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ВоадМар 2001 по Мотегроага. Стр. 20 
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Загадочные приключения в 
замке Влада Цепеша 
продолжаются. Стр. 40 


Еогиоа" — ветеран в строю. и: 
Стр. 26 | 
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Мы строили, стро! 


_ Зе дети, СОЖ. НА 


ОТЕК 


МВ $ОЕТЕК $1-65КУ2 — 77 у.е. 

ЕС РСА, МА 694Х+686А, АТА/1 00, 

АСР 4х, 3 ГММ, 5 РС, 1 15А, Зоипа АС'9Т, АТХ 
МВ ОТЕК $1-65ЕР — 95 у.е. 

ЕС РСА, 815ЕР, АТА/ЛОО, 

АСР Рго, 3 ММ, 5 РС!, Зоип@ АС'97, АТХ 


МВ $ОЕТЕК $1-65МЕ — 98 у.е. 

ЕС РСА, 1815, АТА/Л ОО, 

152 АСР ЗМОА + АСР Рго $0 

ЗОММ, 5 РС, 1 СМН, Зоипа АС'9Т, АТХ 


МВ 50ЕТЕК $Е-75КА\ — 98 у.е. 
ЗоскеЕ А, МА КТАЗЗА+686В 266МНУ, 
АЕО ЭТОВМ ОмегсосКтоа!!!, АТА/ЛО0, 
АСР РВО, 3 ММ, 5 РД, 1 1ЗА, 

АС'9Т зоипа, СРУ Мириег Зета, АТХ 


МВ 5ОЕТЕК $1-65МЕ — 98 у.е. 

ЕС РСА, 815, АТА/1О0, 

1752 АСР ЗМСА + АСР Рго $ЮЁ 

ЗОММ, 5 РС, Сгеабуе 5880 Зоипа, АТХ 


Киев, пер. Новопечерский, 5 
тел. 252-9222 

Одесса, ул. Нежинская, 44 
тел. 777-1552, факс 777-1553 
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Ближе к делу! 


Прошедший только что праздник 8 Марта в некотором роде 
трижды символичен. Прежде всего, это, конечно, прекрасное и неж- 
ное торжество наших дорогих и любимых женщин. Кроме того, его 
называют еще и праздником весны — ведь, действительно, он вы- 
падает на то время, когда зима делает последние вздохи, и посте- 
пенно приходит тепло, а с ним и радостное, теплое, весеннее на- 
строение. И помимо всего прочего, 8 Марта завершает череду 
праздников: Новый Год, Рождество, Старый Новый Год, и, признан- 
ный «мужским» праздник — 23 февраля. То есть страна может спо- 
койно вздохнуть и некоторое время, наконец, поработать в нор- 
мальном режиме, не отвлекаясь на веселье ©. 

Вот и мы сейчас настроены на продолжительную трудовую де- 
ятельность. И с весенним энтузиазмом накинулись, казалось бы, на 
‘уже привычный процесс выпуска «Моего Компьютера». Впрочем, 
подогревает нас не только наступившая весна, но и то, что рабо- 
та приносит хорошие плоды. Это выражается, прежде всего, в не- 
уклонном росте тиража. Да, как мы и обещали недавно, когда пе- 
решагнули рубеж в 15 000 экземпляров, тираж продолжает рас- 
ти, и в этом вы можно собственноглазно убедиться, заглянув на 
страницу 9 46. А значит, мы все-таки становимся лучше день ото 
дня и обещаем так держать. 

Кстати, после объявления в прошлом номере имен победителей 
конкурсов, к нам в редакцию уже потянулась вереница счастливчи- 
ков — кто за модемом, кто за Интернетом. Многие, сумевшие до- 
браться в нашу редакцию, свои призы уже получили. А для наших по- 
бедителей, живущих не в Киеве, напоминаем — слоны будут высланы 
по почте в ближайшее время, буквально на этой неделе. Кстоти, с ра- 
достью сообщаем, что нашелся наш «везунчик», который не указал в 
своей анкете город, где проживает. Да-да, недавно он позвонил и со- 
общил, что живет и здравствует в славном городе Хмельницком. 


‚ Генеральный спонсор конкурса 
| "АНТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ" 
за МАРТ 2001 года 


® 
Сучасё Електронё Технолог 


Кив, пр. Науки, 4 
тел. 250 9761 
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И уже не за горами и очередное подведение 
итогов конкурса «Активно везучий читатель». Кок 
вы помните, обычно делается это на специальных меро- 
приятиях, которые так и называются — «День Моего 
компьютера». И скоро, совсем скоро оно состоится. 
А теперь сообщаем точную дату: З1 марта, и место — об этом 
обещаем проинформировать вас в следующем (и не только] но- 
мере «Моего Компьютера» ©. И еще сообщим один маленький 
секрет для нашей большой компании: в программу «Дня Моего 
компьютера» входит розыгрыш призов среди участников акции 
«Выиграй дважды», проводимой компанией «Квазар-Мик- 
ро». Еще раз подчеркиваем, у вас появился уникальный шанс вы- 
играть НР СВЭ-ВмиЙег. А чтобы стать участником розыгрыша, нуж- 
но немного — возьмите «Мой Компьютер» № 6, или № 7-8 
за этот год, и внимательно ознакомьтесь с условиями, которые, 
вместе со специальным отрезным купоном, расположены на вто- 
рой странице обложки. 

Итого, резюме: на ближайшем «Дне Моего компьютера» состо- 
ится подведение итогов и розыгрыш призов сразу двух конкурсов. 
И конечно же, после того, как имена счастливчиков будут объяв- 
лены, вы сможете пообщаться с представителями компании «Квоа- 


„зар-Микро» и с нами, то есть с редакцией. 


Так что, готовьтесь к нашему празднику и приходите обязатель- 
но — не пожалеете. Кстати, даже если вы не участвуете ни в од- 
ном конкурсе, у вас все равно существуют большие шансы выиг- 
рать приз — несколько самых активных «задавателей» вопросов, 
присутствующих на нашей встрече, будут по традиции награжде- 


ны всякими приятностями- 
Ждем вас! 
Деловая редакция 
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ПРОГРАММЫ 


Офис — к майским 


праздникам 


Всего через несколько дней после 
запуска программы О\Яее ХР ргемем 
компания Мсго5оЙ передала в произ- 
водство финальный, или золотой, код про- 
дукта. В предыдущих проектах промежу- 
ток времени между выпуском последней 


МГ № бето-версии и «золотым» кодом доходил 


до двух месяцев. Такая поспешность МЕ 
сгозоЙ означает, что корпоративные за- 
казчики, вероятно, получат ОЁсе ХР к 
середине апреля, а производители ПК 
начнут поставлять это ПО с новыми 
компьютерами уже 1 мая. Официальный 
выпуск продукта состоится не раньше сере- 
дины июня. Аналитики отмечают, что у М: 
сгозой могут быть очень веские причины для 
спешки. 60 % пользователей ОЁ#все работа- 
ют с версией, вышедшей еще пять лет но- 
зад. В то же время ОЙйсе — дойная корова 
МегозойН, которая приносит корпорации 46 % 
доходов и свыше 50 % прибыли.  - 
Источник: ХОМе! 


Карманный антивирус 


5 марта Зутатес обнародовала дета- 
ли своего будущего антивирусного ПО на 
платформе Ра/т, которое станет первым по- 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


Т. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


добным приложением, целиком загружае- 
мым в карманное устройство. Компания пред- 
ставила и еще один продукт — Мооп Ап- 
Н\Мтоу$ Ргобезюпа! ЕЧТоп, в который 
войдет как антивирус для Ра|т, так и попу- 
лярный МоТоп АлН\Мто$ 2001 для настоль- 


зутащес. 


ных ПК. Риеззюпа! ЕЧют будет включать 
новую технологию блокирования скриптов, 
которая обнаруживает и обезвреживает ви- 
русы, подобные [оуе и Аппа Коитйома рань- 
ше, чем появятся их определения. В отличие 
от существующих антивирусов для карман- 
ных устройств, которые работают на ПК, 
продукту Момоп АпН\Мтиз 2001 {юг Райт на- 
стольный ПК будет нужен лишь для того, что- 
бы загружать и переписывать в карманные 
устройства новые определения вирусов. Ска- 
нирование будет производиться как в реаль- 
ном времени, так и по запросу; размер ко- 
да программы составит всего 50 Кб. 
Источник: ДОМЕ! 


Многоголосая опера 


Компания Орега ЗоН\гаге (ВНр:/ /млму. 
орега.сот) выпустила очередную бета-вер- 
сию своего браузера Орега для платфор- 
мы ЕРОС, используемой в ряде карманных 
компьютеров. Сейчас на сайте Орега мож- 
но загрузить первую бета-версию Орега 


5.02 для компьютеров Земез 5тх, Ейс$- 
5оп МС?218, Кеуо, 5епез / и пеВоок. В чис- 
ле усовершенствовеаний, сделанных в новой 


версии, компания Орега упоминает поддерж- 
ку НТЛИЁ 4.0, таблиц стилей С$5$ [еуе! 2, рас- 
ширенную поддержку языка сценариев 
Уача$спрЕ 1.3, новый менеджер закладок и 
поддержку многооконного режима через ме- 
ню У/таому. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Расширение птицефермы 


На конференции РагптегИ/ойО, недавно 
состоявшейся в Атланте, корпорация ИВМ 
объявила о расширении своей программы 
\Уоц Раб, \МУе Рау («Вы переходите [на т- 
их], мы платим»), предназначенной для про- 
движения на рынок Ипих-решений. Теперь 
1ВМ заявила о готовности выплатить своим 
бизнес-партнерам до $3 тыс. в качестве ком- 
пенсации затрат на обучение и тестирова- 


Генеральный спонсор 
вонкупса «Лучшая 
статьяь за март 
2001 года 


По баллам, полученным статьей, выводится 
среднее арифметическое. 

. Не позднее, чем во втором номере следующе- 
го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 
. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 
сяц разный, но достаточно ценный). 

. Лучшая статья месяца автоматически попадает в 
финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится облалателем суперприза — 


КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИИ ЧИТАТЕЛЬ» 


1. В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем ста- 
тьям, указанным в оглавлении. 

2. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 
ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте}. Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 

3. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 
сяца (но не более 1 на номер), все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 

4. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 
СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 
вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892/1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 5 
конкурс «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». ’_ 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Ф.И.О. 


очтовый адрес 


пртиееиититяпитттитнекенене-ппиттусрлясо т 


- 


ние каждого сотрудника, который получит 
сертификат специалиста по ОС Цпих в учеб- 
ных центрах Шпих Ргое$$опа!/ тзНиле и 
Кед На! Г тих. А чтобы помочь провайдерам 


решений подготовиться к процессу сертифи- 
кации по ОС ИШпих, 1ВМ представила иници- 
ативу Веа4у, Зе!, Мпих, в рамках которой 
бизнес-партнеры смогут пройти соответст- 
вующие курсы обучения. 1ВМ также пере- 
несла всю информацию о своих информа- 
ционных ресурсах, касающихся ОС Ипих, на 
единый портал Мпих йеп$. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


| ИНТЕРНЕТ 


Домашняя точка 


Компания Мебеп//МеЖа!то$ (ВНр:/ /мимиуг. 
пебеп-ленаНп9$5.сот) недавно обнару- 
жила, что 35 % (или 34.6 млн.) интернет-поль- 
зователей- США по состоянию на декабрь 
2000 года пользуются потоковым контентом 


ЕЫРЕВМЕТ 
ВЕЗЕАВСН 


Се не ко пъзвол пд ля он 
пес в Ицегпет вреей бот Ве ол. 
оба! воиссе Ка роде 1 2 
Назеп/ИЧехкаытоз. 


Риз Солзипуес Сопуегаелся ай» 
Ти те 4.5, То Ве Глмисве4 из 


Мать. 

Фебац Мед Везелгсй ап 
Мейэноя, Лис., ливоиисе КоЧоу ап 
посто сопзитпег гезеагср ЗаБогатогу 
по йестогсаИу птеавине бемвроп 
мед ап Тобеглес аси у аз Неу 
оссиг Ил Пе зале затруе Воизеном6 


Сети. Лидируют Майами и Флорида, где этот 
показатель достигает 43.1 % или 1.17 млн. 
человек, потребляющих 5театта тесГа пря- 
мо из дому. Ме]$5еп подсчитал также, что 
Цинцинати и Огайо идут следом за Майоа- 
ми с 41 % или аудиторией около 800 тыс. 
юзеров. Хьюстон и Техас занимают третье 
место со своими 38 %. Очевидно, столь вы- 
сокие показатели обусловлены большой до- 
ступностью высокоскоростных соединений с 


САМЫЕ НИЗКИЕ 
ЦЕНЫ НА 
КОМПЬЮТЕРЫ И 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 


Т.: 247-09-55, 263-99-83(92) млм. ру ваг-Ё9.Кем.иа | | 


Интернетом. Нам же о подобных ци- 
фрах пока только остается мечтать. 
Источник: еМагкеег 


России закрывают «Визу» 


Летом российские держатели карт Уба 
(Бнр://ммим.мба.сот) могут лишиться воз- 
можности делать покупки в европейских ин- 
тернет-магазинах. С июня международная 
платежная система Уза вводит новые про- 
вила оплаты покупок в Сети. Правила касо- 
ются только европейских банков и онлайно- 
вых магазинов, но очень болезненно могут 


У/5А 


отразиться именно на российских покупате- 
лях. Суть нововведений такова: интернет- 
сделка будет считаться безопасной, если хо- 
тя бы один ее участник сертифицирован на 
работу в протоколе $ЕТ (бесуге Нестопе 
ТапзасНоп). Он позволяет проводить авто- 
ризацию и идентификацию между торговой 
точкой, банком и владельцем карточки. В 
ЗЕТ-протоколе используется 128-битный ключ, 
взломать который считается невозможным. 
До сих пор сделка признавалась, если у всех 
ее участников был сертификат на работу в 
ЕТ. Ключевым моментом является то, что 
ответственность по всем спорным сделкам 
будет переложена с магазина, принявшего 
платеж, на банк, выпустивший кредитную 
карту. Магазину теперь достаточно будет 
сертифицироваться на работу в ЗЕТ-прото- 
коле, чтобы избавиться от всякого возмож- 
ного риска. 

Данная метода весьма привлекательна 
для онлайновых торговых точек, и они ноа- 
верняка будут рады ею воспользоваться. Что 
касается банков, то они могут действовать 
двумя способами: отказаться от приема ин- 
тернет-плотежей (а значит, отвернуться от 
привлекательного быстрорастущего рынка} 
или выдавать сертификаты ЗЕТ держателям 
кредиток. Однако проблема в том, что по- 
ка в России сертификаты на работу с про- 
токолом 5ЕТ выдает только банк «Олимпий- 
ский». В случае покупок в иностранных ин- 
тернет-магазинах банк работает через дат- 
скую компанию РВ$5. Но несмотря на то, что 
еще несколько банков намерены в ближай- 
шее время создать собственные сертифика- 
ционные центры и работать уже с прицелом 
на массового потребителя, именно недоста- 
ток банковских учреждений, выдающих то- 
кие сертификаты, может привести к тому, что 


16) Подернизашия — нотпьютеров 


6 Регпонт глониторов, принтеров 


(бЗатена о гониторов. 


винчестеров на новые 
6 Заправка нартридКей 
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все европейские интернет-ма- 
газины просто откажутся при- 
нимать платежи по картам Ува, 
выданным российскими 
банками. 

Источник: СМемз 


По щучьему 
велению... 


\ 


В январе пользователи Сети потратили в 
онлайне $3 млрд., что составляет менее по- 
ловины 56.1 млрд., потраченных в декабре 
прошлого года, — сообщается в совмест- 
ном отчете МКЕ (Майопа! Кеюй Еедеганоп) 
и Ротеяег Везеагср (№Чр:/ /млилм ФоггебТег. 
сот). «50-ти процентное сокращение онлай- 
новых расходов в январе — это именно то, 


у 2002. ба амегк 
О. 3.306 т 
эре $55 июл оп 


5, 


"Ром тезе 
сна Чесиьоте эйИ 


чего мы могли ожидать в послепраздничный 
период, и это отнюдь не показатель отно- 
шенияк Интернету, — заявил руководитель 
исследовательских работ в Гогге$!ег Джеймс 
МакКьюви (Затез 1. МсОимеу). — Возмож- 
ность делать покупки из дому, лежа на ди- 
ване в халате, — это основное преимуще- 
ство онлайновой коммерции, оно позволит 
ей существовать и процветать, пока суще- 
ствует Сеть». И действительно, затраты ян- 
варя этого года выросли на 9 % по сравне- 
нию с аналогичным периодом прошлого го- 
да, когда в Сети было потрачено $2.8 млрд. 
Источник: СМем5 


Беззащитный киберспейс 


Лишь 10 из 52 раз- 
витых стран модерни- 
зировали свою зако- 
нодательную базу с 
тем, чтобы иметь воз- 
МОЖНОСТЬ защититься 
от вирусов — свиде- 
тельствуют данные, 
| полученные группой 
американских экспер- 
тов под руководством 
Брюса В. МакКонела (Вгосе \\. МсСоппе!). 
Г-н МакКонел является главой консалтинго- 
вой компании ЛИсСоппе!/! етайопа!|, кото- 
рая имеет свои подразделения в США Ав- 
стралии, Канаде и на Филиппинах. Он ут- 
верждает, что эта десятка стран привелетевое 
законодательство в-порядок после киберо- 


таки, пред- 
принятой юным жителем 
Филиппин в прошлом августе 
во время сессии парламента Со- 

вета Европы. Г-н МакКонел был 
приглашен Советом Европы в каче- 

стве эксперта, чтобы высказать свое 
мнение о проекте соглашения европей- 
ских стран по борьбе с киберпреступле- 
ниями, которое должно быть принято к кон- 
цу этого года и которое станет первым по- 
добным законом международного уровня. 


Источник: СМем5 
ТЕХНОЛОГИИ 


пте!: весеннее 
таянье цен 


Очередное снижение цен коснулось в 
первую очередь процессоров Се{егоп — от 
5% до 19 %, модели РепНит Ш подешеве- 
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800 $138 $112. 190 
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733 $88 $83 5,0 
700 $83 $79 5,0 
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ли от 6 % до 11 %. В модельном ряду Реп- 
Нот 4 ощутимо подешевела только 1.4 Пц- 
модель — на 4 %. Цены на РИ! Хеоп, а так- 
же мобильные РШ и Сеегоп остались неиз- 
менными. Серьезное снижение цен на мо- 
бильные модели ожидается в районе 27 мая. 


Цены указаны оптовые, в партиях от 
1000 штук. 
Источник: РСМЕУУ/$ 


Напмт: вторая попытка 


На ШЮЕ име продемонстрировала вто- 
рую версию своих 64-битных процессоров 
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Мапит — Меютщеу. Был 
представлен неработающий про- 
тотип системы на базе двух процессоров (на 
иллюстрации — процессор без модуля УКМ 
и радиатора). Кстати, первая версия №апт 
под кодовым названиям Мегсед в широкую 
продажу не пошла. МсКиеу же должен по- 
ступить в массовое производство в конце 
2001 года, к нему будет выпущен чипсет = 
+21 870 с поддержкой Кр КАМи РОК $РКАМ 
и с интерфейсами пйтВапа и Свой Е!- 
ете!. 
Источник: СМем$ 


Яблочное сердце 


Скорее всего, 750 Схе — новый процес- 
сор от ИВМ — будет использоваться в ком- 
пьютерах АррЕ. Он содержит 256 Кб (2-кэ- 
ша и изготовлен по 
0.18 мкм-технологии. В 
апреле поступят в 
продажу версии на 
400, 500 и 600 МГц. 
А вмсе станет доступ- 
на 700МГц-версия. 
Цены в крупных пар- 
тиях составят $57, $94 
и $144 за 400, 500 и 
6ООМГц-версии соот- 
ветственно. 


Источник: СМемз 


СеРогсе 3 в деле 


Наконец-то АЗУ$ официально анонси- 
ровала линейку продуктов 8200, которая 
на текущий момент состоит из двух продук- 


тов — 8200 Рехе в комплектации с сте- 
ресочкаоми УЮТОО, ТУ т/ОиЕвходами и ре- 
дактором Шеас Уаео$ ис МРЕС И мегзюп. 
Кроме того, в комплект входит набор Су- 
БейтК МИдеойме Мой, утилита ЗРеер!, ноа- 
бор $тайосюг, программный РУР-плейер 
и Идео$еситу, плюс несколько игр. Версия 
Риге не имеет ТУ т/ОЧ, соответствующего 
ПО, стереоочков. Обе карты комплектуют- 
ся 64 Мб памяти. Версия Риге будет стоить 
$549, вариант Решхе — $598. 
Источник: ЗВпемз 


Нужен ли японцам Х-Вох? 


Видимо, у японцев с Х-Вох‘ом все же «не 
сложится». Во всяком случае, в этом году — 
по причине отсутствия игр, которые могут 
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быть реально проданы в этой стране в боль- 
ших количествах. Как уже замечалось, япон- 
ские геймеры более настроены на мультяш- 
но-аркадные игры вроде Оп’ или Рокетоп, 
нежели на ЕР$ вроде Сиаке. Впрочем, в кон- 
це марта что-то должно проясниться — Гейтс 
будет выступать на Токуо Сате $ЗВом,, где, 
возможно, будет объявлено о сотрудничест- 
ве с некоторыми из японских разработчи- 
ков. Впрочем, вряд ли кто успеет сделать хо- 
рошую игру до конца года, посему очень ве- 
роятно, что на японский рынок Х-Вох в этом 
году не выйдет. 
Источник: Кеасюг 


ММУ недовольна 


Компания ММ а выразила недовольст- 
во по поводу того, что некоторые опйпе-из- 
дания выложили результаты тестов для 
СеЕогсе 3. Представители компании утверж- 
дают, что карты, находящиеся на руках у те- 
стеров, представляют собой чуть ли не пер- 
вые инженерные образцы, что драйверы на- 
ходятся «на ранней стадии разработки» и т. д. 

О том, что за карты тестировали обозре- 
ватели, ничего не известно, по поводу же 
драйверов возникает вопрос: каким обра- 
зом компании ЛИ$! и Е[ЗА могли допустить, 
чтобы платы, которые они уже продают поль- 
зователям, были оснащены «сырыми» драй- 
верами? 

Если кто еще не знает — официально 
ММФа не рассылает сэмплы СеГогсеЗ, мо- 
тивируя это скромно и лаконично: «Эта кар- 
та выше бенчмарков». 

Источник: Кеасюг 


Серийный накопитель 


$еадате, те! „ АРТ ТесппоЮ<е$ пред- 
ставили первый жесткий диск и ‘адаптер на 
РСНшину, отвечающие стандарту бено! АТА 
Кемп 1.0. Прототип накопителя был пока- 
зан на [Ев Сан-Хосе. В ходе демонстрации 
накопитель Зеава!е Зем! АТА, использу- 
ющий технологии Зепа! АТА Впаде и РНУ 
фирмы АРТ, был подключен посредством коа- 
белей и разъемов, отвечающих требовани- 
ям новой специфика- 
ции Зена! АТА, к шин- 
ному одоптеру АРТ $е- 
па! АТА РС Ноз! Виз 
Адар!ег, устоновпен- 
ном на системе с про- 
цессором /\е/ Репнит 4. Напомним; что Эе- 
па! АТА позволит снизить стоимость плат- 
форм и повысить их производительность, обес- 
печивая при этом простоту перехода с Раг- 
о/е! АТА. Начальная пропускная способность 
Зепа! АТА составляет 1.5 Гбит/с и легко мо- 
жет быть повышена в два, четыре и более 
раз. Кроме того, технология Зепа! АТА сов- 
местима с существующими программными 
драйверами АТА и может работать со стан- 
дартными операционными системами без ка- 
ких-либо модификаций. 

Источник: РОМЕУ/5 
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Чипсет нарасхват 


Крупные производители сообщают, что 
поставок от МА ее КТТ ЗЗ-чипсета катаст- 
рофически не хватает. Действительно, 
чипсет получился очень удачным, и прак- 
тически все компании, занимающиеся 
изготовлением материнских плат, объ- 
явили свое решение на нем. В резуль- 
тате получилось, что аналитики М!А не 
смогли точно спрогнозировать необхо- 
димый объем изготовления чипсета. Хо- 
тя возможно и то, что быстро ПоявиИвВ- 
шиеся КТ7ЗЗА и КТ!ЗЗЕ оттянули мощ- 
ности компании. В любом случае, ММА 


должна срочно наверстать упущенное. 
Источник: РСМЕУ/$ 


Мамки-двойняшки 


Мисгобтаг объявила две новые мате- 
ринские платы: Рго 266 Р№з-1 и Рго 266 
Мазег-В. Обе — под боске! 370, различие 
же между ними состоит в максимальной ча- 
стоте процессора и в количестве РС -слотов 
{6 и 5 соответственно). Кроме того, Мачег- 
В имеет два гнезда под 5ОКАМ и три под 
РОК с Р№з-| — только три ВОЕ-Г/ММ. У обе- 
их платесть. Ригу {од 3 (собственная про- 
граммная разработка МЗ! для «автоматиче- 
ского» разгона}, ЗО-звук (какой — не уточ- 
няется, но известно, что АС’ совместимый) 
и 6 И5В-портов, с возможностью вывести че- 
тыре из них на переднюю панель. Плюс к 
этому су Мазег-В есть КА/-контроллер 
Рготбе, а у Р\уз-| — встроенные ИБ/МА-100 
и ЭС$Ёконтроллеры. 

Источник: РСМЕУ/$ 


Быстрые мозги 


Нуупас! Иестопс5 тау$тез Ма. 
представила образцы 128-мегабитных чипов 
5ВЮАМ стандарта ООЮ266 (РС2100)}, изго- 
товленные по 0.18мкм-техпроцессу. Новые 
чипы будут производиться на фабрике ком- 
пании в-Ичоне; массовые поставки намече- 
ны на второй квартал 2001 года. Рабочее 
напряжение чипов — 2.5 В при тактовой ча- 
стоте 133 МГц. Представители компании ут- 
верждают, что потребление энергии новыми 
чипами уменьшено на 40% в сравнении с 
предыдущими образцами. 

133МГи-128-мегабитные чипы ООК от 
Нуупдо! соответствуют новому стандарту 
УЕРЕСи имеют четырехбанковую организо- 
цию по 2097 бита (152х116 бит). 

Источник: РСМЕУ/$ 


Находка для шпиона 


Японская компания ЗМС разработала кар- 
манную цифровую видеокамеру ©В-БВУРЗ. 
Вес камеры — 340 г, размеры — 43х115х 
80 мм, то есть она по габаритам и весу на 


4-2 МАБВОПМ 


Широкий выбор процессоров 


АМО по лучшим ценам. 


64МЬ/Т28МЬ РС-133'$21/$40 


компьютеры, принтеры, мониторы, модемы. 
консультации, периферия, сканеры, 
комплектующие, всегда хорошие цены. 


239-1080 мму.погмадоп. сом 


10 % меньше ныне выпускаемых 
компактных цифровых камер. По заявлению 
МС, подобная миниатюризация была достиг- 
нута благодаря использованию 8-слойной 
печатной платы типа ЛМ-УЙ. 
Камера производит захват движущихся ви- 
деоизображений, преобразует их в формат 
— = МРЕС-4 и записывает на кар- 
ту памяти стандар- 
та Мийтеса или 
$2 согд. Для за- 
хвата изображе- 
ния используется 
ПЗС-матрица раз- 
мером 0.25 дюй- 
ма с 680 тысяча- 
ми пикселов. По- 
лученное изображение об- 
рабатывается встроенным 
в камеру процессором, в 
результате чего получает- 
ся изображение с разре- 
шением в 520 строк по го- 
ризонтали_ Для получения с по- 
мощью этой камеры фотоснимков с раз- 
решением ХСА или УСА можно использо- 
вать высокоскоростной механический затвор. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


Тьюринг может спать 
спокойно 


Израильская компания заявила о техно- 
логическом прорыве: она разработала ком- 
пьютер, способный научиться говорить и об- 
щаться с пользователем исключительно по- 
средством речи. Ученые расположенной в 
Тель-Авиве фирмы АгнНе имейдепсе Еп- 
+егри!е$ (А!) утверждают, что созданный ими 
компьютер учится говорить, как ребенок. В 
случае успеха эта технология обещает заме- 
нить клавиатуру и откроет эру, так сказать, 
еще более персональных домашних компью- 
теров. Проект получил название НА в честь 
мыслящего компьютера (из культового филь- 
ма Стенли Кубрика «2001: космическая одис- 
сея», который разговаривал с астронавта- 
ми на борту корабля во время путешествия 
на Юпитер. А! утверждает, что в ее говоря- 
щем компьютере применяется нестандарт- 
ный подход: вместо того, чтобы пользовоть- 
ся статистическими правилами и словарем, 
пытаясь воспроизводить человеческий язык, 
компьютеры А! обладают простым набором 
алгоритмов обучения и развивают свою речь, 
разговаривая с людьми. Компьютеру удалось 
обмануть участников эксперимента, которые 
решили, что они общаются с ребенком. Это 
символично, так как означает прохождение 
теста на интеллектуальность, предложенно- 
го британским математиком Аланом Тьюрин- 
гом. «У этого компьютера миллионы потен- 
циальных пользователей», — заявил в интер- 
вью журналу № еу/ 5степй$! главный научный 
сотрудник А! Джейсон Хатченс (дазоп Нюбепз}. 

Источник: ХОМе! 
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Кибер-семейка 


У робопса Пу-чи, так полю- 
бившегося японцам, появились \ 
друзья: фирма Зеда, его д 
создатель, выпустила целое 
семейство гуманоидов. 

Новые роботы $еда умеют сме- 
яться, ласкаться и плакать. Они 
развивают успех относительно не- 
дорогой роботизированной собаки Пу-чи, 
которая с конца прошлого года обрела в 
Японии 12 млн. хозяев. Семейство гумано- 
идов называется ВОТ. В него входят робот 
С-ВОТ, с которым можно общаться через 
цифровой дисплей, расположенный на ли- 
це, и по сотовому телефону; робот \-ВОТ, 
который говорит и слышит; и робот М-ВОТ, 
который умеет танцевать под музыку. Еще 
один робот, ВоБо-еШ, еще маленький, по- 
этому ходить не умеет. Семейство ВОТ не 
будет самым передовым на растущем япон- 
ском рынке роботов: собака бопу Ао и гу- 
маноид 5КР в техническом отношении бо- 
лее совершенны. Роботов ВОТ будут рас- 
пространять беда Тоуз и компания Паег Еес- 
Ногс$, отделение Назбго, которое произ- 
водит интерактивную куклу-робота РигБу. 
Новые роботы продаются по цене от 
1980 иен ($17.05} за малыша М-ВОТ и до 
4980 иен (542.75} — за робота \\/-ВОТ, ко- 
торый в буквальном смысле ходит, обходя 
препятствия. За год 5еда и Пдег рассчиты- 
вают продать свыше 1.5 млн. устройств. 

Источник: РМ! 


Зуб заточен 


Начала действовать спецификация @ше- 
оо! 1.1. Эйсоп УМауе, один из ведущих 
производителей Вмеюо-чипов, объявил о 
том, что его Вуеюос!Й-чипсет О4у5$еу ус- 
пешно прошел сертификацию на соответ- 
ствие спецификации Вшеюо! 1.1. Эта вер- 
сия спецификации очень важна для разви- 
тия данной технологии — в ней основной 
упор сделан на обеспечение совместимос- 
ти устройств от разных производителей и 
надежность их работы. Именно ее отсутст- 
вие в последнее время называлось основ- 
ным препятствием для выхода Веюо!Н на 
массовый рынок. Если это так, то теперь это 
препятствие снято — можно начинать. 

Источник: БЕ, 


Половичок 
для домашнего любимца 


Компания ЕмегСИае объявила о завер- 
шении испытаний новой поверхности для мы- 
шиных ковриков ЕуегбИае Моу$та Зиг- 
фасе \У-1 и уже начинает массовое произ- 
водство. ЕмегС!Че Моузта Зи{асе пред- 
ставляет собой комбинацию термопласта с 
текстурируемой поверхностью Репа/тд Нпе- 
Се!. Коврики ЕуегСйае Анаск и СЯСАМТА 
У 1 будут выпускаться самых различных форм 
и расцветок и отлично подходить и для оп- 


Выбрать и приобрести КОМПЬЮТЕР : 
Правильно подобрать КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
Вынолнить МОДЕРНИЗАЦИЮ компьютера 
Провести ДИАГНОСТИКУ и установку ПО 
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тических и для светодиодных 
«ручных грызунов». 
Источник: РСМЕМ/$ 
Адреса источников: 
Спемз: ВНр//ммим. спему.го 
ЗОпем5: ВЧр/ /мгмми.Запем.го 
2ОМеЕ Вир/ /ммгу.хапе!-го 
[ХВТ. ВНр/ /мимми ИхЬт. сот 
Россия-Он-Лайн: ИЧр:/ /помо5Н.опйпе. 
ги 
РСМЕМ/$;: ЫЧр/ /мимими.репеми.ги 
Кеосюг: ВНр/ /ммим.геастог.го 
еМагкеег: ВНр:/ /млу\м.еташКегег. 
сот 


Редакционные новости 


Планами земля полнится 


В ближайшее время ЕРоХ планирует вы- 
пустить интегрированную плату под $осК- 
еЁ А на новом чипсете ММА КЕЕТЗЗ с инте- 
грированными графическим ядром и звуком 
АС’97. Новая КЕ-13ЗМ для процессоров 
АНоп ТРопеЬга/ Бигоп выполнена в 
формате писго АТХ, имеет 3 слота РС, АСР 


отсутствует и компенсируется интегрирован- 
ным видео 5ауаде 4, есть разъем АМК, 2 сло- 
та О/ММ, поддержка АТА-100. Новая пла- 
та — идеальный вариант для недорогих ком- 
пьютеров на базе‘процессоров АМЮ. 


Добавка госимуществу 


«Минолта Украина» выиграла тендер 
на поставку высокопроизводительного циф- 
рового черно-белого копировального аппа- 
рата для Фонда Государственного имущест- 
ва Украины. Из нескольких моделей извест- 
нейших мировых производителей копироваль- 
ной техники предпочтение было отдано 01750 
серии Оайа японской корпорации Мтойа, 
чьи интересы представляет в Украине «Ми- 
нолта-Украина». Немаловажную роль при 
принятии решения сыгрол и тот факт, что на 


к 

комп 

КОМПЛЕКТУЮЧ! — 
МУЛЬТИМЕДА 


ПЕРЮФЕР!Я 


ТЕЛЕФОНИ 


ЛЕТ, пр. Нариа, 4, [Мосивеська пи], тел. 258 8761 [бааятоканавьний] 
ИМЕНА Е 


всю технику МтоНа предоставляются исклю- 
чительные сервисные гарантии. 0/50 — ци- 
фровой копировальный аппарат формата АЗ 
производительностью 75 копий формата АА 
в минуту и с развитыми финишерными в©3- 
можностями, что очень важно для офисов та- 
кого уровня, как Фонд Госимущества Украч 
ины. Его допустимая ежемесячная нагрузка 
может составлять до полумиллиона (!} копий. 
Срок жизни — 30 млн. экземпляров, что на 
сегодня является уникальным предложением 
в мире копировальной техники. 


Интел награждает 


1 марта Большое Жюри Российской Ака- 
демии Интернета объявило имена лауреа- 
тов Национальной Интел интернет-пре- 
мии 2001 года (их полный список выложен 
на сайте ВНр:/ /ммим.падгада.ги). В 21 но- 
минации самой престижной награды русско- 
язычной Глобальной Сети отмечены те, кто 


внес значительный вклад в его популяриза- 
цию ‘и развитие. Торжественная церемония 
вручения, состоявшаяся в здании МХАТа 
им. Горького в Москве, завершила «сетевой 
избирательный марафон», начавшийся с по- 
дачи заявок 1 октября 2000 года. Напомним, 
что премия была учреждена Российской Ака- 
демией Интернета в 1999 году при поддерж- 
ке корпорации шп! с целью содействовать 
развитию русскоязычной Сети и привлечь 
внимание широкой общественности к луч- 
шим образцам сетевого творчества. 


Оле-оле, компьютерщики! 


28 февраля, в 18:00, в ресторане «Тай- 
мАут» состояйось торжественное открытие 


«Рагтег сир”2001» четвертого ежегодно- 
го турнира по мини-футболу среди компью- 
терных команд Украины, организованного 
компанией ЕВС. Все победители будут но- 
граждены призами, предоставленными спон- 
сором турнира НемМен-Раскаг@. Коман- 
да-победитель получит фотостудию от НР, 
занявшая второе место — МотеБооК НР, 
расположившаяся на третьем месте — Райт 
Тор НР. Всем игрокам команд-победитель- 
ниц также будут вручены призы. 


Корреспондент 
< полугодичным стажем 


Корреспондент. пе! (русскоязычная вер- 
сия — ИИр://им\м.Коггезроп4еп!.пе!, ук- 


раиноязычная — ВИр://ммим.Когезроп4ет®. 


пей начал свою работу 1 сентября прошло- 


горело НЕТ  ирыйнська рожь вов совой еб Ежа 


ине 


Кореспонденелее: 


Лучший банк выбирает лучших? 


го года, и за это время уже появилась укра- 
иноязычная версия газеты, а также новые 
разделы и сервисные функции. Обновляясь 
24 ч в сутки 7 дней в неделю и обладая на- 
иболее полной информацией по многим раз- 
делам общественной жизни, сайт за полго- 
да своего существования стал влиятельным 
информационно-новостным ресурсом с э тыс. 
посетителей ежедневно и более 1.5 тыс. под- 
писчиков новостей. Более ста серверов в 
Украине, России — да и во всем мире раз- 
местили его колонку новостей и стали его 
партнерами. Кроме того, информацию это- 
го сайта часто используют многие газеты, 
радио и телепрограммы. 

Что ж, большому кораблю большое пла- 
вание, и редакция нашего еженедельника 
присоединяется к поздравлениям! 


Ват индекс — активность пользова- 
телей украинского Интернета. Подробности 
на сайте ВНр:/ /мимм.Ыютиг.петЛт4ех 


ми .12$198.Креу.иа 


Компьютеры 

ноутбуки 
комплекинующие 
периферия 2 
сервисное обслуживание 


Майнан Незалежнесяи 2 
Верой эвам 


ул. Михайловская 1/3 
магазин "Ди-Кси” 
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Энтропия без конца 


Компания ААтАи© объявила о начале набо- 
ра бета-тестеров для своего онлайнового роле- 
вого проекта Ргоес! Егор. Все желающие 
могут зарегестрироваться по одресу ВНр:// 
млилм.ргоес!-ет тора. сот/Бегсие$1/Че аи. 
ар? юрк=Бе Че5т Тестирование будет про- 


водиться в несколько этапов, так что если вы не 


ноподете в «первую партию», у вас еще оста- 
нется шанс. Ргоес! Епкорю — это ролевая игра, 
действие которой разворачивается в долеком 
будущем, на плонете Саурзо. Перед прилетом. 
первых поселенцев на поверхность Саурзо был 
послан отряд боевых роботов для «зачистки тер- 
ритории», с чем они благополучно справились. 
Однако после прибытия переселенцев роботы 
решили, что им намного лучше будет жить на от- 
воеванной планете без людей. Разразилась вой- 
на, в прецессе которой люди таки победили взбун- 
товавшиеся механизмы, но какой ценой... Тем, 
кто выжил, пришлось налаживать жизнь на ро- 
диоактивных руинах еще не построенного мира. 
Начались мутации, болезни и прочие прелести 
постапокалиптического мира. А тут еще «счос- 
тья привалило» — нашествие инопланетной по- 
лумеханической расы (видать, за земных собра- 
тьев отомстить решили). Вы начинаете игру в един- 
ственномуцелевшем человеческом городе сиро- 
ничным названием № е\и Науеп. Что делать даль- 
ше — зависит только от вас. 


`Меж сильными мира сего 


Ео$ Нчтегаснуе выпустила в «свободное. 


плавание» новый сайт, посвященный ролевой иг- 
реАпасигопох (Ир:/Лм\уим. апасИгопох. сот}, 
нод которой уже довольно долгое время трудит- 
ся компания [оп Эюгт. Если кто забыл: игра пе- 
реносит нас в мрачный мир киберпанка, где вам 
придется перевоплотиться в частного детектива, 
волей случая втянутого в конфликт между могу- 
щественными мегакорпорациями. В процессе иг- 
ры к вам присоединятся еще несколько персо- 
нажей, силами которых вам и придется сеять «ро- 


зумное, доброе, вечное» в этом безумном мире 
высоких технологий. На сайте вы найдете по- 
дробное описание игрового мира, действующих 


персонажей, МРС, галерею скрин- 
шотов, превью и ссылки на различные игровые 


ресурсы. 


Свежевыструганный трон 


Компания Вю\М\!аге приподнесла очеред- 
ной подарок поклонникам серии Ва@иг$ Са. 
На днях был анонсирован а@@-оп к суперхиту 
ВаФиг$ Сате |: ЗНадо\м оЁ Атп, который 
будет называться Тигопе о? Вкаа!. Согласно 
заявлению разработчиков, «Трон Баала» бу- 
дет заключительной частью этого сериала, ко- 
торый, оказывается, изначально задумывался 
как трилогия. В новой игре мы увидим 40 но- 
вых заклинаний, улучшенный компьютерный ин- 
теллект и еще много чего интересного. Всем, 
кто заинтересовался этим проектом, стоит по- 
сетить сайт Вю\\аге (Мр://млими.Ыю\миаге. сот) 


С) УЕ 


ле 


и посмотреть на официальную страничку но- 
вого суперхита. Кстати, для того чтобы увидеть, 
как выглядит «Трон Баала», вом необходимо 
иметь на своем винчестере оригинальную вер- 
сию игры. 

А пока суть да дело, в пресс-релизе компо- 
нии Вск 1е (разработчика токих хитовых се- 
рий, как ВаФиг$ Сое и Еайоий появилось сооб- 
щение о том, что правление этой компании ве- 
дет переговоры с ЛМопоййВ Ргодиспоп на тему зо- 
купки последней версии движка [11 Теср. Так что 
не исключен вариант, что следующая ЕРС, ко- 
торая выйдет под эгидой «Черного острова», бу- 
лет выполнена именно на этом епдте. 


Наше героическое будущее 


О том, что компания ЗВ начала работу над 
Негое$ о МЮ! ата Мадгс ГМ, известно уже 
давно, Однако до сих пор никаких сведений об 
этом проекте в Сети не появлялось. И вот на про- 
шлой неделе известный игровой портал Сатезро! 
(вир://мимми. хе /дстезро!} всколыхнул всю 
игровою общественность сообщением о том, что 
они обзавелись первым эксклюзивным скриншо- 
том из Негоез М. А это, должен я вам сказать, 
действительно событие. Так что не теряйте вре- 
мени и бегите смотреть. Точный адрес скрина то- 
кой ВНр://млму хЯпе!.сот/датезро!/юпез/ 
5сгееп$/0,10865,2691601,00.5тт. По крайней 
мере у меня сложилось такое впечатление, что 
Негоез М будет действительно новой игрой, а не 
очередным а Ф-оп’ом. Хотя, конечно, судить об 


игре по одной картинке было бы 
по меньшей мере опрометчиво. 
Но все-таки первый шаг сделон. 
Будем ждать более полной 
информации. 


Тоже герои, 
но бессмертные 


Компания Тите@ате ников объявила об «ухо- 
де на золото» стратегической игры Ковап: йт- 
попа! бомегеюис$. В этой игре вам придется 
противостоять вселенскому злу посредством бес- 
смертных героев, способных объединять вокруг се- 
бя армии, строить города ит. д Ожидается огром- 
ный игровой мир, множество доступных магичес- 
ких заклинаний, амулетов и прочих примочек, по- 
вышающих характеристики ваших войск. Нелиней- 
ный сюжет, множество побочных квестов, позво- 
ляющих более детально исследовать игровой мир, 
разветвленное древо технологий, магических скил- 
лов ит. п. Собственно игра будет делиться как бы 
на две части: стратегическую, предусматриваю- 
щую возведение городов, развитие науки, техни- 
ки и магического искусства, выращивание и обу- 
чение юнитов и пр., и тактическую — вам (точнее, 
вашему герою) выдается небольшой, но вполне 
самодостаточный отряд, во главе которого вы бу- 
дете совершать походы по стране и сражаться с 
врагом. В общем, игрушка обещает быть очень 
неординарной и интересной 


Демо-демоны 


Название компании Моймоп с. в послед- 
нее время прочно ассоциируется с разрабаты- 
ваемым ею ЗО-шутером Кеб Расйоп на движке 
Сео МосЕ, которые вкупе должны (просто обя- 
заны! произвести настоящую революцию в «иг- 
росроении». Однако многие из нас, ослеплен- 
ные лучами еще не родившегося Вед Растоп, чуть 
не просмотрели другую интересную наработку 
этой фирмы. Я имею в виду АРС Эитттопег, де- 
мо-версия которой недавно появилась в Сети. В 
этой игре вам придется перевоплотиться в моло- 
дого волшебника, способного вызывать себе на 
помощь ужасных монстров из параллельного ми- 
ра. Собственно, об этом говорит и само назва- 


ние игры (бигптопег — вызывающий). Сюжет за- 
кручен вокруг опасного похода, в который от- 
правился ваш герой с целью найти таинственные 
волшебные кольца, дающие их обладателю не- 
вероятную магическую мощь В демке присутст- 
вуют три игровых уровня; возможность вызвать 
двух «союзных монстров»: Кеа Моюиг и Вюоб 
Сот, ну и, конечно же, недостатка в против- 
никах у васне будет. Кроме того, разработчики 
из Уоюп без ложной скромности заявляют, что 
графика игры ввергнет в состояние легкого шо- 
ка даже самых избалованных геймеров. Если вы 
заинтересовались, отправляйтесь на ИНр:// 
млилм.виттопег.сот/тдех.стт# 709. Здесь вы 
найдете линки на «буржуйские» сайты, с которых 
можно забрать демку. Если же предпочитаете 
качать с русскоязычных ресурсов, то отправляй- 
тесь на АБзойле Сатез {Ч р:/ /мммимг.авьго). Ве- 
сит сие чудо 63 Мб. 
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Если прочитав эпилог, вы 
уже приготовились переворачивать 
страницу и находить для себя что-то 
более интересное и полезное так как в 
очередной раз читать сказ о добрых зо- 
бугорных спонсорах, платящих нам, бед- 
ным юзерам, денежку в условных едини- 
цах за просмотр их, забугорной рекламы, 
вам не очень-то и хочется, то я вас огор- 
чу (а некоторых, быть может, и обрадую). 
Потому что ниже речь пойдет совсем не 
о спонсорах. 


27.388. 154.00 


А о чем же? Спросит уставший от всту- 
пительного многословья читатель. А рас- 
сказать я вам хочу о виртуальных и халяв- 
ных лотереях. Ну, а чем же лотереи, кото- 
рых пруд пруди в Интернете, отличаются от 
встречающихся на каждом шегу в подзем- 
ных переходах, и от тех, которые навязчи- 
во предлагают куда-то позвонить (где за 
минуту от вас потребуют половину вашей 
зарплаты} чуть ли не на каждом телевизи- 
онном канале? А тем, что, во-первых, ни- 
куда звонить не надо (кроме провайдера, 
конечно), во-вторых, покупать тоже ничего 
не надо (естественно кроме интернет-вре- 
мени), ну, а главное, и выходить-то никуда 
не требуется. Ведь теперь благодаря Ин- 
тернет-технологиям можно выиграть милли- 
он долларов, не вставая с вашего кресла! 
Нет, мы умные, нас на такое фуфло не возь- 
мешь. Что ж, поглядим-посмотрим, что вы 
скажете после того, как прочитаете статью. 
Ну, а кто доверился мне и проникся мыс- 
лью, что виртуальные лотереи — это соо, 
тогда запускаем браузер и вперед на за- 
океанские сайты. 

ЕгееКоНо, располагающийся на ВНр:// 
ммим гееюНо.сот, сегодня вызывает до- 
верие множества интернетчиков, испыты- 
вающих свою судьбу. Чуть ли не на каж- 
дом сайте, посвященном халяве и заработ- 
ку, можно лицезреть чек от этой компании 
(правда, в большинстве случаев всего на 
51]. Ресурс данной конторы достаточно 
удобный и информативный, ничего лишне- 


10 г. 


го, а расположенная 
наверху «шапка» со всеми необхо- 
димыми ссылками не позволит вам запу- 
таться во множестве ссылок. Присутствует 
довольно приличное количество европей- 


ских языков, но о русском язы- 


Первая и главная — это 
СТАЗУЮ ЕгееЁЬоНоТМ. Лля получения глов- 
ного приза — 51 000 000 (который будет 
выплачиваться в течение 25 лет по $40 000 
в год) — необходимо отгадать 6 цифр из 54. 
Второй слон за отгаданные пять номеров из 
шести правильных — $300. Третья награда 
за правильные четыре номера — 55. И, на- 
конец, четвертый — $1 — за три угаданные 
номера. Для получения главного приза по- 
надобится подтверждение, о котором я упо- 
мянул выше, остальные высылаются по поч- 
те чеком. | 

Следующие четыре игры являются как бы 
дополнением, но в них вам удастся поуча- 
ствовать только, когда преодолен барьер в 
виде СТАЗУС Ргее!оНоТМ Сате. И прови- 
ла здесь немного другие: для получения вы- 
игрыша (поощрительные призы отгадавшим 
пять или менее номеров не предусмотрены) 
нужно отгадать все шесть цифр, но уже не 
из 54 чисел, а из 42 — так что шансы воз- 
растают. 

Далее за этими четырьмя играми (с помо- 
щью которых вы сможете выиграть от $10 000 
до $100 000) следует, конечно же, суперигра — 
ЗУРЕВВИСК$ТМ. Это 


ке (а тем более, об украинском} 
здесь и не знают. Так что пе- 
ред тем, как приступить к реги- 
страции, придется поднатужить- 
ся и вспомнить все ненашен- 
ские слова, которым вас когда- 
либо учили. Регистрация здесь 
стандартная, как и у всех по- 
добных контор, и блогодаря все 
той же Марине Двораковской 
не составит для вас особого 
труда. От себя лишь добавлю: 
е-тай указывайте не халявный 
(типа. тай.гу), ток кок именно 
через электронную почту вас 
будут ежедневно оповещать о 
результатах и о ваших выигры- 
шах, а в связи с частыми и непредвиден- 
ными неполадками на подобных сервисах 
вы рискуете остаться без выигрыша (в те- 
чение семи дней после уведомления вы 
должны сообщить о своем существовании 
и подтвердить свои намерения завладеть 
собственным призом). Теперь можно при- 
ступать к игре. Каждый день вы сможете 


участвовать в шести играх. 
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гордость Егее№оНо (не 
зря же они ее так за- 
прятали), благодаря 
которой у вас появля- 
ется шанс разбогатеть 
на $10 000 000. Ни- 
каких других отличий 
отвышеописанных до- 
полнительных игр здесь 
нет, за исключением 
того, что требуется вы- 
броть 7 номеров из 50. 
Выигрыш же будут вы- 
плачивать в течение 
30 лет. 

Ну, а кто же ро 
жает эту компанию тс- 
Кими `сумно Как ни странно, но отчасти 
в этом участвуем и мы, ведь в каждой игре 
мы имеем возможность лицезреть реклам- 
ные баннеры и, кроме того, выбрав 6 или 
7 цифр (В зависимости от игры), волей-нево- 
лей мы просто обязаны будем кликнуть на 
один из пресловутых баннеров, расположен- 
ных в правой части экрана. После раскры- 
тия «секрета», думаю, вам понятно, откуда 
у гееоНо такая уверенность в том, что они 
смогут расплатиться с победителями. И, кста- 
ти, лотерея не совсем-то и бесплатная. Но, 
несмотря ни на что, согласно статистике, хо- 
тя бы три цифры из шести уже угадали 0.8 млн. 
участников. Ток что, кто хочет наконец-то 
подержать этот забугорный чек, спешите, 
ибо шанс у вас — 1 к 3. 

искубий (ВНр://мимлиЛисКузи сот} — 
еще один сайт, на котором все так же (име- 
ется в виду по такому же принципу, как и на 
НееоНо) «бесплатно» можно выиграть $1 МЙ- 
Поп. На первой же странице нам предлага- 
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та ют ознакомить- 


ся с правилами и множест- 

вом доводов, цель которых — убедить вас 
играть именно тут, а не где-то там еще. Здесь 
нажимаем Маке Ме Все! и поподаем на 
«регистрационно-игровую» страницу. Дело 
в том, что этап первой игры, а заодно и ре- 
гистрации, разбит на три пункта: первый 
шаг — выбор семи цифр из пятидесяти, вто- 


рой — регистрация, и третий — нажатие на 
баннер. В дальнейшем зарегистрированные 
участники избавятся от второго пункта и от 
вас потребуется лишь сообщить свой е-тай 
и раз$мога. Играть вы сможете раз в‘день 
и только в одну игру. Зарегистрировавшись, 
вы получаете нечто вроде личной «странич- 
ки», где слева будут находиться все нужные 
{и ненужные} ссылки. На мой взгляд, дейст- 
вительно, очень удобно зайти на собствен- 
ную «страничку», где, перед тем как сыграть, 
можно узнать результаты вчерашних счаст- 
ливчиков, насладиться зрелищем еще не тро- 
нутых собственных призов, а также посмот- 
реть, сколько же у тебя реферралов. Да, 
насчет последних: если вы привлечете чело- 
века, который сумеет отгадать все семь цифр, 
то благодаря его удаче вы разбоготеете на 
$25 000. 

Ну, а теперь о ваших возможных выигры- 
шах: естественно, $1 000 000 вы получите, 
отгодав лишь все семь номеров из пятиде- 
сяти, 6 номеров — $1 000. А для тех, кто 
правильно назовет 5 или 4 номера, приго- 
товлены сертификаты (в народе — купоны) 
отАтахоп.сот на $515 и $5 соответствен- 
но. Полагаю, объяснять народу, что и где с 
ними можно сделать, не надо. И небольшая 
обнадеживающая (а для кого просто прият- 
ная} информация: совсем недавно, букваль- 
но | февраля, был зарегистрирован 5-мил- 
лионный участник. А с начала существова- 
ния этой игры и до сегодняшнего момента 
победителями стали более чем два миллио- 
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на человек, которым было выплачено око- 
ло $3 000 000. 

Му5Ноно Ноуйу бате (ВНр://мимим. 
ито$Ноно.сот). На первой же странице мы 
видим, как все работает, и ничего нового 


для себя не обнаруживаем. Уже став- 
шся привычной «лотерейно-виртуальная» 
карточка, на которой нужно выбрать 6 из 
64 номеров. Долее от вас требуется лишь 
кликнуть на один из расположенных справа 
рекламных баннеров, после чего на е-тай 
придет подтверждение о том, что вы сдела- 
ли ставку. 

А сейчас ознакомимся с правилами и не- 
большими хитростями. Как и везде, здесь 
прежде всего понадобится зарегистриро- 
ваться, то есть ответить на вполне стандарт- 
ные вопросы. После чего на е-той придет 
уведомление, что вы столи зарегистрирован- 
ным участником и теперь беспрепятственно 
можете играть в любое время суток. Вводим 
свои данные в форму и попадаем на отдель- 
но выделенную «страничку». Где, помимо до- 
ступа к вашим личным данным, выигрышам 
и реферралам, присутствует масса ссылок 
о правилах, сервисах, разработчиках, а так- 
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же о дополнительных играх, не имеющих ни- 
какого отношения к МузНоНо. 

Полагаю, самое время поговорить о пра- 
вилах этой игры подробней. Играть разре- 
шено каждый час, на сайте даже присутст- 
вует своего рода таймер, отсчитывающий 
каждые 60 минут и сообщающий, через ка- 
кое время состоится розыгрыш за прошед- 
ший час. С помощью небольших умствен- 
ных усилий нетрудно вычислить, сколько же 
раз в сутки можно делать ставки. у меня по- 
лучилось: 24 часа умножим на 3 ставки и 
получим 72 ставки, то есть 72 шанса в сут- 
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ки, чтобы отгадать 6 цифирек. 
Что же будет, если вы правиль- 
но определили эти заветные 
шесть номеров? Можете 
открывать шампанское, так 
как после подтверждения о сво- 
ем существовании, в ваш коше- 
лек в течение 50-ти месяцев бу- 
дет капать по $1 000, что в сумме 
составит $50 000. Только вот почему-то оби- 
дели жителей Нью-Йорка и Флориды — у 
них максимальный выигрыш может состав- 
лять всего лишь $5 000. А возможных оби- 
тателей Марса и Луны разработчики Моз+- 
[оно вовсе недолюбливают, и предупреж- 
дают сразу, что марсиане могут даже и не 
пытаться играть, мол, нет у нас таких средств 
для ежемесячной отсылки денег на сосед- 
нюю планету. 

Конечно же, кроме трех вышеописанных 
лотерей в Интернете существует масса дру- 
гих, возможно, более интересных и игро- 
бельных, но большинство из них действуют 
по вышеописанному принципу. Да и исчер- 
пать в одной статье всю тему не представ- 
ляется возможным. 

Хотя, скитаясь по сети в поисках удо- 
боваримой информации о лотереях, я об- 
наруживал для себя довольно необычные 
и в некотором роде оригинальные виды 
подобного «искусства». Но это уже не ло- 
тереи (хотя от удачи‘тоже многое зависит], 
а что-то вроде игры, где самому удачли- 
вому и терпеливому достается денежное 
вознаграждение. Вам могут предложить по- 
пасть в быстро движущуюся обезьяну ру- 
кой в боксерской перчатке, или же попро- 
сят на виртуальном дереве, разделенном 
сотней ячеек-листиков, выброть ту, за ко- 
торой скрывается приз. Но, так или ина- 
че, вам нужно будет нажать на умело [а 
иногда не очень} спрятанный рекламный 
баннер, от которого, естественно, не из- 
бавиться. Так что, исходя из всего сказан- 
ного, понятно, что все зависит только от 
вашей удачи. 

Р. $. Да, и в случае выигрыша не забудь- 
те того, кто вам об этих сайтах рассказал. 


- 2001: 
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Фактически прошло всего 

пять лет, в течение которых Интернет за- 
влек в свои сети около 350 млн. пользо- 
вателей, причем их количество каждый год 
увеличивается на 100 млн. человек. По 
данным исследований, подобные тенден- 
ции роста сохранятся еще, как минимум, 
на протяжении 3-5 лет. На фоне такого 
прогресса, оборот электронной коммер- 
ции ежемесячно возрастает на 20-30 % 
(только в отдельных отраслях). В принци- 
пе, подобная ситуация свидетельствует об 
уникальности Сети и ее возможностей для 
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КНИГИ АУДИО ВИДЕО 
ИГРЫ ИГРУШКИ 


КУРЬЕРСКАЯ ДОСТАВКА В ЛЮБУЮ ТОЧКУ 
УКРАИНЫ И МИРА. 
Прием заказов по телефону 
(044) 254-54-68 


широкого круга пользователей и биз- 
несменов. 


Сегодня электронная коммерция разви- 
вается и становится мощным международ- 
ным инструментом глобализации экономи- 
ки. Высказывание Б. Гейтса о ближайших 
перспективах бизнеса (о том, что в бли- 
жайшие годы будет существовать всего две 
категории бизнеса: тот, который представ- 
лен в Интернете, и тот, что больше не яв- 
ляется бизнесом) — не просто фраза, но 
уже в какой-то мере и реальность. Неза- 
висимо от того, какое имя вы выбираете: 
е-Биузтез$, е-соттегсе, интернет-интегро- 
ция, 4 5-посредничество, электронное по- 
средничество ею. — одно несомненно: эле- 
ктронный бизнес существует и развивает- 
ся на наших глазах! За последние пару- 
тройку лет европейское и американское 
сообщество выросло из «детских штани- 
шек» и дозрело до принятия «взрослых ре- 
шений», сформулировав базовые «прави- 
ла игры» в этой отрасли. Теперь, основы- 
ваясь на них, гиганты мировой экономики 
хотят вывести электронную торговлю на но- 
вый уровень. И, хотим мы этого или нет, 
нам придется приспосабливаться к новым 
технологиям и тенденциям. 
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Вместе с ростом Сети возникает пробле- 
ма структуризации ее ресурсов. Особенно 
это касается такой сферы, как е-соттегсе. 
Поэтому уже несколько лет как введены в 


обиход понятия и категории, которые делят 
все предложения в этой сфере на опреде- 
ленные сегменты. Рассмотрим же эту тему 
подробнее. 
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веса о ны бензо бт 


С болтенсо МИЯ | 


У р ТО АТИ] 


В28. Так принято называть все, что свя- 
зано или предполагает взаимодействие биз- 
нес-структур в Интернете. Существует мно- 
жество ресурсов, работающих в этой кате- 
гории, однако я хотел бы остановиться на 
одном из них, по той простой причине, что 
он, ко всему прочему, поддерживает рус- 
ский язык. Итак, английский сайт И р:/ /млуими. 
есеигоре.сот (ЕСецгоре означает «элек- 
тронная коммерция Европы»} начал свою 
деятельность в октябре 1999 года и сейчас 
является одним из 50 самых мощных сайтов 
в этой сфере. В своей деятельности ЕСеу- 
горе использует классические основы ВВ$ 
(ВуШенНп Воага бузет — система ин- 
формационных табло), где каждый биз- 
несмен может разместить свое сообщение, 
ориентированное на малый и средний биз- 


№ 


Уоиг Сотре!ю Визтезз ЗонАюлз Сепег Рог Зарай 


нес (иногда малый и средний бизнес клас- 
сифицируют как ЗМЕ: ЭтаЙ-Меют-Еп- 
+егрисе). Большинство из тех, кто разме- 
щает здесь свою информацию, желает най- 
ти партнеров и с кем-то скооперироваться. 
Вся информация структурирована и разме- 
щена в 23 категориях и 166 подкатегориях. 
Сделки проводятся в оффлайновом режиме 
(исключая участие самой ЕСеугоре]). Компа- 
ния пытается объединить ЭМЕ из различных 
уголков Европы и ближайших к ней соседей, 
создав своеобразный международный эле- 
ктронный рынок. Каждый бизнесмен, неза- 
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висимо от места проживания, 
национальности, вида бизнеса, может за- 
регистрироваться на этом сайте, а также 
подписаться на рассылаемый по е-та!’у ин- 
формационный бюллетень. 
Существуют и другие международные и 
региональные ресурсы этой категории с ана- 
логичными условиями сотрудничества (см. табл.). 


ВИр:/Лмулм мис-депеуа.си 
ЮИр:/Лгаде. ул ю.пей 


ИЁр:/ Ани ацИо. сот. сп 
Вр: „Ипакогеа. сот 


ЗЕАРЕЕДНЫ За. ЕТК РЯ СВАНОЕ КЕТЕ СОММЕВСВАЦЕ ЕСЕТАОНЕСА. 
$  омсожмто бЫОПЬАНО СОН ОСтрЕ 70 МЕЛСАТЕ РЕЯ Трочкях НЫСЯЕ ОрРОАУОИНи! СОММЕАСАЦ 
РОМИОМЕАЕ РАСО РАОБОТТ 
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У РАОФОЗТЕ С’АРАЯГЕЬ ОРРОААЛЧТИЯ 
РАОБИЛТАИЕ Антона сти па 


ВАШЕ отепосОтт: 


дехаепаменя — псетеоучрявюно 
ГЕО 


а" м 


На всех парах в Интернет 


Оптимизация ряда параметров систем- 
ного реестра может ускорить ТСР/УР-со- 
единение «Удаленного доступа к се- 
ти» (т. е. подключение к Интернету] на це- 
лых 200 %. Такая возможность существует, 
так как параметры, установленные по умол- 
чанию в \У/ пом, не оптимизированы для 
модемного подключения. Чтобы осущест: 
вить задуманное, проделайте следующие 
действия. 

1. Сначала найдите 12 (идентификатор} 
вошего «Контроллера удаленного до- 
ступа». Разыщите ключ реестра [НКЕУ _1О- 
СА МАСНИМЕ\Епит\Воо!\Ме! том долж- 
ны находиться подключи типа 0000, 0001... 
Найдите подключ, который имеет параметр 
РемсерВезс, равный строке «Контроллер 
удаленного доступа». Внутри него будет рас- 
полагаться подключ с именем Вт@й9$, в 
котором — параметр типа М$ТСР\0000. 
Обратите внимание на четыре цифры после 
М$ТСР и используйте их в следующем шоге. 

2. Откройте ключ 

[НКЕУ 1ОСАГ МАСНМЕ\$узет\Ситет 
Сопто!5е!\$егукез\С!а$$\Ме!Тгап5\ 
хххх]|, где жхххх — это номер, определен- 
ный в предыдущем шоге. Добавьте в данном 
ключе, во-первых, новый строковый пара- 
метр МахМТО и установите его значение — 
«576», во-вторых, строковый параметр 
МахМ5$$, равным «536». 

3. Добавьте новый строковый параметр 
Ре<уН®суМИ пом в ключе [НКЕУ ГОСАЕ_ 
МАСНИМЕ\у5тет\Сиггеп"Соттго!$е!\ 


* 


Также мы сочли нужным привес- 
ти часто встречающиеся, в основном, в ан- 
глоязычном Интернете, сокращения. 

В2В — Бозте$$-ю-Бизтез$ («бизнес 
бизнесу»). Данная категория предполага- 
ет использование Сети в целях интеграции 
предприятий, кооперации и другого сотруд- 
ничества между различными бизнесами. 


В2С — Бизте$$-ю-сизтотег («бизнес 
потребителю»). Тут речь идет о прямых про- 
дожах без промежуточных посредников. На 
эту новую систему «прямых» продаж возла- 
гаются большие надежды, и именно благодо- 
ря Интернету подобная идея получает все 
большее и большее распространение. 

©С2С — сизтотег-ю-си$отег («потре- 
битель потребителю»). Данная котего- 


маЯСноО2. 2001 


пмлйсно 2001 


5егмсез\УхВ\М$ТСР!| и установите его 
значение — «4288». ВУММ («Окно запол- 
нения») — это буфер данных, заполнения 
которого ваша машина ожидает, прежде 
чем проявить активность. 

4. Создайте строковый параметр Ое- 
ТЕТЕ в том же ключе и установите его 
значение равным «128». 


Обойдемся без ОМ№$ 


Вы, наверное, заметили, сколько време- 
ни уходит на получение ответа от 9М№$-сер- 
вера. По мере возможности забейте в поч- 
товые и новостные программы -адреса 
серверов. Получить |Р’шник хоста можно, 
выполнив команду рб -а пате_Во$. |Р- 
адреса наиболее посещаемых сайтов зане- 
сите в файл ит о$1$ [в каталоге У/Ито\з 
находится пример №тВо${5.5ат). Вам нуж- 
но создать аналогичный документ без рас- 
ширения «.5аит» и записать в него ПозРиме- 
на и |Р-адреса сайтов, на которых вы чаще 
всего бываете. 

Пример использования команды р!йд для 
получения !Р-адреса хоста пем.пи.ги: 

С:\\МЛМ$98>рта -а пемиз.пти.гу 


Забыли пароль? Ничего! 


Итак, представьте: вы, наконец-то, реши- 
лись снести \МИт95 вместе с ИМегпе! Май 
(ГМ) и поставить ММ т98 (с ОчНоок, но- 
пример). И вдруг вы с ужасом осознаете, 
что забыли пароль своего почтового одре- 
са, т. е. Г_М его помнит и почту по нему за- 
бирает, но показывать не хочет. 

Не хочет — заставим. 
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рия предполагает взаимодей- 
ствия потребителей, пользова- 
телей, покупателей, объединен- \ 
ных одной целью, идеей или 
задачей. Обычно такое со- 
кращение используется в контек- 
сте с упоминаниями о МЛМ-струк- 
турах. 

ВИ — Бизте$$-Юг-уоц 
(«бизнес для вас»). Обычно в этой кате- 
гории предлагают работу агентом, комми- 
вояжером, младшим партнером еЮ. — в об- 
щем, все, что у нас можно отнести к ком- 


мерции или предпринимательству. 


ТКВ — гп Кеу Бузтез$ (можно пе- 
ревести как «поверни ключ, чтобы от- 
крыть дверь в бизнес»). Имеется в ви- 
ду, что бизнес уже существует, и вам пред- 
лагают включиться в его работу. Это раз- 
ного рода предпринимательские инициа- 
тивы, франчайзинг, кооперация и МЛМ- 


структуры. 


Полезные советы 


1. Сам пароль хранится в файле 
УЗЕВ.ОАТ — сделаем на всякий случай ре- 
зервную копию. 

2. Запускаем геде4 и — НКЕУ_СИВ- 
РВЕМТ_О$ЕВ — ЗОРТУМАВЕ — МсгозоВ: — 
птегпе! Май ап Мем5 — МАП. — РОРЗ — 
«Ваш сервер». Далее смотрим пароль (в 
зашифрованном виде} и выписываем его на 
бумажку. 

3. Имегпе! Май — Сообщения — Па- 
раметры — Сервер. 

4. Стираем последний символ пароля, 
нажимаем Применить, лезем в гедейй — 
смотрим, что получилось (для обновления 
шифровки переходим выше/ниже} и выписы- 
ваем все на бумажку. 

5. Затем вновь возвращаемся к пункту 4 — 
и так, пока не сотрем весь пароль. 

6. Теперь начинаем подбирать символы: 
лезем в М, выбираем первый символ так, 
чтобы получившаяся шифровка в гедедй со- 
ответствовала последней записи в блокноте, 
потом второй символ — для предпоследней 
записи ек., пока не подберем весь пароль. 

Если вы начали подбирать символ, и резуль- 
тат вышел слишком далеким от оригинала (зно- 
чения отличаются на несколько десятков}, по- 
пробуйте сменить регистр или набирать цифры. 


Позаботься о ближнем своем 


Если Вы пользуетесь ОмНооК Ехргез$, 
то имеет смысл по умолчанию отключить от- 
правку почты в форматах ТЕ и НТМЕ. Поль- 
зуйтесь ею только для корреспондентов, 
предпочитающих знакомиться с письмами 
именно в таком виде. 
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(Окончание, 
начало см. в МК, № 10 [129] 


Но миновали благословенные време- 
на эллинов и римлян, зацикленных на чи- 
стоте и здоровье. Впрочем, свободным 
гражданам Рима комфорт и горячую во- 
ду в их знаменитых банях обеспечива- 
ла, как известно, огромная армия ра- 
бов, в анналах истории не удостоен- 
ная упоминания. Зато жизнь простых 


людей Средневековой Европы описана 

многократно, и главной характеристикой 
тогдашних европейских городов служило 
лишь одно определение — они воняли. 


Вплоть до начала девятнадцатого столе- 
тия: «в городах того времени стояла вонь, 
почти невообразимая для нас, современ- 
ных людей. Улицы воняли навозом, дворы 
воняли мочой, <...> спальни — грязными про- 
стынями, влажными перинами и острослад- 
кими испарениями ночных горшков. <...> Лю- 
ди воняли потом и нестираным платьем; изо 
рта у них пахло сгнившими зубами... Воня- 
ли реки, воняли площади, воняли церкви, 
воняло под мостами и во дворцах. Воняли 
крестьяне и священники, подмастерья и же- 
ны мастеров, воняло все дворянское сосло- 
вие, вонял даже сам король — он вонял, 
как хищный зверь, а королева — как ста- 
рая коза, зимой и летом. Ибо в восемнад- 
цатом столетии еще не была поставлена 
преграда разлагающей активности бакте- 
рий, а потому всякая человеческая деятель- 
ность, как созидательная, так и разруши- 
тельная, всякое проявление зарождающей- 
ся или погибающей жизни сопровождалось 
вонью» (Патрик Зюскинд. «Порфюмер»). 

Эта милая картина полностью объясня- 
ет расцвет парфюмерии, превратившейся, 
благодаря невероятной грязи и нечисто- 
плотности раззолоченного французского 
двора эпохи Людовиков, в индустрию. Фран- 
ция до сих пор непререкаемый авторитет 
в области производства ароматов, а, как 
видите, начиналось все с желания хоть сколь- 
ко-нибудь заглушить запах окружающих и 
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свой собственный. Для этого использова- 
лись всякого вида ароматические воды: 
лавандовая, розовая, мятная. Ими умыва- 
лись, смазывали больные части тела. В по- 
пытке заглушить ужасающий запах города, 
аристократы в своих садах и парках уст- 
раивали фонтаны, брызжущие ‘ароматной 
водой. Тогда же получили распростране- 
ние знаменитые ароматические соли, 
без которых не обходилась ни одна ува- 
жающая себя дама. Благовониями пропи- 
тывались кожаные перчатки, кошельки, раз- 
личные футляры, обложки книг, белье и лен- 
ты для волос. 

Подробнее об истории парфюмерии чи- 
тайте на сайте «Мир ароматов» (И Нр:// 
тсепзе.пт.го). Тут размещены статьи по 
четырем разделам: «Парфюмерия», 
«Эфирные масла», «Ароматерапия», 
«Благовония». Интересные материалы 
не только про историю парфюмерии, но и 
о эфирных маслах, методах получения эфир- 
ных и ароматических масел, об их приме- 
нении, и, что особенно важно, о критери- 
ях качества. 

А наиболее полный из просмотренных 
мною сайтов на нашу тему находится по 
адресу: ВНр:/ /тагКкеНнпо.спат.го. Раздел 
«Тысячелетняя история» в кратком из- 
ложении содержит материалы на занима- 
ющую нас тему, но еще интереснее под- 
борка статей об известных французских 
парфюмерах-кутюрье. Здесь можно про- 
честь о жизненном пути Габриэль Ша- 


нель, про Ив Сен Лорана, Жанне Лан- 
вен, об истории возникновения, становле- 
нии и традициях знаменитого дома Гер- 
лен, в частных собраниях которого среди 
прочих раритетов хранятся и рецептуры 
одеколонов, составленных специально для 
монархов России: итреме! Ви5се («Рус- 
ский Империал») и Соуг МозсоуНе 
(«Московский Двор»). 

Яркими звездами в этом блистательном 
созвездии горят и русские парфюмеры. Ле- 
том 1920 года Коко Шанель в Биорицце 
знакомится с русским эмигрантом — великим 
князем Дмитрием Павловичем, сослан- 
ным еще царским правительством в Персию 
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за организацию покушения на 
Распутина. Он попал на Запад практичес- 
ки без гроша и с весьма туманными перспек- 
тивами на будущее. В доме Шанель он вы- 
глядел весьма неуместно. Вышколенная при- 
слуга делала вид, что не замечает потрепан- 
ный костюм и стельки из газетной бумаги, за- 
крывающие дыры в башмоках. Ей уже испол- 
нилось тридцать восемь, ему — двадцать де- 
вять. Но все это не помешало их роману. 
Они пробыли вместе год, но никогда не пре- 
рывали отношений до конца. 

Дмитрий, как и другие представители 
российского двора, с любовью и трепетом 
относился к духам. В городе Грасс Дмит- 
рий знакомит Коко с выходцем из России, 
выдающимся химиком-парфюмером Эрне- 
стом Бо, отец которого многие годы ра- 
ботал при русском дворе. Эрнест Бо, по- 
добно древнему алхимику, после длитель- 
ных экспериментов расставил перед ней 
десять образцов, разбив их на две группы. 
Одна половина была пронумерована от 1 
до 5, вторая от 20 до 24. Шанель выбра- 
ла пузырек с номером 5, а когда Бо спро- 
сил, почему именно этот, ответила: «Я по- 
казываю свою коллекцию 5 мая, то есть 
5 числа 5 месяца. Возьмем и пузырек с ци- 
фрой 5, надеюсь, этот номер принесет ду- 
хам счастье». 

Дизайнеры заключили золотистую жид- 
кость в хрустальный прямоугольный флакон 
со скромной этикеткой: имя Шанель и за- 
гадочное ‹] 5». 

А по адресу ВНр:/ /млими.раг.Боотт.го 
располагается экстремальный парфюмер- 
ный сайт. Из всех просмотренных мною 
ресурсов, посвященных парфюмерии и ду- 
хам, этот, пожалуй, один из самых инте- 
ресных. Авторы не заостряли своего вни- 
мания на оформлении, зато статьи, рас- 
сказывающие об истории духов, их соста- 
ве, обзоры новинок, модных направлений 
и, главное, как выбрать духи, написаны 
просто замечательно, интересно и © юмо- 
ром. Я думаю, к их рекомендациям стоит 
прислушаться. 

Помните: выбирая аромат, учитывайте 
абсолютно все обстоятельства вашей жиз- 
ни. Рост, вес, цвет кожи, привычки, спе- 
циальность, манеру одеваться и многое- 
многое другое. Подбирая духи, подумай- 
те, в какое время суток вы намерены поль- 
зоваться ими. Собираясь на работу, ос- 
тановитесь на запахе легком и свежем. А 
вот ароматы, в которых преобладают му- 
скатно-амбровые или пряные ноты, луч- 
ше использовать во второй половине дня. 
Летом, чем выше температура воздуха, 
тем осторожнее следует применять пар- 
фюмерию, отдавая предпочтение уже упо- 
мянутым цитрусовым и морским запахом. 
Кроме того, для жаркой поры подойдут и 
очень легкие цветочные и фруктовые аро- 
маты. 

Учитывайте и то, что запах табока, пе- 
реплетаясь с парфюмерным ароматом, об- 
разует не самое приятное сочетание. 


-96-22>2 ® 
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На работе лучше 
отказаться от использования насы- 
щенных духов, сделав выбор в пользу туа- 
летной воды. Многие женщины с утра ста- 
раются надушиться как можно сильнее, ру- 
ководствуясь соображением «чтобы на це- 
лый день хватило». Постарайтесь избежать 
этой очень распространенной ошибки. До 
вечера, скорее всего, аромст все равно 
не дотянет. Разумнее все-таки захватить 
флакончик с собой и пару раз им восполь- 
зоваться. Многие производители специаль- 
но предлагают маленькую расфасовку — 
она много места в сумочке не займет. 
Наверняка вы уже заметили, что все чо- 
ще ив Сети, и в обычной прессе встречо- 
ются сообщения о попытках использовать 
запахи в рекламе. «Хотя покупатель и не 
отдает себе отчета, но зачастую он дела- 
ет свой выбор при покупке, руководству- 
ясь не умом, а носом», — такого мнения 
придерживается один из руководителей се- 
ти магазинов на Западе. Так, американ- 
ская фирма ШЕЕ предложила покупателям 
благоухающие игрушки, в которые при из- 
готовлении были добавлены особые аро- 
матизированные гранулы. Небольшие до- 
зы ароматизирующих веществ кладут в пы- 
лесборные мешки пылесосов и’даже в ав- 
томобильные баки. «В итоге подержанный 


автомобиль начинает пахнуть, как новень- 
кий», — утверждают дилеры. 

В Америке даже пробуют издавать паху- 
чие книги. Запахи распределяются темати- 
чески: книги на морскую тему пахнут солью 
и водорослями, о цветах — жасмином и си- 
ренью. Рождественские сказки благоухают 
еловой хвоей и корицей. Оформитель ма- 
газинов Эми Оуэнз использует гранулы хи- 
мического вещества. Нагреваясь на фаса- 
дах супермаркетов от неоновой рекламы, 
они, например, в магазинах, торгующих хле- 
бом, будут испускать ароматный запах све- 
жего хлеба, и так для каждого магазина в 
отдельности, учитывая его специфику. 

Другая же американская фирма начала 
применять искусственные ароматы в поме- 
щениях своих клиентов. Для магазинов, тор- 
гующих галстуками, предлагается запах хо- 
рошо выдубленной кожи. Он отлично со- 


четается с деревом, исполь- 
зованным в оформлении интерьера. 

Не отстает от современных рекламных 
технологий и Россия. Один питерский банк 
заказал известной прибалтийской фирме 
«Лори» «аромат старины и надежности». 
Парфюмеры вышли из положения, смешав 
запах древесной пыли, краски долларов и 


|оонные габитоерьстяыы: Зо 
ся р 


кожи. Банкиры остались довольны — кли- 
ентов добавилось 

Теперь нас уже не удивишь толстыми жур- 
налами, благоухающими. духами. Но впер- 
вые такая реклама появилась в начале 90- 
х: японская газета «Иомиури» выпустила 
тиражом более 5 млн. экземпляров аромо- 
тизированную рекламу. На одной из стро- 
ниц газеты была опубликована реклама хо- 
лодильников «Тошиба» с изображением ап- 
петитных апельсинов и с короткой припис- 
кой в стиле «Алисы в стране чудес»: «По- 
три меня...». После выполнения призыва га- 
зета начинала благоухать апельсинами. 

Запахи проникают и на телевидение. 
Недовно изобретатель из Германии Бру- 
но Грубер запатентовал пристовку, ко- 
торая автоматически производит запахи, 
соответствующие изображению на экране 
телевизора. Бизнесмены уже заинтересо- 
вались этой новинкой. А там недалеко и 
до телерекламы с запахами... 

По сути дела использование ароматов 
в бизнесе, изготовлении, рекломировании 
и продаже товаров — это первые, пока 
еще робкие, попытки управления челове- 
ком. Сила воздействия будет возрастать, 
ведь запахи влияют на наше подсознание 
гораздо сильнее зрительных образов. Воз- 
можно, попыткам заставить нас «раскоше- 
литься» с помощью ароматной рекламы мы 
и сможем противостоять, но идеи, как го- 
ворится, уже витают в воздухе. Тем более 
сейчас, когда ароматерапия и аромади- 
зайн переживают свое второе рождение. 
От лечения ароматами один шег до управ- 
ления с их помощью настроением, произ- 
водительностью и намерениями человека. 
И вот уже японская фирма «Симицу» с 
помощью запахов предлагает решать про- 
блему производительности труда и сниже- 
ния стрессов. Например, дать человеку по- 
дышать запахом лимона — и усталость 
пройдет, лаванды или жасмина — число 
ошибок при монотонной работе снизится 


почти вдвое. Ароматы же эв- 
калипта возбуждают и повы- 
шают производительность. 

Другая японская фир- 
ма применяет комплекс за- 
пахов. Причем в разное время 
используется разная гамма за- 
пахов: с 8 до 10 часов утра че- 
рез систему кондиционеров — кли- 
матическая установка, управляемая компью- 
тером, — в помещениях распространяется 
запах лимона. Это позволяет рано прихо- 
дящим на работу служащим быстро войти 
в деловой ритм. После 10 часов и до обе- 
да его сменяет легкий цветочный аромат. В 
обеденный` перерыв — свежий воздух. За- 
тем аромат леса. И в конце трудового дня — 
запах цветов и цитрусовых, чтобы сотруд- 
ники могли легко перенести транспортные 
нагрузки в вечерние часы пик. 

Многие предприниматели заинтересо- 
вались такого рода разработками, и фир- 
ма «Симицу» надеется, что с ее помощью 
в мире начнется «эра запахов». Каждый че- 
ловек по-разному откликается на запах: 
его физиологическое состояние в этот мо- 
мент может различаться. И потому следу- 
ющим шагом в развитии технологии управ- 
ления пахучими веществами будет управ- 
ление человеком по его собственной про- 
грамме. С помощью обратной связи отсле- 
живается состояние человека, и при необ- 
ходимости сила и качество воздействия на 
него корректируются. Кроме того, запах 
будет сочетаться с другими способами воз- 
действия, например, музыкой, цветом, вку- 
совыми ощущениями... Достаточно изме- 
нить цвет и освещенность рабочего места 
или дать попробовать «фирменные» кон- 
феты. Еще лучше, если человек САМ ста- 
нет регулировать все компоненты. 

Честно говоря, в кои-То веки я порадо- 
валась, что до Украины подобные новше- 
ства будут добираться еще не один год, а 
если повезет, то не один десяток пет. 

А кого заинтересовало все описанные 
выше экстравагантные новшества, читайте 
подробнее об ароматерапии и аромади- 
зайне по следующим адресам: ВИр://мимим. 
тей5са.ги, ИНр://Ягпопа.Понтай.го/агота. 
Ынт, ЫНр:/ /мммим.сипОК.го. 

И в заключение обратимся еще раз к 
великолепному роману Патрика Зюскинда 
«Парфюмер», который стоит прочитать всем. 
интересующимся не только парфюмерией, 
но и тайной, связанной с ароматами и их 
воздействием на нас. 

«Люди могут закрыть глаза и не видеть 
величия, ужаса, красоты, и заткнуть уши, и 
не слышать людей или слов. Но они не мо- 
гут не поддаться аромату. Ибо аромат — 
это брат дыхания... Аромат проникает в са- 
мую глубину, прямо в сердце, иттам выно- 
сит категорическое суждение о симпатии 
и презрении, об отвращении и влечении, 
о любви и ненависти. Кто владеет запоа- 
хом, тот владеет сердцами людей». 
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ОТДУШКИ ДЛЯ ВСЕГО СПЕКТРА ТОВАРОВ БЫТОВОЙ ХИМИИ, КОСМЕТИКИ И ПАРФЮМЕРИИ \, 


Мы проводим весь комплекс работ по гигиеническому 
ицированию, лицензированию, доставке ий 


таможенному оформлению. 


Вы покупаете отдушку в Украине за гривни. 
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Хаттай.сот — новая онлайн- 
служба, посредством которой вирту- 
альный мир объединяется с реальным. 
Ориентируется она прежде всего на те 
американские семьи, которые еще не име- 
ют доступа к Интернету, но нуждаются в 
таких элементарных вещах, как электрон- 
ная почта. В этом и поможет ГХаттой.сот, 
который обеспечивает пересылку получен- 
ной по е-тайЙ’у корреспонденции привыч- 
ной наземной почтой. Более того, коммер- 
ческий отдел этого сайта предлагает биз- 
несменам быстрое и удобное решение по 
проведению почтовых рекламных акций с 
использованием адресов абонентов дан- 
ной службы. Компания имеет собственную 
запатентованную программу, расширен- 
ную сеть стратегических партнеров и аген- 
тов по всей Америке, что позволяет почти 
молниеносно доставлять сообщения даже 
в самые глухие и отдаленные ее места 


«Почта — от рабочего стола компьюте- 
ра к конкретной двери» (именно так назы- 
вает свою инфраструктуру Хайтай.сот) со- 
риентирована прежде всего на коммерче- 
ские возможности очень развитого в США 
$42-миллиардного рынка продажи товаров 
по почте. Компания рекламирует себя как 
первого крупномасштабного поставщика 
«почты по требованию», что обусловило 
сокращенное название такого вида услуг 
Мор (от англ. Май-оп-Ретап@ «почта 
по требованию»] и привело на данный 


"КОМПЬЮТЕРЫ 
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рынок других пионеров этой ус- 
луги. Как сказал Вилсон Зехр [(У/Ш5опт Ге), 
один из основателей и управляющий Хай- 
пой.сот, «Гайтой, обеспечивая решения 
«почта по требованию» и основываясь на 
главных составляющих — собственной тех- 
нологии и партнерах — стремится преоб- 
разовать классическую почту в более мощ- 
ный и удобный инструмент для бизнеса и 
потребителей». 

Приведем еще одну выдержку из ста- 
тьи Кима Кросса ([Кт Сгоз$}, посвящен- 
ной Гаттай, напечатанную в издании, ос- 
вещающем вопросы бизнеса в сети Ву$= 
пе5$ 2.0 (Вир: //ммим.Бизте$$2.сот/ 
пемеНег): «...в 1999 году рекламодате- 
ли потратили $1.3 млрд. на онлайн-про- 
дажу товаров по почте, но Лирйег Кезеагсй 
предсказывает, что через четыре года им 
придется выложить на данный вид услуг не 
менее $2.6 млрд. Поэтому неудивительно, 
что этот сектор буквально «убил» такие 
компании, как Е-югаегсот, ВиЙеНМой и 
УетигеОтес! У/оптдулае. Гаштай своей 
деятельностью доказывают, что подобный 
автономный бизнес — прекрасная воз- 
можность для малых и средних предприя- 
тий по продаже товаров посредством поч- 
ты по всей Америке». 
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Компания предлагает два направления 
своих услуг. Жейттай Ехрге$$ позволяет 
любой организации от политической пар- 
тии до самого мелкого бизнеса быстро и 
надежно запустить эффективную кампанию 
продажи товаров по почте. Хайгтай- 
таке — бесплатная услуга для пользова- 
телей Интернет, обеспечивающая отправ- 
ку срочных сообщений в любой регион 
США, где существуют представители ком- 
пании. А вот выгоды от такой деятельнос- 
ти, по мнению руководителей Хаитой, трой- 
ные: во-первых, отправитель пользуется ус- 
лугами моментальной доставки почты, во- 
вторых, получателю, наряду с корреспон- 
денцией, предоставляется пакет ценных 
предложений, в-третьих, рекламодатель ло- 
стигает наиболее заинтересованных в пред- 
лагаемых товарах и услугах потребителей. 


Компания активно исследует экспери- 
ментальные проекты и партнеров на меж- 
дународных рынках, пытаясь вынести свой 
сервис за границы США. 


"| машпо апа ЗНррила Зомнолз 


тот Загорз.сот 


Еще одна компания, обеспечивающая 
взаимодействие почты и Интернета, — 
Эюкитр.сот. Она, основываясь на получен- 
ной от правительства лицензии, предлага- 
ет всем предприятиям и бизнесменом, за- 
нимающимся массовыми рассылками, ори- 
гинальные онлайн-услуги, позволяющие эф- 
фективно управлять затратами и рассыл- 
кой по почте. Теперь для оформления со- 
тен, и даже тысяч писем, вам понадобится 
лишь подключенный к Интернету компью- 
тер, принтер и программа Имегте! 
Розаде 2.0. Схематически все выглядит 
следующим образом: вы готовите письма, 
упаковываете их в конверты и укладывае- 
те в лоток принтера, далее с помощью про- 
граммы обращаетесь к специальному сер- 
веру, присваивающему каждому из ваших 
посланий определенный штрих-код {он вну- 
три США заменяет почтовые марки), и рас- 
печатывающему его на конверте, потом вы 
указываете счет, откуда будет снята опре- 
деленная сумма за оказанные услуги. Кста- 
ти, 1\ете! Розюсе 2.0 также позволяет ста- 
вить штрих-код на документы, выполняя 
функции различных регистрационных орга- 
нов и процессов. 

Далее необходимо просто отвезти пись- 
ма в ближайшее почтовое отделение. Кста- 
ти, все ведущие почтовые службы: 4.5. 
Роза! бегуке, УпНеа Рагсе! Зегусе 
(УР5), ЕеЯега! Ехргез$, АнБогпе 
Ехргез$, ОНЁ и УеНом ЕгедЫ, а ток- 
же ЕпсгурТх, с. — филиал Зтатр. 
сот — обеспечивают безопасный метод 
доставки, хранения и утверждения различ- 
ных документов (билетов, дорожных чеков, 
удостоверений и купонов) посредством Ин- 
тернета. 

Администрация и учредители Затр.сот 
планируют расширять разрабатываемую 
сферу деятельности, так как видят в ней но- 
вые необъятные возможности. Одним из 
следующих шагов является создание ана- 
логичной системы, которая бы позволила 
таким образом нотариально заверять не- 
которые документы. 
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Егее Соттапаег 0.64 А!- 
рва. Вийа: 7015 

Коте: ИНр:/ /мимим Ягеесоттатаег.Боот. 
ги 

Чдомитоаа: ВЧр:/ /млим Ятеесоттатафег. 
Боот.ги/аомоа@/ с 064а.гаг (469 Кб} 

Похоже на то, что у Мойоп Соттапаега 
и ГАК’а появился новый конкурент, да еще 
какой! Программа сделана на славу, да еще 
и бесплатная, только вот наклодочка с на- 
званием: создается впечатление, что если у 
файлового менеджера два рабочих окна с 
синим фоном, то он просто обязан назы- 
ваться Соттапаег ом. Я лично так 
не считаю, но в любом случае при- 
ложение назвать можно как угод- 
но, кроме как М5 УУто\, а вот 
напихать в него чего-то полезно- 
го — это потяжелее. 

Чем же нас порадует Егее Сот- 
тап4ег Ресатогез у него немало: 
туги поддержка длинных имен (сле- 
довательно, есть совместимость с 
№5 М/паом5 95/98/Ме/2000}, и 
настраиваемая раскраска файлов, 
и СР-р|юуег, и калькулятор, и ЕТ 
ИЙИе$, и текстовый редактор и еще 
много-много всего. Разработчики 
не забыли, что любая уважающая 
себя программа должна поддер- 
живать р//д-т, поэтому добави- 
ли и такую возможность в свое де- 
тище. Также они не забыли о тес- 
ной интеграции /{егпе! Ехр/огег’а 
и «Проводника» и сделали ток, что 
во Егее Соттапаеге можно просматривать 
АТМЕфойлы. И не только просматривать, 
но и редактировать с подсветкой синтакси- 
са, равно кок и файлы Разса! и С++, Мне 
понравился Егее Соттапаег еще и тем, что 
позволяет просматривать графические — 
УРЕС, СЕ. ПЕ, РМС, РСХ, ВМР, СО, СИЕ, 
ТСА — и видео [АМ МОУ, НС, Е] файлы, 
не требуя никаких дополнительных драйве- 
ров, как это любит М5 У/тоууз. Более пол- 
ную информацию и самые новые БуЙЗ’ы мож- 
но скачать на домашней страничке програм- 
мы, обновляющейся не реже раза в неде- 
‘лю. Во всяком случае, так говорят создате- 
ли описываемой воКи. 

Те5!2001 

Боте: ИНр:/ /мумми лез! -сепгег.паго@.гу 

аомитюас: ИНр://млииилез1-сепег.паго4. 
ги/ите.Не$/4е$1-2001.ехе (686 Кб) 

Теперь переходим к образцу итогового 
теста по русскому языку для Государствен- 
ного централизованного тестирования вы- 
пускников общеобразовательных учрежде- 
ний РФ. Он позволяет проверить знания рус- 
ского языка, причем можно даже подучить- 
ся, чтобы потом, в итоговом тесте, верно по- 
вставлять пропущенные 33 буквы русского 
алфавита в слова и знаки препинания в пред- 
ложения. Как мне показалось, тест очень 


легкий — я получил мак- 
симальный балл. Но, несмотря на то, 
что проверяются знания по русскому языку, 
по умолчанию весь интерфейс выполнен на 
Епойз. Но это еще не все, больше всего я 
был порожен тем, как запускается програм- 
ма: сначала ты щелкаешь мышью на пункте 
в меню «Туск», потом открывается окно йт= 
+егпе!г ЕхрЮгег с каким-то НТМЕ-файлом, 
изобилующим грамматическими ошибками, 
и лишь затем тебе предлагают внизу сайта 
нажать на кнопочку «Запуск» для активо- 
ции теста. Ужас, правдае 

МШептют Годо$ МАРТ 

Воте: ВНр:/ /мимми.9-рИсту.го /лШепилт 

дома: Ир:/ /ммим.а-рИау.го/Яр/ 
шепилтю905.ехе (107 Кб} 


аомипас: ВИр:/ /млиими. ИСИ. 
го/-ргодгат_5Кор/Я4омпюа@/ 
рнсе.=фр (235 Кб) 

Очень часто в магазинах мож- 
но увидеть польские ценники с ла- 
коничной надписью: «Сепа», все 
свободное пространство которых 
заботливо заполнено полезной ин- 
формацией. Ведь на ценнике обязо- 
тельно должно быть наименование 


товара, единицы измерения и цена за одну т 


единицу. К тому же, еще желательна дата 
составления ценника и подпись ответствен- 
ного лица. Наконец-то, пришел конец муче- 
ниям администраций магазинов: вышла в свет 
программа РНСЕ! Именно она поможет со- 
ставить правильный ценник, или даже не- 
сколько, и компактно расположить их на ли- 
сте А4. К сожалению, хоть приложение и 

бесплатное, автор требует, чтобы мы 
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Март на дворе, ну и что, что он уже в са- 
мом разгаре? Стартовые заставки на этот ме- 
сяц все равно можно скачать, ведь так хочет- 
ся почувствовать весну и за компьютером! Ес- 
ли говорить конкретнее, то вам предлогается 
календарь на март с соответствующей кар- 
тинкой, который после установки будет появ- 
ляться при запуске М5 \М\/Иптаом. Кстати, ин- 
сталляция по-прежнему страшно неудобнся и 
неоправданно непонятная ©! Застовку на сле- 
дующий месяц, скажем, на апрель, качайте с 
домашней странички МШепйлт 10905. 

РЕСЕ 1.4 

Коте: ИНр://мимлм.сНаг.ги /-ргодгат_ 
5бор 


нь 
бы 


ны 


Челехроныыге коды пороёою 


зарегистрироволись. И приходиться 
соглашаться, ведь только после это- 
го вместо «демо-версия» можно бу- 
дет вписать название торгового уч- 
реждения. ы 

\Мег6Б5 2.0.002 

Коте: ИЧр://а-мауйт.сКа!-ги/ 
уе $. 

до\мипоаа: ИМр://а-маийЙт.сКа!. 
ги/уе!5$_2_0 002.2р [738 Кб] 

А вот еще один тест. Его автор 
получил целых два сертификата от 
ЮНр://мгилм.БгатБепсИ. сот в но- 
минациях «Программист С++» и 
«Таки знает английский». Так что 
можешь не волноваться — програм- 
ма не глючит и действительно че- 
му-то да научит. Это что-то — не- 
правильные английские глаголы, 
то есть те, которые не изменяют- 
ся по общепринятым в этом случае 
правилам. Чтобы грызть камень науки бы- 
ло интереснее, автор сделал вот что: при 
каждом верно угаданном ответе откры- 
вается часть изображения из набора кар- 
тин Уаедю. Что на них нарисовано, ты 
знаешь и сам, поэтому овладевать зна- 
ниями с каждым разом хочется все быст- 
рее и лучше! 

Мопсеп5е 2000 1.045 

Боте: №Нр:/ /миим.попепзе2000.сот 

домипюаа: ИНр://млмм.поп$ептзе2000. 
сот/п2К-епд-ипрасКег.ехе (3.5 Мб} 

Нопоследок осталась довольно интерес- 
ная игра. Чтобы ты смог пояснее предста- 
вить себе ее сюжет, предлагаю тебе мыс- 
ленно скрестить «Тупой и еще тупее» с кли- 
пом РгоЧ у на песню «ЗтасК ту Б#еВ ир» 
и сдобрить все тарантиновскими замороч- 
ками. Что получилось? Полная чушь? Да ведь 
именно так игра и называется. Главный ге- 
рой туп, как пробка, и зачем-то проходит 
бессмысленные уровни (их, кстати, более 20}, 
заканчивающиеся очень-очень внезапно и 
не менее бессмысленно... Те, кто уже ска- 
чал программу, наслаждаются ею, отпуская 
такие комментарии: «Безыдейней и тупей иг- 
ры в жизни не видел». Вступай в ряды игро- 
ков в Мопзепзе! 


До следующей скачки! 
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«Мой Компьютер»: Расскажите, 
пожалуйста, историю появления и 
развития вашего портала М$М.АТ- 
ТА$.С2. 

бодотка Рауе!: В феврале 1997 
года мы, группа людей, занимавших- 
ся технологиями МисгозоН, создали 
первый поисковик в Чешской Респуб- 
лике АТ/А$.СХ (ИНр:/ /ммлм.аНаб.с7). 
Мы стали развивать базовую услугу, 
постепенно добавляя к ней новые сер- 
висы. Например, персонализацию ин- 
терфейса, чтобы посетители могли 
настроить внешний вид и содержа- 
ние меБ-страниц под свой вкус. При- 
чем мы это сделали раньше, чем ос- 
тальные порталы в Чехии. Также мы 
предложили первый бесплатный мер- 
хостинг в Чешской республике, что позво- 
лило нам занять 80 % этого рынка. 

Затем я ушел из компании Мсгозой, в 
которой занимался маркетингом, и мы ор- 
ганизовали акционерное общество, в ко- 


торосе я лично вложил деньги. Мы продви- 
нули на рынок Интернета комплексный 
пакет, состоящий из 38 услуг. В октябре 
1997 года наш портал АТЁА$ был вклю- 
чен в международную сеть порталов ЛИЗ 
(Мсгозой Мем/огк$). Компания М!сгозой 
вышла именно на нас, потому что наши 
‘услуги оказались качественнее всех, к то- 
му же мы уже работали на платформе М!- 
сгозой. В результате мы заключили с М5М 
партнерский договор и ‘стали частью М!- 
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сгозоН МемуогК$. Вот потому-то 
наш сервер в Чешской Республике и на- 
зывается МУМ.АТ.А$.СЯ. 

В апреле прошлого года, когда одна чеш- 
ская инвестиционная компания вступила в 


наше акционерное общество, мы провели 
второй цикл финансирования. Это позволи- 
ло нам, прежде всего, динамичнее разви- 
вать свои сервисы в Чешской Республике, 
и одновременно начать экспансию в меж- 
дународный рынок интернет-ус- 
луг. Мы знаем, что наше ноу- 
хау, наши технологии, могут най- 
ти себе хорошее применение 
на рынке Восточной Европы, ве- 
рим в то, что на этой террито- 
рии сможем успешно работать. 
Ведь мы гораздо ближе к стра- 
нам Восточной Европы культур- 
но и даже по языку, чем те же 
американцы. 

В феврале это- | 
го года мы уже за- 
пустили портал в 
Словакии, который 
в течение двух не- 
дель стал вторым 
по популярности интернет- 
порталом в Словацкой Рес- 
публике. И мы надеемся, что 
в течение ближайших недель 
станем порталом номер один 
в этой стране. 

«МК»: Какие аспекты ва- 
шей деятельности, какие прин- 
ципы работы вы считаете на= 
иболее важными для достиже- 
ния успеха в Украине? Е 


$.Р.: Наша позиция такова: мы не 


‚ хотим просто «скопировать» в Украину те 


услуги, которые предлагаем в Чешской 
Республике. У нас работает команда про- 
фессионалов, которые могут создать ка- 
чественный локальный контент, сориенти- 
ровать портал на местные условия. Мы 
думаем, что не просто вкладываем в Ук- 
раину деньги, а приносим сюда тех- 
нологии, в надежде, чтотэто может 
как-то улучшить вашу страну. Интер- 
нет стимулирует развитие бизнеса в 
Украине и любой другой стране, та- 
ким образом мы можем немножко 
помочь в этой сфере. 

Когда мы пришли в Словакию, там 
существовало 200 интернет-магази- 
нов. А сейчас только на АТ1А5”е в 
Словакии работает около. 500, то 
есть, мы этот рынок продвинули бо- 
лее чем на 200 %. 

Я хорошо знаю, что здесь уже 
существует несколькотсайтов, кото- 
рые именуют себя порталами. Мы 
хотим прийти на украинский интер- 
нет-рынок не просто с комплексным.на- 
бором услуг, но © новым качественным 
уровнем. 

В нашу стратегию входит ито, что-сер- 
вер, на котором размещен“нан! контент, 
физически находится здесь, в Украине, по- 
этому пользователи не будут ходить на 
портал через зарубежные сервера. 

Существует большая разница между 
сайтом, ‘разработанным для нескольких 
тысяч, и сайтом для сотен тысяч пользо- 
вателей. Мы это понимали с самого на- 
чала и должны были сквозь это пройти, 
то есть по этой части у нас за плечами 
богатый опыт. 
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вателей Интернета в Чешской Респуб- 
лике гораздо выше, чем здесь. Наш пор- 
тал в месяц посещает около 2 миллионов 
пользователей, а поток данных через 


наши серверы составляет около 
30 Мбит/с — это примерно 3 Гб инфор- 
мации в день. На нашем портале распо- 
ложено около 80 млн. меб-страниц, а что 
касается услуг бесплатной почты, то у нас 
в настоящий момент зарегистриро- 
_вано около 600 тысяч ящиков. Мы 
проводим мониторинг всех наших ус- 
луг 24`часа в день все 7 дней в не- 
делю, и наша служба поддержки поль- 


© шаовсною 


зователей в Чехии тоже работает ||: "=*е. 


круглосуточно. 

«МК»: Какие. услуги уже будут 
иметь ‘место при открытии украин- 
ского АПАЗ5’ае 

$.Р.: Мы.считаем, что было бы не- 
правильным запустить в момент от- 
крытия портала сразу весь комплекс 
услуг, которые: мы предлагаем в Че- 
хии, а их около 60. Это, так сказать, 
было бы невыносимо для пользова- 
теля. Поэтому сначала у нас будет Ё 
спектр основных, базовых услуг, а 
потом каждые две недели мы будем до- 
бавлять новые; Информацию о том, ко- 


кие именно услуги будут запущены при. 


открытии портала в Украине, мы пока пол- 
ностью не разглашеем. 

Одна из услуг, которую мы будем про- 
двигать — это. бесплатный меБ-хостинг, 
который даст возможность десятком ты- 
сяч пользователей сделать свои \мер- 
странички. 

Еще одна из планируемых услуг — это 
е-соттегсе. Она представляет собой ком- 
«плект решений, предназначенный для лю- 
дей, которые хотят что-то продавать че- 
рез Интернет-В Чешской Республике этой 
нашей. услугой пользуются ‘около 1000 
предпринимателей и фирм, в Словакии — 
около 500. Это комплексный пакет услуг, 
приспособленный для продажи своих то- 
варов, причем система очень проста в ис- 
пользовании. Эта услуга полностью бес- 
платна“и доступна всем, кто хочет торго- 
вать в онлайне. 

«МК»: Го есть, не все услуги вашего 
портала бесплатны? 

$.Р.: Пакет бесплатных услуг для всех 
пользователей портала — это одно из на- 
ших ноправлений. Но некоторые специа- 
лизированные или дополнительные услу- 


. 


ги нашего портала являются плат- 
ными, это другое направление. 

К примеру, больший объем дисково- 
го пространства при хостинге — это уже 
услуга платная. Такие услуги как ехта.пеф 
бизнес-статистика, реклама, обмены в 
системе баннеров — все это платные ус- 
луги. 

Или вот, мы сейчас запус- 
каем специальное направле- 
ние в Чехии — это оплачива- 
емый набор услуг для мелких 
и средних предприятий, каса- 
ющийся консультаций по но- 
логам, бухгалтерии, юридиче- 
скому обслуживанию. Что ка- 
сается Украины, мы будем про- 
водить тщательный мониторинг 
того, как предприятия исполь- 
зуют Интернет в своей дея- 
тельности. Если это будет 
иметь смысл, то мы обязатель- 
но такую услугу запустим в Ук- 
раине. В Словакии мы дума- 
ли открыть эту услугу где-то 
осенью, но там разгорепся настолько ос- 
трый интерес к ней, что мы решили запу- 
стить эту услугу в течение месяца. 

«МК»: Будет ли здесь работать круг- 
лосуточная служба поддержки? 


следеьн к быюя Ро ЗАнеЕ 
| бл обор Поодоолик « Гбашы Здл абьь Коша аь ТФын. | 
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$.Р.: Мы обязательно планируем под- 
держку пользователей на Украине. Она 
пока будет работать так же, как в Сло- 
вакии — 5 дней в неделю, 12 часов в день, 
с 8 утра до 8 вечера. Если это будет не- 
обходимо, мы готовы сделать ее кругло- 
суточной. С другой стороны, мы будем по- 
стоянно проводить наблюдение за укро- 
инским порталом АТЁА$ из Проги, таким 
образом сможем быстро узнать о суще- 
ствовании проблемы здесь и сможемъее 
быстро исправить. 

«МК»: Почему в число первых стран, 
где вы открываете свой портал, вошла 
именно Украина? 

$.Р.: Украина и Словакия для нас ин- 
тересны в первую очередь потому, что мы 
хотим быть первыми на интернет-рынках 
этих стран. То есть нам не интересно су- 
ществовать в 20-ти местах сразу, но кое- 
как. Мы планируем открытие своих пор- 
талов приблизительно в двух-трех новых 
странах каждый год. В настоящий момент 
ведем переговоры о возможном открытии 
порталов в Болгарии, Австрии, России, 
Греции. 

Первый наш внешний проект был ре- 
ализован в Словакии, потому что она 
нам ближе других стран по языку, по 
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культуре... Следующей стра- 
ной была выбрана Украи- 
на, потому что здешний ин- 
тернет-рынок пока еще 
слишком открыт, здесь не 
существует действительно ка- 

чественных порталов. Второй 
мотив — это все-таки большая 
страна, большая территория, 
несравнимая с той же Болгарией. Тре- 
тий мотив — мы хотим использовать Ук- 
раину как плацдарм для выхода на Рос- 
сию. 

Между нашими двумя странами суще- 
ствуют хорошие экономические взаимо- 
связи, и мы верим в то, что ваща страна 
будет экономически развиваться. Для ме- 
ня было большим сюрпризом, что с кон- 
ца лета прошлого года, когда я.был здесь, 
в Украине открылось несколько десятков 
серьезных интернет-проектов. В Киеве ра- 
ботают десятки провайдеров, и у вас мно- 
го миллионов студентов, которые рано 
или поздно будут подключаться к Интер- 
нету. И чем больше контента, интересных 
ресурсов существует в украинском Ин- 
тернете, тем больше людей захотят под- 
ключиться к этому Интернету. 

«МК»: В разработке украинского АТ- 
1А$'а принимают участие местные специ- 
алисты@ 

У нас работают местные ргод- 
ис-менеджеры и программисты, по- 
тому что сервер должен быть адап- 
| тирован под местные условия. И это 
| действительно очень профессио- 
нальные работники. Не исключено, 
что некоторые вещи, которые бу- 
дут произведены здесь, мы в даль- 
нейшем будем использовать в Сло- 
вакии и Чешской Республике. Мы 
не хотим, чтобы наше развитие бы- 
ло сконцентрировано здесь или в 
какой-либо другой стране, и если 
мы придумаем хорошие услуги на 
Украине, то реолизуем их и в Че- 
хии или Словакии. 

Например, в Словакии была раз- 
работана игра, которая в ближайшее вре- 
мя будет выпущена в Чехии, а через пол- 
тора месяца — в Украине. 

«МК»: Какими.темпами, на ваш взгляд, 
будет развиваться украинский интернет- 
контент и ваш проект в частности? 

$.Р.: Мы немножко отличаемся от ос- 
тальных — за нами стоят финансы, инве- 
стиции. С другой стороны, мы сейчас раз- 
виваем портал без больших вложений де- 
нег, поэтому основная наша задача в том, 
как его развивать намного эффективней. 
Мы стремимся работать жестче, потому 
что не хотим лишний. раз тратить свои 
деньги — ведь инвестиции, вложенные в 
Интернет, обычно возвращаются не ме- 
нее чем через год-два. 

Я рад тому, что мы занимаемся меж- 
дународной экспансией, а не междуна- 
родной эксплуатацией, как происходит, 
когда приходит кто-то из-за рубежа, что- 
бы использовать дешевую рабочую силу 
и сырье. 

Для меня огромное удовольствие — за- 
ниматься здесь действительно полезным 
делом и при этом заработывать деньги. 
Да и вообще радует сам факт того, что 


в Украине можно зарабстывать деньги. 
Тре епа! 
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Понятно, что тон в «мамост- 
роении» задают ведущие чипмейкеры, 
а производителям плат остается лишь 
ориентироваться на них. Начнем с гран- 

дов. На первом месте вполне заслуженно 
обосновалась тей. Компания в течение 
этого года намерена продвигать решения 
на базе уже хорошо известных чипсетов. 
Это в традициях е| — выпускать набор 
микросхем системной логики всерьез и на- 
долго, вспомним хотя бы долгожителя ВХ, И 
действительно, с таким удачным решением, 
как /11е/8 15, можно рассчитывать на долго- 
срочную перспективу. Практически все про- 
изводители плат уже имеют свои продукты 
на основе этого чипсета. Правда, встроен- 
ное графическое ядро в модификациях [п- 


1е1815 не порадовало ни качеством изоб- 
ражения, ни быстродействием в ЗО. Поэто- 
му, скорее, на /815ЕР, обладающего всеми 
достоинствами семейства 1815 (четыре пор- 
та У5В, поддержка шины 133 МГц и Иа 
АТА/ТО0} и обходящегося без графическо- 
го ядра 17/52, возлагаются надежды как на 
долгосрочную основу для платформ под про- 
цессоры Репйит 11. Хоть чипсет ВХ до сих 
пор популярен, компания сворачивает его 
производство. 

Как и большинство других производите- 
лей, ме! решила обратить внимание на па- 
мять ЭОРВ ОКАМ. Представители компании 
уже заявляли о том, что чипсет 870, пред- 
назначенный для использования в серверах 
на базе 64-разрядных процессоров и новой 
32-разрядной архитектуры Ро$ег, помимо 
Отес! ВОВАМ, будет поддерживать память 
ООК $ОКАМ. Он станет первым ООЕ-сов- 
местимым чипсетом, изготовленным самой 
|, ибо ранее она предполагала приме- 
нять в серверах Гочег и МеКйщеу микро- 
схемы базовой логики от компании Зегуег- 
УМ/огК$. Надо сказать, что речь идет исклю- 
чительно о серверных платформах. Такой 
вариант не противоречил лицензионному со- 
глашению с Вати$, не позволяющему т- 
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1е до 2003 года произво- 
дить чипсеты для настольных ПК с под- 
держкой ООКЮ. Однако компания будет пре- 
доставлять другим чипмейкерам лицензии на 
выпуск ООЕ-совместимых наборов микро- 
схем для недорогих систем на базе процес- 
соров РепНит. Как сложится ситуация с вы- 
ходом набора системной логики Вгоокаае, 
в изначальном варианте предполагавшем 
поддержку и ОРОК- и $ОЕ-памяти, станет яс- 
но ближе к середине года. Решениями выс- 
шего класса в этом году будут считаться си- 
стемы на базе 1850, Репнит 4 и КРЮАМ. На- 
глядно оценить динамику решений для плат- 
форм от шю| можно по соответствующим 


КоаЧМар. 


Торе ВОДЕ 


Вторым по значимости игроком на рынке 
РС является АМО. В последнее время ком- 
пания набрала бешеный темп и активно вне- 
дряет новые достижения ИТ в свои разра- 
ботки. В текущем году нас порадуют плата- 
ми на АМО-760. Ланный чипсет для плат- 
форм ЗосКе! А (АНоп/Вогоп) поддержи- 
вает РВ 133 (266) МГц и продвигает на 
рынок тип памяти РОК $ОКАМ. Для всех по- 
клонников процессоров АМВ он должен стать 
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«хитом года» как по производительности, так 
и по функциональности. В подавляющем боль- 
шинстве приложений система на основе АЛИР 
Аоп/АМО-760/ОБЮ 5$РКАМ показывает 
гораздо большую производительность, чем 
компьютеры на базе Репнит !!. В самое бли- 
жайшее время АМО планирует особо поак- 
тивничать на рынке двухпроцессорных сер- 
веров. Реальные решения для такой плат- 


формы мы сможем уви- 
деть уже в ближайшем будущем. 
Недавно АМР и Туап продемонстрировали 
предварительный вариант платы на базе чип- 
сета АМО 760МР, правда, не на работаю- 
щей системе, окончательный вариант плани- 
руется представить к концу первого кварта- 
ла 2001 года. 


Более мелкий игрок на рынке наборов 
системной логики АЙ показала множество 
вариаций плат, основанных на собственном 
чипсете МАСЖ 1 с ОРЕ-памятью. Проде- 
монстрированы варианты исполнения прак- 
тически от всех производителей, включая 
АЗИ$, РС СЫр$, СцаБуте, МЯ и МИ, ко- 
торая, кстати, является основным партнером 
АН в разработке дизайна платы на МАСЖ 1. 

Конечно же, в связи с рассматриваемой 
темой просто нельзя не упомянуть о МА. В 
последнее время компания активно продви- 
гает ООВ $ОКАМ. Все ее будущие чипсеты 
для настольных ПК будут иметь именно этот 
тип памяти. Нынешние и планируемые к вы- 
пуску решения обладают поддержкой ЭВВ- 
200 и ООВ-266 МГц. Ориентировочные по- 
ставки плат перспективной ЭРВ-333 МГц 
с 64-битной шиной, что обеспечивает пико- 
вую пропускную способность в 2.7 Гб/с, на- 
мечены на вторую половину 2002 года. 

На 2001 год МА предлагает нам Аро[- 
ю Рго266. Этот чипсет с поддержкой РОК 
ЗОКАМ и процессорного гнезда ЗосКе! 370 
(пте! Репнит Ш/Сеегоп) компания вы- 
пустила совсем недавно. Надо сказать, что 
с процессором РепНит Ш его шина (АСТЁ+) 
работает на частоте максимум 133 МГц, 
причем ООБК-подобная технология в ней не 
используется, и результирующая пропускная 
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способность АСТЁ+ 

полностью соответствует реальной 
частоте (а не в два раза больше ее, как в 
случае с АМО АФоп и шиной ЕУ-6). Поэто- 
му столь существенной прибавки произво- 
дительности при переходе на РОК ЗОКАМ, 
какая была получена на платформе АМО, 
Репнит Ш не достигнет. Однако, с другой 
стороны, У!А АроЮ Рго266 все равно име- 
ет все шансы стать самым быстрым чипсе- 
том для Репнит !!, а учитывая их распрост- 
раненность, можно не сомневаться, что бу- 
дущее у плат на основе этого чипсета весь- 


ма радужно. 


Ам ии 


Набор системной логики КТЛЗЗА рабо- 
тает с обычной РС133 $ОВАМ. Однско он 
вполне современен, поскольку МА добави- 
ла в него совместимость с новыми процес- 
сорами АМО Ап, имеющими частоту ЕВ 
133 (266) МГц. Последнее — единственное, 
что отличает КТ1ЗЗА от более старого КТ133. 
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МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ от производителя, 
специализирующегося на выпуске 
исключительно материнских плат 


ИДЕАЛЬНОЕ СООТНОШЕНИЕ ЦЕНА - КАЧЕСТВО 


Свой чипсет с ООК-памя- 
тью РХ266 [постовки которого начнутся в 
третьем квартале 2001 года} получит и Реп- 
Нит 4. Он будет иметь технологию М-ЫМпК 
(66 МГц 8-битный дуад-ритреФ интерфейс 
с пропускной способностью 266 Мб/с}, под- 
держивать два процессора и южный мост с 
64-битной шиной РС. 

Не так давно У1А начала предлагать чип- 
сеты РМ1З3 и КМТЗЗ с интегрированным 
графическим ядром $3. В них используется 
архитектура памяти ЗМА (5Ваге@ Мето- 
гу АгсиНеститге), то есть для нужд графи- 
ческого адаптера задействуется системная 
память. Начиная с середины 2001 года, ком- 
пания планирует поставлять ООЁ-версии этих 
чипсетов. Анонсировано и появление набо- 
ров системной логики с интегрированным 
ЗР-ядром уровня $амаде 2000. Хотя, преж- 
де чем МА полностью не перейдет на 0.15- 
мкм техпроцесс, этого не произойдет. Более 
подробно текущие планы компании можно 
оценить, глядя на таблицы Ти 2. 

Думаю, нет ни одной более-менее изве- 
стной фирмы-производителя плат, которая 
бы не выпускала материнки с чипсетами от 
МА. Все дело в том, что такие решения, как 
правило, ориентированы на несколько иную 
ценовую категорию, нежели сопоставимые 
по функциональности решения от №е|. 

Конечно же, при анализе рынка нельзя за- 
бывать и об игроках другой «весовой» катего- 
рии. Одним из них является 8$ с весьма пер- 
спективными одночиповыми интегрированны- 
ми решениями. Чипсет 91$ 630$ предназно- 
чен для систем на базе !=/Репйит Й/ИСаегоп 
и УА Суих Ш боске! 370). 8$ 730$ поддер- 
живает Зоске! А и АМО АТоп/Оугоп. Досто- 
инства платформы 95 состоят в полноценном 
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0652 514603(02), 246500 


интегрированном звуке и сете- 
вом одаптере. $ 630Е — весь- 
ма привлекательное одночипо- 
вое [ю\/-епЧ-решение со 
встроенным графическим ял- 
ром на базе чипа $ 300 и се- 
тевым Ефегтееконтроллером 10/ 
100 Мбит/с. Для недорогих ком- 
пьютеров наборы системной логи- 
ки от 55 — просто идеальный выбор. Кстати, 
платы с ними выпускают многие фирмы, НО В 
Украине подобные решения практически не 
представлены. 
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Следует отметить, что в нынешних усло- 
виях жесткой конкуренции ни одна из фирм- 
производителей плат не может себе позво- 
лить задержек с выходом продуктов на но- 
вых чипсетах, ибо это чревато колоссальны- 
ми убытками, а то и вылетом с рынка. Ис- 
ходя из этой предпосылки, с планами на ны- 
нешний год у производителей все в поряд- 
ке — новые решения будут становиться до- 
ступными пользователям в максимально ко- 
роткие сроки. Чтобы сориентироваться в уже 
доступных на рынке 2001 новинках, давай- 
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те рассмот- 
рим образчики нескольких 
самых «свежих» плат. О пло- 
нах «грандов» индустрии вроде 
А$0$, М5, СтдаБуте или ЕШе- 
Сгоур вы без труда узнаете на их 
сайтах. Мы же по большей части ос- 
тановимся на не столь именитых, но не 
менее хороших платах. Возьмем, к приме- 
\ ру, ту же упоминавшуюся Туап. Ее семей- 
ство плат Титу для универсальных ноа- 
стольных систем пополнилось двумя но- 
выми моделями. Туту 450 $25075 на 
чипсете ММА 694х с южным мостом 
\Т82С6868 пришла на смену популяр- 
ной Титу 400. Она рассчитана на 
использование только Р@РРС $осК- 
её 370 процессоров. Кроме того, у 
платы отсутствует 15А и меньше слотов РС 
(5 вместо 6], зато разъемов Г/ММ 4 (а не 
3) и максимальный объем памяти достигает 
2 Гб. Имеется поддержка АТА-ТО0. В слу- 
чае с новой Зоске! А-платой компания по- 
шла традиционным путем: Титу КТ-А 
$23908 на КТ 1ЗЗА отличается только бо- 
лее продвинутыми чипсетом и южным мос- 
том \МТ82С686В. Остальные спецификации 
новинки такие же, как и у предыдущей мо- 
дели, добавились только поддержка систем- 
ной шины 266 МГц и АТА-100. 

Компания ЕРОХ в ближайшее время то- 
же планирует пополнить свой ряд продук- 
тов платами на чипсетах МА. Для сегмента 
1ом/-еп будет выпущена мама на чипсете 
КЕ1З3 для платформы АМР с интегриро- 
ванным видео Зауаде 4 без возможности 
использовать АСР. В скором времени так- 
же начнутся поставки двух модификаций плат 


на КТТ ЗЗА: 8КТАЗЕ — вер- 
сия без РОЗТ-контроллера, и 
ЗКТМЗ — вариант в формате тго АТХ и 
без РОЗТ-контроллера. А появившиеся в Ук- 
раине тестовые образцы продуктов ЕРоХ 
ЗКТАЗ (КТ1ЗЗА) и З$РАЗ (1815ЕР) — пред- 
вестники новой волны плат для изысканных 
экспериментов. Обзаведясь мамой на УА 
КТТЗЗА с частотой Е5В133 МГц, можно, не 
дожидаясь процессоров Аф/оп 266, прове- 
рить свой Ригоп на скорость. Вмгоп’ы мо- 
гут работать на частоте системной шины 
133 МГ! и даже выше, если на плате мож- 
но изменить напряжение на чипсете [\о), 
как у ЕроХ 8КТАЗ. Регулировка вольтажа 
питания ядра [(Усоге), напряжения на АСР 
и множителя СРИ через ВЮ5, активное ох- 
лаждение северного моста чипсета и инди- 
катор РОЗТ-кодов — максимальный на се- 
годня набор инструментов настройки плат. 


ЕРоХ 3$РАЗ — плота под Сеегоп/Сор-. 


регтте наделена теми же качествами и, 
вдобавок, настраивается с шагом частоты 
системной шины в 1 МГц. 
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вм вю 
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икс 


Материнская плата от ЕРохХ на базе 
столь ожидаемого УПА КТ266 будет назы- 


ваться ЕР-8КНА. Она должна иметь все 
функции, присущие последним платам от. 
ЕРох, таким как ЕР-8КТАЗ. Специфика- 
ции ВКНА: 6 РС, Т АСР 4х, 4 ММ с 
поддержкой до 2 Гб РС2100 РОК $ РКАМ 
плюс остальные возможности, определя- 
емые чипсетом (северный мост УТ8366 и 
южный мост УТ8233, связанные У-ШиК). 
Массовые поставки должны начаться в се- 
редине марта. 

АБ выпускает плату на базе чипсета 
КТТЗЗЕ, которая будет называться КТЯЕ. 
Спецификации АБ подтверждают информа- 
цию с ММАНагамгаге — КТТЗЗЕ будет-таки 
поддерживать только 200 МГц ЕЗВ. Осталь- 
ные ключевые моменты КТУЕ: связка КТ1ЗЗЕ/ 
6В6В, 3 ЗОКАМ ГИММ, 1 АСР, 6 РС, 1 1$А, 
АСР/ По внешнему виду плата вряд ли бу- 
дет отличаться от обычной КТЯИ, так что при 
покупке будьте бдительны. 

М$Т представила материнскую плату 
К7УМС Рго для процессоров АМВ 
Аоп/Вигоп с разъемом Зоске! А. «Мама» 
собрана на чипсете АМ МадИ‹: северный 
мост М1647 и южный мост М1535. КМС 
Рго выполнена в форм-факторе АТХ, обору- 
дована 5 слотами РС/, 1 — СМК и 1 = АСР 
Рго 4х. Два стандартных разъема под ГРАММ 
и 3 — под ООК $ОКАМ обеспечивают под- 
держку до 3 ГБ оперативной памяти. Ос- 
тальные функции — стандартные для послед- 
них материнских плот этой компании: систе- 
ма разгона Ригу [од 3.0, диагностика О- 
[ЕВ и обновление ВЮ5 через Интернет, пол- 
ное соответствие спецификациям РС 99 и 
а 2. 

Вот такие у нас перспективы по «мамам» 
на год 2001. Но не стоит им доверять на 
все сто, ведь планы планами, а как все бу- 
дет на самом деле, покажет, конечно же, 


доступен 


АроЮ Рго 266 доступен 


РМ266 


АроНо 2002 


ее 


\Т8231 3 кв. 2001 


29 


РЫ33 


РХ266 4 кв. 2001 133008 АСР 4х 
[ _ неизв. __ Ме | 133 | 


Название _| Время выхода [ 


\/Т82С686В АТА-100, полностью совместим с 686А 
АТА-100, Оиа! Мазег УЗВ (4 порта), интегрированный АМ (10/100), 
аулио 686А, Адуапсеа Ромег Мападетепе 


\Т8231А 3 кв. 2001 АТА-100, Фиа! Мазег ИЗВ (4 порта), интегрированный АМ (10/100), 
кодек АС'97, Адуапсеа Ромег Мападетег 


Северные мосты 


200/266 
Е 100/133 


Н-епа 


КЕ133 [_ неизв. |  юмеа | 20 | 100/133 33 Зауаде4 
100/133 
КМ266 1 кв. 2001 200/266 100/133 $3 Замадей АСР 4х 


Северные мосты Шт\е!: 
133 


ООВ 
133 


00/133 


$3 Замаде4 


100/133 


100/133 


333 (166008) 


только сама жизнь. 
Таблица 1 


АСР 4х 


АСР 4х 


АБР 4х 


работает с \-Ипк 


АТА-100, Виа! Мазег УЗВ (6 портов), интегрированный АМ (10/100), 
кодек АС'97, Адуапсеа Ромег Мападетеп{ Данный южный мост 
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Вы, наверное, уже догадались, что до- 
лее речь пойдет о возможности подключе- 
ния нескольких мониторов к одному ком- 
пьютеру. Что для этого понадобится Во- 
первых, поддерживающая данную функцию 
операционная система. Подойдет УМт- 
Фо\м$ 98/МЕ/2000 (в И/л95 и И/иМТ 4.0 
такая возможность отсутствует). Во-вторых, 
лва видеоадаптера [вариант с видеокар- 
той, поддерживающей два видеовыхода, в 
данной статье не рассматривается — прим. 
научн. ред.), которые должны быть с интер- 
фейсом Р@! или АСР (карточки для слотов 
[5А/ЕЮ5А не подойдут). Возможны два ва- 
рианта комбинации карт: Р&Т + РС! (оба 
адаптера на шине РС! или АСР + РС! (один 
адаптер АСР, второй — РС]. Выбирая вто- 
рую видеокарту, должно учитываться нали- 
чие свободных разъемов на материнской 
плате. Сами видеокарты могут отличаться 
друг от друга по многим параметрам, на- 
чиная от «крутизны» и заканчивая изгото- 
вителем. Единственное «но»: А//сгозой офи- 
циально зоявляет о поддержке ограничен- 
ного, хотя и довольно большого числа мо- 
делей видеоадаптеров в двухдисплейной 
конфигурации. Список выложен на ВНр:// 
5иррог!.пикгозо.сот/5иоррог!, вам же 
нужно осуществить поиск по ключевому сло- 
ву @182708. Если ваш вариант в этом пе- 
речне отсутствует, это еще не означает, 
что модели откажутся работать друг © дру- 
гом. Для полной уверенности по этому во- 
просу свяжитесь со службой поддержки из- 
готовителя или поэкспериментируйте, но, 
помните, в последнем случае вся ответст- 
венность за возможные последствия ложит- 
ся на вас. 

Лично я проводил опыт на машине сле- 
дующей конфигурации: материнская плата 
АСОКР 5 АЦЕТ (100 МГц, АСР/З РСУЗ ЗА, 
А\УАВО ВО5}, процессор АМО К6-2 400, 
память 128 Мб ЗОКАМ РСТОО, видеокар- 
та АП Васе Рго Тигро 4 Мб АСР. Вторую 
видеокарту пришлось искать долго: оказа- 
лось, что РС -адаптеры на сегодняшний 
день — большая редкость. У одного из мо- 
их друзей все-таки нашлось нечто подходя- 
щее — старенький, проверенный временем 
$3 МИЕСЕ ОХ 4 Мб РС. Второй монитор 
к нему тоже был временно позаимствовон. 
Эксперименты проводились под управлени- 
ем МИтаом$ 98 $есопа ЕЯТоп и МИт- 
Яо\с 2000 Ргоез$опа|. 

При установке двух видеоадаптеров но- 
до учитывать, что один из них является пер- 


востепенным (рп- 
тагу). Его выбор осуществляет- 
ся в ВО5. Название и значение соответ- 
ствующего параметра настройки может 
быть разным — в зависимости от материн- 
ской платы и версии ВЮ5. Например, для 
описанной выше конфигурации это будет 
1МТЕСВАТЕО РЕВ!РНЕВАТ$ МТ 01$- 
РЕАУ ЕИВ$Т, принимающий два значения: 
АСР и РА $от. Процесс загрузки отоб- 
ражается только на дисплее, подсоединен- 
ном к ргитагу-адаптеру. На этом этапе все 
происходит автоматически: У/та@о\уу$ обна- 
руживает новое устройство и запускает ма- 
стер установки оборудования. Возможно, 
в ходе его работы придется указать путь к 
прайверам второй видеокарты или к дис- 
трибутиву ОС. После завершения инстал- 
ляции софта система попросит перегрузить 
компьютер (рис. 1}. 


мелие параметро системы 


Изм т . 
э ь ры ан ее > взытолька после паревагрузки 


"Въыпоииить пере загрузкусейчие 


К №1 


Теперь проверим правильность работы 
оборудования. В \М/пао\мз 98 это осуще- 
ствляется в апплете «Система» (бузтет) 
«Панели управления» (Сот!то! Рапей), 
заклодка «Диспетчер устройств» (Ое- 
мсе Мападег). В У/пдомз 2000 — «Па- 
нель управления» (Сотто! Рапе!) — 
«Администрирование» (Адтиттануе 
Тоо!5) — «Управление компьютером» 
({Сотрутег Мападетет*), закладка «Дис- 
петчер устройств» (деусе Мападег). 
На данном этапе в \/т2000 у меня возник- 
ли небольшие трудности {рис. 2) — второй 
адаптер не работал. 


КЕ Диспетчер. устройств 


Е} ЗЕ 
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1} 23 Клавматуры 

№ №1 Компьютер 

2252 Контроллеры 1ОЕ АТААТАР! 
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2 @) Мониторы 

в} 5 Мыши и иные указывающие устройства 

Е: Порты СОМ и (РТ 

№: 8) Сетевые платы 

№ #1 Системные устройства 


р - 


Рис. 2 Проблема с установкой вто- 
рого адаптера под У/т2К 


Проблему удалось решить, переназна- 
чив в ВО $ статус ритагу на РС! ЗЮ+. Все 
последующие попытки заставить работать 
оба адаптера в У\т2000 с АСР в роли рп- 
тагу потерпели фиаско, в то время кок 
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раметра (рис. 3). 


\У/тп98 не обращала 
внимание на значение данного па- 
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Рис. 3 Успешная установка второго 
адаптера под У/т9Я8 
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Чтобы активизировать 
второй дисплей, входим в ди- 
алоговое окно свойств экрана, 
на закладку «Настройка» (5е!- 
Ндп5) (рис. 4). 
\\ Вместо одного, там появилось два 
значка мониторов. Выделяем курсором 
изображение второго дисплея, отмечаем 
пункт «Расширить рабочий стол на 
этот монитор» и нажимаем на кнопку 
«Применить». Второй экран зарабо- 
тал, о чем свидетельствует «оживление» 
его значка (рис. 5}. 

То, как расширяется «Рабочий стол» 
на второй дисплей, показано на рисун- 
ке 5: если курсор «заезжает» за правый 
край первого экрана, он появляется на 
втором. Перетаскивая соответствующие знач- 


Свойства: Экран 
Фон | Заставка | Офориление |'Веё | Эффекты Настройка 
Размехтите значим мониторов в соответствии сих расположением. 


1. $0№7 СРО-ЕТОСИЕТООЕ на АТ! Тескосюдез пс. 32 ААВЕ РАО 2 
г Цветовая палира  —  гОбазльзкрана  — 


Ге Сота [32 бита] =] а бояьше | 
к к ак езь 
Г 


ы ый 


Рис. 4 В системе два монитора, один 
из которых неактивный 


ки с помощью мыши (рис. 6), можно менять 
взаимное расположение мониторов. 


ЗИозреные зпитровного бизиеса 


Например, если один из 
дисплеев находится сверху, то для 
перемещения объекта из первого на вто- 


Рис. 5 Оба монитора активны 


рой необходимо пересекать мышью верх- 
нюю, а не правую (как в предыдущем слу- 
чае} границу экрана. 

Один из мониторов является основным 
и на уровне ОС. В УМтдомз 98 основной 
монитор тот, чья видеокарта обозначена 


Разместите эначей мониторов в соответствий с ихрасполажением, 1 


Рис. 6 Расположение мониторов один 
над другим 


как рйтагу в настройках ВО5, а в \Ут- 
Чомз 2000 таковым может стать любой — 
есть соответствующая опция в окне свойств 
дисплея. 

Область изображения, охвотывающая 
все мониторы (их может быть и больше двух), 
образует виртуальный экран (рис. 7]. «Ра- 


Виртуальный экран 


монитор 3 


Монитор 2 
Монитор 1 


основной монитор. 


ЕЕ 


бочий стол» покрывает весь виртуальный эк- 
ран, а не отдельный монитор. Основной мо- 
нитор не обязательно должен находиться в 
левом верхнем углу виртуального экрана, 
но начало координат изображения (0,0] рас- 
полагается в верхнем левом углу этого дис- 
плея, а не экрана. Поэтому при запуске но- 
вого приложения его окно размещается не 
произвольно, а попадает на основной мо- 
нитор. Следует отметить, что при такой кон- 
фигурации системы вероятны проблемы с 
некоторыми программами, например, ис- 
пользующими прямой доступ к оборудова- 
нию. В этом случае пользователю придется 
отключить все второстепенные дисплеи. 
Разрешение, количество цветов и час- 
тота вертикальной развертки устанавлива- 
ются для каждого дисплея независимо. Но 
работать намного комфортнее, если раз- 
решение на обоих мониторах одинаковое. 
Окна можно свободно перемещать меж- 
ду дисплеями, в том числе и расширять их 
так, чтобы они находились на нескольких 
мониторах одновременно. Это особенно 
удобно, например, при редактировании эле- 
ктронных таблиц Ехсе|, когда нужно видеть 
все колонки сразу, то есть не придется по- 
стоянно прокручивать документ. Для про- 
граммистов и меБ-дизайнеров второй мо- 
нитор тоже не помешает. Почему бы не ди- 
зайнить страницу на одном дисплее и од- 
новременно просматривать ее в браузере 
на пругом. Программистам понровится и 
легкая отладка приложений. Допустим, раз- 
рабатывая программу в Вер, нужно от- 
следить процесс прорисовывания сложных 
элементов объекта, который реализуется 
процедурой Рай+. Для этого с помощью кла- 
виш Ё7 и/или Е8 выполняем код построчно. 
Однако окна редактора РефрЫ и приложе- 
ния не должны перекрываться, иначе не бу- 
дет заметен процесс прорисовки. На одном 
мониторе вряд ли удастся достигнуть тако- 
го, особенно если приложение занимает 
большую часть экрана. А при двух диспле- 


Рис. 7 Схема виртуального экрана 


Р2Р 


— что это такое и как это работает 


Объяснение понятным языком 


тел\факс: 214-20-72, 244-45-36; Е-таН: г-Юатз@туез#вагь‘а.пе1 


ях на одном находится окно приложения, на 
втором осуществляется его отладка (рис. 8). 


== 
| Рис. 8 Процесс отслеживания движе- 
ния красного шарика при от- 
ладке игры (певый монитор — 


1024х768, правый — 800х600) 


Перечисленные выше удобства ни в ко- 
ем случае не претендуют на полноту, я все- 
го лишь поделился собственными наработ- 
ками. 

Итак, заявление МесгозоЙ о поддержке 
нескольких мониторов в своих ОС оказа- 
лось правдивым — процедура их установ- 
ки проходит гладко, а в процессе длитель- 
ного пользования сбоев не наблюдалось. 
Правда, на каждую бочку меда найдется 
ложка дегтя: электроэнергии двумя диспле- 
ями расходуется больше. Но и этому есть 
опревдание: пользователь тратит меньше 
времени при выполнении работ на двух мо- 
ниторах, а в случае ненадобности второ- 
го дисплея его можно попросту выключить. 
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А-Роцг ТесК Со., ЕТО — 
компания, известная во всем мире своими 
манипуляторами. В ассортименте ее продук- 
ции можно найти всевозможные Моцзе, Тгаск- 
Бой, юузиск, СатеРа4 и На! Суп юг РС 
Сате. Сегодня мы поговорим о мышах 
А-4 ТесН. Надо сказать, что по коли- 
честву выпускаемых моделей ком- 
пания, наверное, превосходит 
ф однесй и МюгозоН вместе взя- 
тые. Чтобы воочию в этом убе- . 
диться, зайдите на ммм. аесв. 
сот. Отличительной особен- 
ностью многих продуктов фирмы яв- 
ляется наличие 2-х колесиков скроллинга, 
одно из которых служит для прокрутки по 
вертикали, а второе — по горизонтали. По- 
добные версии грызунов 
носят гордое название 
4)-мышей. В данном об- 
зоре речь пойдет имен- 
но о трех таких мышах: 
Стес!ЕУЕ ОрНса! 40 Е 

Моозе модели ММОР- | | ехенеы 
35 и двух МИгее5$ 40 ААА _ 
Моцесе. Все они постов- 
ляются в коробках, сноб- 
жены дискетой с драй- 
вером и руководством | 
пользователя, очень хо- 
рошим, между прочим, 
шестиязычным, в кото- 


23 Электроннаяпочта, 
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ев Мерчеали] Перемещения | Ролик Настродии 9гоодукте] 
крою деи = 


балльной шкале, то 
форма корпуса зверька заслуживает 
четыре с плюсом. Боковые края в нижней час- 
ти немного скошены вовнутрь, что позволяет в 
случае необходимости легко приподнимать мышь. 
Основных кнопок всего две. Нажатия на кла- 
виши сопровождаются негромким щелчком и 
осуществляется легким усилием, чуть большим, 
чем на некоторых пругих устройствах, но все 

же не таким, чтобы по этой причине мож- 
но было почувствовоть 


` 
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пример листов бумоги, 
связь с мышью не обрыва- 
ется. Однако при большом 
угле отклонения устройства или уда- 
лении на расстояние более одного 
метра от приемника, курсор уже не 
реагирует на перемещение мыши. Увы, 
это общая проблема передатчиков ин- 
фракрасного диапазона, например ис- 
пользующих порт /КРА. 

В этом отношении Ва@ю \УМте- 
1е5$ 4В Моцзе заметно выигрывает. Ваша ми- 
ша мае рашю? Нет А 
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какой-либо диском- 
форт. Ролики для 
скроллинга вертятся 
очень легко. Правда, при | 
их прокрутке со сменой оче- 
редной позиции колеса раздо- 
ется довольно громкое цоканье. 
Признаться, при длительном про- 
листывании документов такое 
звуковое сопровождение, пока 
не привыкнещь, 
несколько «ре- 
жет» слух. Как 


о 


> 
) 


# 


р х 
: 
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Онаростр двое 19 жотия 


Кногноя {умазатели] Перемещение | Ралих [| Частробки] ОтводуктаЙ 


Ах ы р  в% 


Сконаригурируйуе кнопки пля мела жезечания: 
чаши левоймим пваБОЙВУКОЙ. 


| Пляправиия 


вот эта модель от А-4 
может похвастаться та- 
ким свойством. Вместо 
инфракрасного, в нее 
встроен радиопередат- 
чик, что заметно сказа- 
лось на удобстве рабо- 
ты с устройством с точ- 
ки зрения дистанции. 
Курсор прекрасно рес- 
| гировал на перемеще- 
ние манипулятора в пре- 
делах комнаты Зх 5 ме- 


|=. Кир 


ТНозвр(Аз-Стовлка влево? >] 


= же 
Вперед А№Стрелие вправо) — №} 


ироверке. 


С Ппалаьиь 


уже упоминоа- 


| овы» || ТРОВ, НО, я думаю, что 


таран} 


гы 1 
лось, колесиков 


прокрутки два. Причем распо- 
ложены они, спасибо разра- 
ботчикам, очень удачно — при 
вращении одного колеса вто- 
рое «зацепить» трудно. Ну, раз- 
ве что пользователь сильно вы- 
пивши, и руки немножко тря- 
сутся ©. Левое колесико, отве- 


это не предел для дан- 
ной технологии. Так что, если надумали брать 
беспроводную мышь, мой вом совет — осто- 
новитесь на радиочастотной. В этом случае ста- 
бильная работа гарантирована, даже, если мс- 
нипулятор повернут к приемнику сигнала за- 
дом и находится на соседнем столе. Причем 
только в этом случае, вы абсолютно спокойно 
сможете загромождать стол кипами бумаг — 


чающее по умолча- 
нию за прокрутку | 


ром подробно описаны 
подключение мыши, инсталляция софта и 
особенности настройки драйвера. 

Две последние мыши беспроводные — одна 
из них управляется с помощью инфракрасного 
передатчика, а вторая работает в радиочас- 
тотном диапазоне. О них надо говорить особо. 
Конечно же, А-4 — не единственная компания, 
которая занимается выпуском мышей, не обре- 
мененных связкой провода с компьютером. Од- 
нако, что всегда выгодно отличало этого про- 
изводителя, так это невысокая цена устройств, 
реольно приемлемая для большинства рядовых 
пользователей. За что компании наше большое 
юзерское спасибо. Не следует думать, что уме- 
ренная стоимость — намек на недостаточно вы- 
сокое качество. Отнюдь, это не так. Девайсы 
А-4 делаются весьма качественно и достаточ- 
но живучи даже в самой «боевой» обстановке. 
По крайней мере, они способны верой и пров- 
дой прослужить хозяину не меньше, чем доро- 
гие «породистые» звери. Более того, скажу вам 
честно, в некотором отношении они предстают 
даже в более выгодном свете, чем их конкурен- 
ты. И уж, конечно, эти мыши, по крайней мере 
все рассмотренные в данном обзоре, не чета 
дешевому ширпотребу. 

Давайте посмотрим, чем же хороши «дви- 
гатели курсора» от А-4. Начнем с МИте!ез$ [В 
40 Моцзе — изделия вполне традиционных мы- 
шиных форм и габаритов, хотя со своеобраз- 
ным дизайном корпуса. Манипулятор очень хо- 
рошо «лежит» в руке, причем слово «очень» 
следует подчеркнуть: если оценивать по пяти- 


по вертикали, на- 
жимается. Все попытки нажать на 


Режиг золихе 


поле 


хаопии{Укьзьхети| Перемещение Ролик |Насиукюкы Опродулте| 


с Резчеверыйсвяиуравотьсйвухяя` 


они не защимят 
«хвост» обычного 
прызуна, не позволяя 
его перемещать, и не 


5 Фафеклочания 
ау 
енигихальнымы 


=” асов С бризантвльные 

второе успеха не возымели, так что ридеры роте нарушат связь ин- 
- г. 

и не пытайтесь ©. Операция, отве- = тары фракрасного пере- 


чающая реакции на нажатие коле- 9 ы 


сика, присваивается в драйвере, но | ® 


о нем чуть позже. Данный девайс 
управляется по инфракрасному лу- | 
чу. Утакого способа связи есть один | х 
недостаток — мышь должна нахо- | 
диться в области прямой видимос- | 
ти приемника, который непосредс`- || 


Горит эльныйропие 
Г Иыйвлетьвапревление прогр» 
4 Поокручивать П Е} сре заодин 


Г Мыантыв ролика для ВО ее 


датчика. 

Провда, и у этой 
технологии существу- 
ют ограничения. По- 
нятно, что, поставив 
рядом две таких мы- 
ши, вы столкнете их 
приемники с пробле- 


Фроручивать = 5ерак заедин 


‘Прозручивать оллу“странину заелиниу 
 Прокомтьу 


Прокрузаеать одну ренуш” едины 
прочиетии ы 


нажатирклавиши [СТ 


венно подключается к порту Р5/2и 
выполнен в виде эдакой полупроз- 
рачной синей раковины. Угол допустимого от- 
клонения мыши — 160° от прямого направле- 
ния на приемник. Приятно было наблюдать, что 
при возникновении перед приемником каких- 
либо прозрачных для ИФ луча препятствий, на- 
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Га] 0 | [сень | 


мой выбора источни- 
ка сигнала. Произво- 
дитель предусмотрел и этот вариант. На при- 
нимоющем устройстве и на самом манипуля- 
торе установлен переключатель каналов, 


= Окончание на стр. 27 


Кто из нас не пользуется 
дискетами® Лично я не знаю в компью- 
терной среде ни одного такого челове- 


ка. К их помощи прибегают, чтобы перепи- 
сать игры, картинки, музыку и, естественно, 
даже реферсты для любимых учителей. При- 
меняют как оварийные загрузочные диски при 
неполадках в системе, для резервного копи- 
рования информации, да моло ли где еще... 
Факт один: их используют повсеместно. 


Но наверняка это подавляющее болышин- 
ство сталкивалось с определенными затрудне- 
ниями. Первая проблема: сообщения вроде 
«Ошибка на диске, невозможно прочитать, не 
найдена дорожка» е., хотя внешне с самой 
дискетой все в порядке (она не покусана лю- 
бимой собакой, не спомана на две части млад- 
шим братом и даже не вставлена вверх ногоа- 
ми в дисковод ©). Стандартный выход в таких 
случаях — покупка новой дискеты, либо для 
продвинутых юзеров форматирование старой. 


Проблема номер два — не хватает дис- 
кет (почему-то обычно их не достает, ког- 
да нужно срочно идти печатать курсо- 
вую/дипломную работу). Выход: или, как и 
в предыдущем случае, купить еще флоппов, 
или переписывать информацию с занятых в 


архивы. 

И, наконец, третья загвоздка — медлен- 
ная скорость работы дисковода. Когда нуж- 
но переписать пару дискет, то несколько ми- 
нут можно и подождать. Но когда дискет 
больше десятка, процедура иногда затяги- 
вается на полчаса-час. А это уже неприят- 
но. Обычно данный процесс сопровождает- 
ся яростным стуканием по клавиатуре и щел- 
каньем мышкой в наивной надежде, что от 
такого буйства юзера процесс переписыва- 
ния ускорится. При этом стучание обычно 
сопровождается возгласами типа: «Давно 
хотел дисковод на СО-В поменять, но что- 
то все время руки не доходят...» 


ЭВ 


Однако вышеуказан- 
ные способы выхода из ситуации — 
не всегда действенны. И правда, если вы от- 
форматируете дискету, — не фокт, что по- 
сле этого она будет нормально работать. 
Все время покупать новые флоппи-диски фи- 
нансы не позволяют. Что делать? Использо- 
вать специальные программы. И, по-моему, 
лучшая софтина для решения подобных про- 
блем — это Рюгтеай. 

С чего обычно начинают знакомство с но- 
вой разработкой?. Естественно, с запуска. 
Программа ориентирована пля работы в РО5, 
однако и под УИпаоуиз Зх, 9х она нормально 
трудится. Несмотря на то, что сделана она 
семь лет назад (у меня версия 2.99 от 
18.08.1993, занимает около 100 Кб}. Итак, 
после запуска Еюгта{ видим стандартное 
РОб’овское окошко (рис. 3}. Господа юзеры! 
Не нужно брезгливо морщиться при виде лю- 
бого РО5-продкута. Отсутствие наворочен- 
ного МИпаомз-интерфейса не делает програм- 
му хуже, иногда даже наоборот. 

Итого, что же мы видим@ Во-первых, если 
у вас два дисковода, то можно предпочесть 
любой из них. Рядом находится выбор емко- 
сти для дискеты, которую будем форматиро- 
вать. Помимо стандартных форматов: 
720 Кб/1.44 Мб, — можно применить фор- 
маты типа 800 Кб, 820 Кб, 830 Кб. Зачем 
это нужно? Чтобы ответить на этот вопрос, 
передвиньте ползунок вниз. Тогда вам сто- 
новятся доступны такие форматы, как 1.6 Мб, 
1.68 Мб и даже 1.74 МВ! Более того, так 
должно делать, ведь таким образом выигры- 
вается около 300 Кб на одной дискете. А ес- 


ли дискет много... В общем, польза налицо. 
Вы вновь мучимы сомнениями: есть ли побоч- 
ные эффекты? Вдруг у моего друга/подруги 
дискета не будет читаться? Из собственного 
опыта, лично у меня никогда не возникало с 
этим проблем в У/пдоми$ Зх, Яхи РО5 (к со- 
жалению, в У/тпаомиз 2000/МТ дискеты не хо- 
тят читаться). А в «доке» к Нотта! предупреж- 
дают, что программа может не работать со 
старыми версиями ВОЗ, с компьютерами 
вроде «Поиск» и старыми дисководами. Воз- 
можно, в таких случаях поможет драйвер 
800.сотт, поставляющийся вместе с РЮг- 
паГом. Когда у меня был 286-ый, этот драй- 


верок очень помог. Сейчас на 
Репнит 133 он не требуется. Кроме меня, 
большинство моих друзей также пользуются 
НогтаГом, и еще никто не жаловался, что- 
бы у него где-то не прочитались дискеты, от- 
форматированные не на 1.44 Мб. 

Уф, с емкостью дискет разобрались. Кста- 
ти, в этом же окошке задаются такие паро- 
метры, как тестирование на наличие файлов 
на дискете перед форматированием и нужно 
ли восстанавливать сбойные блоки (ба@ Боск$). 
Ко всему прочему, можно установить метку 
диска и указать, делать ли его системным. Что 
тут сказать? Настоятельно рекомендую вклю- 
чить восстановление сбойных блоков, так как 
Рюгта! умеет «приводить в чувство» не толь- 
ко Бад Ыоскз’и, но и 0-ю дорожку. 

Лля чайников: 0-я дорожка — главная си- 
стемная дорожка, если она сбоит, дискету 
можно выкинуть на помойку. Хотя, нет, гово- 
рят, если ее разрезать, достать диск, пере- 
вернуть и склеить вновь, то 0-я дорожка ока- 
жется уже другой, и дискета заработает! Не 
знаю, не пробовал ©. Нотта восстанавли- 
вает лучше и качественнее, чем РО5’ов- 
ский/МИпао\ 5 овский опа! (он помечает не 
всю дорожку как сбойную, а только те сек- 
торы, которые действительно испорчены}, при- 
чем в 80 % случаев форматирует дискеты, 
забракованные другими ЮгтаГами, как «не 
подлежащие восстановлению». Также, по сло- 
вам из «доки», наша программка формати- 
рует так, что поврежденная часть поверхно- 
сти просто не используется, т. е. на дискете 
как бы вообще нет сбойных участков. 

Насчет того, делать ли дискету систем- 
ной, могу посоветовать, не стоит. Напри- 
мер, у меня в УМпао\мз 985Е Рогта! непра- 
вильно копирует системные файлы, в резуль- 
тате чего с флоппика не получается грузить- 
ся. Лично я. форматирую дискету в Ноитай 
{хоть на 1.74 Мб — все равно} и набираю 
«уз а:». После этого с нее можно загру- 
жаться, причем не используя при этом ника- 
ких дополнительных драйверов. 

Также в главном окне программы задает- 
ся такой параметр, как «производительность 
дискеты». Он отвечает за скорость формати- 
рования и чтения/записи. Можно выбрать 
обычный или ускоренный режимы, режим оп- 
тимизации доступаги быстрый формат. Обыч- 
ный режим является стандартным, который ис- 
пользуется большинством «непродвинутых» 
утилит, нопример баеРогтат из Мо\оп 
ИШНе$. Ускоренный режим аналогичен 
МгозоН’овскому ГоптаГу. Форматирование 
происходит в полтора раза быстрее стандарт- 
ного, одноко скорость работы с дискетой не 
изменяется. И, наконец, оптимизированное 
форматирование (тское я видел только у Рюг- 
того). Скорость форматирования на 5-10 % 
медленнее, зато операции чтения/записи ус- 
коряются в полтора-два раза! Достигается это 
за счет оптимального расположения порожек 
чтения/записи. Есть еще «быстрый формат» 
Еолько для ранее отформотированных дис- 
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кет) — просто очистка 
РАТ и системных областей дискеты, 
при этом флоппи-диск не тестируется на на- 
личие сбойных секторов. 

Какой режим «производительности» пред- 
почесть? Рекомендую оптимизированное 
форматирование. По-моему, стоит десять- 
двадцать секунд подождать, зато потом дис- 
кета будет намного скорее читаться. Быст- 
рый формат подойдет для новых дискет, на 
которых, по вашему мнению, не должно быть 
Баа ЫссК’ов. 

Что у нас еще есть в главном окне® Кно- 
почка «Опции». Заходим. В верхней части по- 
явившегося окошка (рис. 4} можно задать хо- 
рактеристики своего дисковода (советую вы- 
ставить автоопределение). Во вкладке «Оп- 
ции форматирования» хорошо бы вклю- 


чить все — дискеты будут лучше восстанавли- 
ваться. В «Видеопараметрах» настроиво- 
ется внешний вид НоюгтоГа (выбор языка, цве- 
та, звука, возможность улучшения стандартной 
псевдографики и т. д.). Поэкспериментируйте и 
выберите то, что вам больше нравится. 
После того как Нота! настроен, при- 
ступайте к форматированию дискеты. Встав- 
ляем ее в дисковод и нажимаем кнопку «На- 
чать». Процесс пошел (рис 5}, причем все 
происходит намного наглядней, чем в лю- 


-> Окончание. Начало на стр. 25 


предлагающий выбрать один из двух диапазо- 
нов работы передатчика для взаимодействия с 
манипулятором. А больше двух радиомышей в 
одной комнате не заводите, а то справиться с 
ними не помогут и мышеловки ©. В остальном 
Вато \/тее55 АР Моцзе, как две капли воды, 
похожа на свою инфракрасную родственни- 
цу — такой же удачный корпус, такие 
же громко стрекочущие колеса ©. 
Приемник ее сигнала также подклю- 
чается к порту Р5/2. Оптическое раз- 
решение обоих манипуляторов со- 
ставляет 520 точек на дюйм, а опра- 
шивают они с максимальной часто- 
той 89 Гц, причем она не поддается 
насильственному изменению. Конеч- 
но же, обе изученные мыши нуждают- 
ся в регулярном питании ©. Лучше 
всего им подойдут две батарейки ти- 
па ААА. Понятно, что эта особен- 
ность конструкции несколько увеличивает «мы- 
шечную» массу ©, но не настолько, чтобы это 
сильно ощущалось при работе с устройством. 

Что касается Отес\ЕУЕ ОрНса! 40 Моцее, 
то девайс призвел весьма неоднозначное впе- 
чатление. В целом, показалось, что в погоне 


бой пругой аналогичной про- 
грамме. Нопта! показывает текущую до- 
рожку, поверхность, цилиндр, размер дис- 


кеты, количество сбойных блоков ит. п. Ког- 
да найден поврежденный блок, она попы- 
тается его восстановить (рис. 6}. Если из 
этого ничего не выйдет, программа выде- 
лит такой блок как плохой [на экране — 


красным цветом и буквой «В»]. После того, 
как процедура подошла к концу, програм- 
ма может вывести предупреждение (рис. 7) 
про необходимость проверки дискеты МОР 
или Зсап!$К’ом. Попытайте и это, хотя 
лично у меня после ГюптаГа они редко что 
находят. 

Вот дискета и отформатирована. Ксто- 
ти, если вы при этом пользуетесь НюгтоГом, 
другие программы не рекомендуются: на- 
пример, они могут расценить дискету с вос- 
становленной 0-й дорожкой как сбойную 


и даже испортить ее так, что 
и наша мастерица не восста- 
НОвиТ. 

Есть у НоптаГа один 
недочет: так как он ори- 
ентирован на ОО5, то в \!п- 
4о\м$ при переключении в дру- 
гую задачу компьютер начинает 
притормаживать. Это не зависит 
ни от процессора, ни от НоптаГа, перед 
нами «стандартный глюк» УУтао\$. Вла- 
дельцам 95-ой Винды можно посоветовать 
только одно — не переключаться на дру- 
гие задачи при форматировании дискет. А 


у кого стоит МИпдомз 98, для борьбы с по- 
добным явлением предлагаю установить 
драйвер МЕРат неизвестного происхожде- 
ния (говорят, МегозоНовский). Скопируйте 
его в \МИтаом5\Зузтет\УММЗ2\ и пе- 
резагрузитесь. Глюки с дисководом прекра- 
щеются (причем не только в Гюгтаге, а и 
во многих других программах!. И как это 
дядя Билли не додумался вставить такой хо- 
роший драйвер в свой У/Ипаом 2 ©. 

Что еще можно сказать про Нюгта! Бе- 
зусловно, в наших руках оказалась лучшая 
утилита для форматирования дискет. К со- 
жалению, мне еще не доводилось встречать- 
ся с такой или похожей по функционально- 
сти на нее для \/тпаомз. Остается только 
надеяться, что автор НогтаГа (Алексей 
Шамароков) в ближайшем будущем выпу- 
стит нечто вроде У/тРюгто" 


за новизной и «крутизной», А-4 несколько «за- 
несло». Во-первых, форма. Понятно, что по- 
пытались закосить под е//Моизе — даже тот 
пресловутый огонек сзади, который там со- 
вершенно не к месту. Приходится констоти- 
ровать, что попытка не совсем удалась, по 
крайней мере, моя рука чувствовала себя на 
этом. девайсе долеко не так комфортно, как 
на двух предыдущих. Дело в том, что из-за ма- 
лых размеров мыши и такой ее формы пло- 
щадь соприкосновения ладони с 
корпусом мала, что ведет к не- 
равномерному распределению 
нагрузки на кисть, что, в свою 
очередь, вызывает дискомфорт. 
Данный манипулятор содержит 
пять кнопок, четыре из которых 
(исключается основная левся} про- 
граммируемые. Дополнительные 
боковые кнопки, хоть и легко на- 
жимаются, но расположены не 
совсем «под пальцы», расхляба- 
ны и шатаются в корпусе, что’ ос- 
тавляет крайне неприятный осадок после впе- 
чатления от хорошо исполненных предыдущих 
моделей. Об основных кнопках и колесах мож- 
но повторить все уже выше сказанное о пре- 
дыдущих моделях. Мышка сигнализирует о сво- 
ем перемещении с частотой 100 Гц (а вот это 


очень хорошо}, рассчитана на порт Р5/2, а 
ее позиционирующее разрешение, судя по 
сведениям, почерпнутым из тайваньских ката- 
логов, составляет 400 точек на дюйм. Модель 
также не поддается ни ускорению, ни замед- 
лению, причем это зависит не от прилагаемо- 
го софта, а от «железа». 

Что касается поставляемых с девайсами 
драйверов, то, что тут рассуждоть, — они ве- 
ликолепны. Во-первых, софт под каждую мо- 
дель индивидуален, хотя и позволяет при жело- 
нии работать. с остальными мышами. Приятно 
удивило, что при выборе языка, устанавливае- 
мого ПО, можно выбрать русский. Полагаю 
драйвописцам из Годйесй и МегозоЙ должно 
стать стыдно за бесцельно прожитые годы ©. 
По разнообразию всевозможных настроек дрой- 
веры оставили самые хорошие впечатления, и 
в данном случае использование родного про; 
граммного обеспечения с манипуляторами 
А-4 настоятельно рекомендуется. Поверьте, оно 
того заслуживает. Да и при работе с другими 
драйверами невозможно задействовать все 
функции мышек, а работать при стандартном 
драйвере \Мпдо\мз не совсем удобно, так кок 
прокрутка колес воспринимсется системой весь- 
ма странным образом. 

Благодарим фирму «Зеленая Волна» за 
предоставленные манипуляторы. 
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«Мой Компьютер»: Сергей, рас- 
скажите об уникальных возможностях 
Тре Ва!’а, ведь таковые есть? 

Сергей Демченко: Конечно, есть. 

Прежде всего, стоит отметить развитую си- 
стему фильтров, позволяющую автоматизи- 
ровать практически любые почтовые отве- 
ты. Это особенно важно для служб поддерж- 
ки, людей, ведущих большой объем перепи- 
ски, или, наоборот, очень ленивых, не же- 
лающих нажимать слишком много кнопок 
при ответе. Если говорить о шаблонах, мы 
считаем, что многие их используют крайне 
неполно, хотя на самом деле в них скрыт ог- 
ромный запас функциональности, проблема 
только в отсутствии конкретных примеров 
реализации тех или иных схем. Но, думаю, 
в ближайшее время наша команда испроа- 
вится, ведь готовится к печати целая книга 
по Те Ван 


МГИ 


«МК»: Очень интересно, а можно по- 
дробнее? 

С.Д.: Это будет своего рода учебник 
по Те Вай, насчитывающий около 200 стра- 
ниц и выпущенный в Москве. Если все пой- 
дет по плану, то в продаже он появится 
уже в конце апреля. Надеюсь, книжка по- 
лучится очень живой, поскольку она пишет- 
ся не как методическая литература, а как 
действительно занимательное пособие. В 
нем читатели найдут общее описание поч- 
ты в Интернете, массу конкретных приме- 
ров с картинками, вопросами пользовате- 
лей ес. 

«МК»: Вы что-нибудь еще планируете на- 
писать, или это будет единственное ваше 
произведение на бумаге? 

С.Д.: Вообще, есть еще очень большое 
желание выпустить серию авторских книжек 
по Интернету по той простой причине, что 
на сегодняшний день на рынке русскоязыч- 
ной литературы процветают лишь перепе- 
чатка и переиздание. Хотя пользователи, я 
думаю, с гораздо большим удовольствием 
почитают книги отечественных авторов. По- 
судите сами, до сих пор встречаются экземп- 
ляры с описанием Сорйега на 35-50 лис- 
тах! Откапывают порой таких «динозавров», 
просто жуть. Оно и понятно — переиздают 
ведь очень часто литературу начала 90-х, в 
результате получаем. только пустую трату 
денег, времени и бумаги. 
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«МК»: Что ж, остается только по- 
желать вам удачи. Но вернемся к уникаль- 
НЫМ ВОЗМОЖНОСТЯМ. 

С.Д.: Да, стоит сказать про формы за- 
просов у нас в базе. Т. е., если вам надо 
часто передавать одну и ту же информацию, 
причем вы не должны ошибаться в ее набо- 
ре, можно создать соответствующий шаб- 
лон. Подчеркну еще раз, речь идет не о ка- 
ком-то макросе — мы имеем дело с краси- 
во оформленной экранной формой, в кото- 
рую и надо вводить данные. Потом они бу- 
дут подписываться, шифроваться и отправ- 
ляться на какой-то сервис или сервер пля 
последующей их обработки. Это решение 
прекрасно подойдет для управления систе- 
мами, обеспечивая очень простой и защи- 
щенный механизм. 

Обратите внимание, нет необходимости 
проверять саму передаваемую строку на са- 
мом сервере — проверяется только подпись 
и запускается внешний модуль, которому эта 
строка передается уже в качестве параме- 
тра. Вот в чем вся прелесть ВаН’а, он сам 
умеет передавать полученные письма как 
параметр внешним приложениям. Очевид- 
но, что благодаря подобной функциональ- 
ности можно делать очень большое количе- 
ство автоматизированных систем. Возьмите 
те же системы регистрации различного ро- 
да программ, вот и наша построена подоб- 
ным образом, т. е. на е-тай-технологии. 


В увокмаоьа 
2 вис 


«МК»: То есть Вы имеете в виду офф-. 


лайн-технологию? 

С.Д.: Просто надо понимать такую про- 
стую вещь, что понятия он-лайн и офф-лайн 
на сегодняшний день теряют смысл в плане 
скорости — первостепенной становится са- 
ма технология. По нашему мнению, именно 
офф-лайн выигрывает во многих случаях, ведь 
машина, находящаяся в он-лайне, — это по- 
тенциольная дырка, а значит, и потенциаль- 
ный объект нападения со стороны хакера! 
Пребывая достаточно длительное время в 
онлайне на машине без квалифицирован- 
ной защиты, можно потерять абсолютно все, 
зацепить кучу троянов и прочих малоприят- 
ных вещей. Поэтому, если вы хотите полу- 
чить достаточно защищенную систему, вам 
придется ограничиться краткосрочной от- 


правкой почты. Во всяком слу- 
чае, можно будет с большой долей веро- 
ятности считать, что за несколько минут ни- 
кто с вами ничего не сделает. Просто не ус- 
пеют — пока зарегистрируют, пока спохва- 
тятся — ведь большая часть хакерских ра- 
бот выполняется вручную при помощи оп- 
ределенных утилит, во всяком случае, авто- 
матизированных роботов, начинающих пе- 
ребирать пароли при каждом заходе в он- 
лайн, не существует. 
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Мы вообще пытаемся пропагандировать 
идею оффлайн-обмена данными. Человек не 
в состоянии одновременно говорить с тремя 
людьми по телефону то будем называть 
онлайном), зато он может одновременно пе- 
реписываться с десятью пользователями (офф- 
лайн). В качестве наглядного примера приве- 
дем ту же самую 1СО, перед нами вариант 
полуоффлайна: с одной стороны, информа- 
ционный обмен состоит из фраз по несколь- 
ко слов, но, тем не менее, воспринимаемый 
поток данных за единицу времени ограничен. 
Поэтому наращивать онлайн-технологии для 
менеджмента — занятие бесполезное. 

Все равно придётся складывать инфор- 
мацию в какие-то’ Файлики, т..е._на самом 
деле превращать в офф-лайн. Зачем делать 
промежуточные решения, если ‘транспорт 
становится быстрым, а передать болышвой 
объем информации можно’легко’и на боль- 
ших скоростях — нет смысла применять тех- 
нологии там, где они не нужны, должна быть 
сбоалансированность. Нужен вам мгновен- 
ный доступ, вы намерены сдепоть поиск, при- 
чем не простой, а структурированный, т. е- 
вы хотите выбрать массив, затем подмассив, 
далее еще что-то, потом еще, какие-то ссыл- 
ки посмотреть — да, здесь, безусловно, оп- 
тимолен он-лайн. Но, если вам требуется 
просто сделать однозначный запрос и по- 
лучить такой же ответ, он-лайн ни к чему. 

Не будет разницы и в скорости, если не 
считать нескольких секунд — здесь именно 
понятие оффлайна превращается в техно- 
логию, а не в вид соединения. Взять тот же 
самый 1$9М, через 2-3 с, допустим, дозво- 
нился и получил канол на 128 Кбит/с, т. е. 
уже можно считать, что у`тебя он-лайн, но 
в то же время ты быстро упал с линии — и 
все. На самом деле у вас есть постоянное 
физическое соединение, но нет постоянно- 
го канала, и при чем же тогда он-лайн? Это 
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$ОМ-оффлайн, просто по вы- 

деленному соединению. В принципе, то же 
самое можно сказать и о вещах, связанных 
с постоянно выделенным соединением на 
ТСРЛР, где стоит Йгемга!, который вы от- 
крываете, когда находитесь в Интернете, и 
закрываете, когда покидаете Сеть. Получа- 
ется, до маршрутизатора у вас опять же фи- 
зически — выделенное соединение, а даль- 
ше вновь офф-лайн, ведь не в онлайне же 
вы сидите и читаете почту. 
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Просто надо понять что есть что, где он- 
лайн, где офф-лайн. Что касается крипто- 
графии, то тут вообще в принципе нельзя 
создать 100 %-но защищенную от нападе- 
ний систему в онлайне. Как показывает прок- 
тика, действительно не получится, потому что 
всех валят, независимо от уровня компании 
и ее имени — взять хотя бы Мсгозой, [ме|. 
Если система позволяет совершить атаку, ее 
не миновать. В почтовой же системе про- 
вернуть подобные вещи практически невоз- 
можнолведь существует понятие спула. Вы 
отправили сообщение, после чего оно про- 
сто ложится в. спул. При большой загрузке 
вы можете легко распараллелить процессы, 
менеджмент получается чрезвычайно легким. 
Например, у вас упал перегруженный ка- 
нал, вы его можете быстренько поменять на 
другой. Скажем ток, Интернет вырос из 
е-то!’а и сама технология маршрутизации 
е-той’а и доставки почты, вообще, была са- 
мой древней, и на сегодняшний день она на- 
иболее отработанная. Самые первые виру- 
сы, вспомните детище Морриса, «работа- 
ли» с почтой. Соответственно, именно поч- 
товым системам уделялось больше всего вни- 
мания в плане защиты, естественно, почто- 
вые технологии — самые вылизанные и са- 
мые стабильные на сегодняшний день. 

Что касается У/еБ’а, эйфория от него уже 
у всех прошла — надо понимать, что у не- 
го есть свое четко определенное место. Это 
очень хорошая система для внутрикорпора- 
тивного пользователя, для Интронета, дей- 
ствительно мы сталкиваемся с очень хоро- 
шим интерфейсом, но это не панацея на все 
случаи жизни! Все равно, по общим оцен- 
кам, 80 % трафика Интернета — это е-тай, 
как это ни кажется парадоксальным, но спам 
не шлют через У\еБ, он идет по почте, в 
письмах только предлагают посетить тот или 
иной ресурс. Паутина не позволяет сделать 
директный доступ к пользователю, она мо- 
жет его только пригласить. По сути, речь 
идет о доске, т. е. о старом, добром вари- 
анте ВВ5'ки, на которую можно зайти и что- 
то посмотреть, но побудить вас это сделать 
способен только е-той. 


«МК»: Сергей, а помнится еще 
на ЕтегЕХе Вы рассказывали про версию 
Тре Ва!’а с Жеу [статья Сергея МИШКО 
«Непробиваемый ТВе Вай», МК № 9 [128) 
ЛМы зашли на сайт КШоаф5, и что же, том еще 
не выложено никакой информации. Но про- 
дукт ведь интересный, когда ожидать его по- 
явления? 

С.Д.: На ЕмегЕХ’е мы провели пока толь- 
ко презентацию, хотя живая программа уже 
тоже, конечно, есть. Буквально на днях ожи- 
дайте пресс-релиз о выходе этого продукта, 
чуть позже начнутся и его продажи. Понят- 
но, на сайте тоже в скором времени появит- 
ся вся необходимая информация. 

«МК»: Известно, что к Те Ва!Н’у суще- 
ствует целый ряд различных утилит — отку- 
да гакое разнообразие? 

С.Д.: Знаете, просто не хватало време- 
ни заняться и объединить их все в единый 
модуль — а было бы удобнее. Но сейчас мы 
планируем выпустить единую программку для 
настройки нашего почтового клиента. Она, 
например, избавит вас от необходимости 
лазить в Кед5ту и подчищать в нем хвосты. 

«МК»: Нопоследок несколько каверзный 
для Вас вопрос. Сергей, Вы можете посове- 
товать кому-то использовать тот же Мсгозой 
ОиНооК, 105$ сс:МоайЙ или, по-вашему, 
Тре Ва! — единственно правильный выбор? 

С.Д.: Давайте я расскажу о нашей иде- 
ологии, и все станет понятно — она у нас 
прозрачная. На наш взгляд, у электронной 
почты есть несколько вариантов. Один из 
них является интегрированным в систему, это 
то, что делает Мисгозой, т. е. без системы 
программа не работает. В принципе, подоб- 
ная интегрированность и обеспечивает пре- 
имущества продукта, например, можно пе- 
ретаскивать мышью папки. Существуют про- 
дукты Ботиф, тот же БоНу$ сс:Май, которые 
интегрированы с ВоНи$ Могез. Они исходят 
из того, что в качестве документа является 
некая информационная единица, файл, со- 
общение. На эту информационную единицу 
навешивается некоторая программно-скрип- 
товая оболочка, способная управлять всей 
этой информацией. Следовательно, для при- 
ложений [от первичным является документ. 


5 Моче подезед соты тез 
2 Зое рева 
«7 газфзсие_Тревах 

:®, 


= © Набауву Зиучет 
= Каме 
— #4 Очосто пай 
-3Ы Бездтезовоез 
9 Верба тезза0е$ 
34 КА ее 


Мы же остановились на почтовых прото- 
колах — РОР, $МТР, [МАР и т. д., вокруг 
них и начали развивать понятие почты как 
таковой. Мы не углубляемся, не интегриру- 
емся в ОС, в документ как таковой, мы ин- 
тегрируемся в транспорт. Мы утверждаем, 
что наша задача — доставитьзиз точки А в 
точку В вашу информацию: Перед Миегозой 
не стоит такая задача, ее разработчики зс- 
ботятся о доставке сведений из одного при- 
ложения в другое, ну, и если надо, на дру- 
гой компьютер, но, в принципе, опять же в 
какое-то свое приложение. Следовательно, 
транспорт в этом случае не является пер- 
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востепенным, поэтому и зада- 
чи, которые они решают, сво- 
еобразные. Поэтому все это по- | 
дойдет, если вам надо 
пользоваться функциями 
СТЕ, перетаскивать мышкой пись- 
ма, да, лучше не придумаешь. Ни- 
кто не говорит, что это плохо, пе- 
ред вами прекрасная программа 
и идея хорошая, но во многих случаях она 
тянет за собой и кучу недостатков, потому 
что она интегрированная, и ломая эту сис- 
тему, вы ломаете и операционку. 


пли АМаза сз 
поажакаабз: сот 
‚ВУ Веземс®...В. 
Маха 
по ПаНебз. сот 


< Мак Амуль 


ТЬе Ва# - Био + 
Ве ВеЁ2} Траие: 
луз р фонтоае 


Не11о А1ехаддек 


Ку> Что, тан зар ПОСЯИИ ИЮзааа ОР я 
| Ну жа ды трее те Зее, ет а. 


ЗоЕсчеге Евузвеех 


[00633 221743 ЕКО соппеслюю Реыьед-1 пеззеоечет? 


То же самое можно сказать и по поводу 
идеологии от документа. Вам не предлага- 
ют просто документ (кстати, нам сама по се- 
бе эта идея нравится), независимую почто- 
вую программу или отдельную систему уп- 
равления документами — вас обеспечива- 
ют уже готовым решением. А что такое го- 
товое решение с системой документообо- 
рота? Это значит, что вам дают уже гото- 
вую модель бизнеса, потому что бизнес — 
это и есть продвижение документа. Вот, на- 
пример, изменим структуру редакции — по- 
лучится другая редакция. А вом заранее ого- 
варивают, что вы по-другому не можете, без 
выполнения определенной иерархии систе- 
ма не заработает, она так построена. Со- 
ответственно, либо вы будете работать под 
их систему, т. е. делать бизнес, как задумал 
разработчик, либо вы не сможете восполь- 
зоваться программой в полной мере. Запла- 
тите очень большие деньги, как это сейчас 
часто делают, а, на самом деле, получите 
мизерную отдачу. И будете говорить, что да, 
в принципе, у нас — классная система, но, 
блин, не работает в полном объеме. 

То, что предлагаем мы, — это гибкая си- 
стема, которую вы сами под себя настраи- 
ваете и используете только то, что вам на- 
до. Это и есть наша позиция на рынке, ес- 
ли кому-то надо именно такого рода реше- 
ние, они его берут. Кому-то нужен Мегозой — 
пожалуйста. Но, как показывает практика, 
все вирусы МисгозоН стороной не обходят, 
т. е. все, кто пытается интегрироваться в си- 
стему, автоматически тянут за собой кучу 
проблем с защитой. Мы же изначально от- 
казались от интеграции в систему..Далунас 
было несколько версий; в которых поддер- 
живалось ОТЕ, т. е. перетаскивание мыш- 
кой, но мы решили убрать это из програм- 
мы, потому что рисковали столкнуться дей- 
ствительно с большими проблемами. 

«МК»: Спасибо, Сергей за интересные 
сведения, наверняка, теперь для наших чи- 
тателей стало гораздо понятнее, что такое 
Тре Во, электронная почта вообще и ее за- 
щита в частности. 

Репортаж подготовил Сергей Н. Мишко 
{паезто@тусотр.сот.иа). 
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Каждая хорошая мысль ученого, как 

правило, рождает целую теорию. Имен- 
но так и случилось двадцать лет назад: 
Джон Хатчинсон (Зобп НиыюНи$оп} в 
1981 году разработал теорию систем ите- 
рируемых функций (Негоеа РипсНоп$ 5уз- 
1етт, 125), которая нашла свое применение 
в компьютерной графике. Незадолго до это- 
го появилось понятие фрактала. В 1977 го- 
ду Бенуа Мандельброт (Вепой В. Моп- 
его! впервые использовал этот термин, 
назвав им множество всего того, что не мо- 
жет быть описано с помощью стандартной 
евклидовой геометрии. 

Одним из разработчиков теории 1Е5 
был Майкл Барнсли (Мсрае! Вагп$[еу), 
исследователь из технологического инсти- 
тута Джорджии (Сеогса тзШие оЁ Теср- 
пооду}. Он издал книгу «Фракталы вез- 
де», в которой изложена вся математика 
125. Ключевым моментом теории является 
теорема коллажа (СоЙаде ТПеогеп), в ко- 
торой утверждается, что система итери- 
руемых функций в состоянии воспроизво- 
дить изображение. Так как для запомина- 
ния системы функций требуется очень ма- 
ло памяти, подобный подход сулит заман- 
чивые перспективы. Если фрактальная ма- 
тематика хороша для построения нату- 
рально смотрящихся изображений (таких 
как облака, горы, ландшафты}, то не мо- 
жет пи она быть использована для ком- 
прессии изображений? 

Оказывается, может — вооружившись 
этим принципом, Бансли вместе с Аланом 
Слоаном (А!сп Зюап]} решил создать ком- 
панию Мегаеа Зузет$ тс. Одновре- 
менно Бансли запатентовал свой алгоритм 
кодирования изображений с помощью 1Е5, 
получив пакет патентов. К сожалению, ал- 
горитм был нечетким. Идея использовать 
125 как средство воспроизведения любого 
изображения, конечно, хороша, но как ре- 
шить обратную задачу: как построить сис- 
тему итерируемых функций (!Е 5} для задан- 
ного изображения? К сожалению, даже на 
сегодняшний день эта проблема разреше- 
на не полностью. Решение Бансли обрат- 
ной задачи предполагало участие челове- 
ка в построении системы итерируемых функ- 
ций. Его статья в журнале ВУТЕЁ рассказы- 
вала о высокой степени сжатия новым ме- 
тодом, достигающей коэффициента 10000:1, 
но из-за умалчивания о деталях решения 
обратной задачи этот алгоритм был насме- 
шливо окрещен в народе как «алгоритм со 
студентом»: 
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Берем студента; 
Закрываем его в комнате; 
Даем ему изображение и рабочую 
станцию; 
Закрываем дверь; 
Не открываем дверь до того, как сту- 
дент найдет систему функций; 
Открываем дверь. 

Но студенты — народ умный, и потому один 
из студентов Бансли, Арнад Джаквин (Аг- 
паи Дасади), заставил всех забыть об «ал- 
горитме со сдудентом». В марте 1988 года 
Джаквин опубликовал модифицированную 
схему кодирования изображений с помощью 
систем частично итерируемых функций ([Рай!- 
НопеЯ НегмеЯ РопсНоп Зузетз, РР). 

Все гениальное просто, и идея Джаквина 
не была исключением. Согласно ей, изоб- 
ражение не должно быть коллажем копий 
ВСЕГО изображения, а дояжно быть колла- 
жем уменьшенных копий только ЕГО ЧАС- 
ТИЦ. Это и стало основой фрактальной ком- 
прессии изображений. 

Так что же такое «фрактальная компрес- 
сия»? 

Допустим, существует копировальная моа- 
шина, которая на входе получает изобро- 
жение, а на выходе воспроизводит его триж- 
ды, уменьшая каждую копию в два раза 


(рис. 1). 


Если выход машины подать на вход и про- 
делать это трижды, получим результат, при- 
веденный на рисунке 2. 


Начальное 
изображение 


первая копия 


вторая копия 


Последовательность изображений схо- 
дится к треугольнику Серпинского. Финаль- 
ное изображение называется аттрактором 
(точкой притяжения). Оказывается, какое пер- 
воначальное изображение мы бы не взяли, 
оно, в конечном счете, будет преобразовс- 


но в один и тот же ат- 
трактор. Иными словами, аттрок- 
тор для этой машины не зависит от выбора 
начального изображения. Это свойство яв- 
ляется одним из ключевых моментов фрак- 
тальной компрессии. 

Описать работу этой машины мы можем 
следующим образом: есть три отображения 
и, и, и’, каждое из которых работает по 


формуле 
х а В ях е 
м + 
У] |< 4. ЩЕ 


Одно из них переводит все точки(х, у) 
начального изображения в верхнюю, вто- 
рое — внижнюю левую, третье — в нижнюю 
правую часть выходного изображения: 

Такое преобразование называется аффин- 
ным. Аффинные преобразования могут но- 
клонять, растягивать, переворачивать и мас- 
штабировать входное изображение. Бансли 
предполагал, что хранение изображения в 
виде коллекции преобразований приводит к 
компрессии. Это утверждение подкреплялось 
тем, что хранить нужно только параметры аф- 
финных преобразований: если есть параме- 
тры, значит, можно получить само изображе- 
ние спомощью выполнения преобразований. 

Для воспроизведения треугольника Сер- 
пинского нужно знать только несколько по- 
раметров, но как их найти для любого изо- 
бражения (то и есть обратная задача, о ко- 
торой упоминапось выше] 

К сожалению, натуральные изображения 
не подходят для того, чтобы воспроизводить 
их с помощью одних лишь аффинных преоб- 
разований, и мечты Бансли о нахождении 
универсального алгоритма не сбылись. Од- 
нако выход из ситуации есть. Но сначала 
нужно рассказать о том, что такое 1Р5, по- 
тому что фрактальная компрессия базиру- 
ется именно на них. 


Системы итерируемых 
функций (115) 


Здесь будем рассматривать изображения 
в 256 градациях серого. 

1Е5 состоит из коллекции сжимающих аф- 
финных преобразований. Пусть имеем ото- 
брожение # : А >> 4, ге А— множество 
всевозможных изображений. Допустим, что 
Й’ является объединением отображений: 


И(р)=Ци(4)) 


Входное изображение Л) разбивается на 
меньшие кусочки @ (которые могут и пере- 
крываться). К каждому 4. применяется свое 
оффинное преобразование У. Совокупность 
результатов преобразований 


(жа 


формирует исходное изображение 
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Определим понятие расстояния между 
изображениями. Рассмотрим два изображе- 
ния одинакового размера. Пусть Е: (х, У) и 
я (х, у) обозначают одну из градаций се- 
рого точки (х, У) в каждом из них. Рассто- 
янием между изображениями назовем вели- 
чину 


6(7,8) = тах] 1(х,у)- &05У)| 


Будем говорить, что аффинное преоброа- 
зование У’ является сжимающим, если для 
любых двух Чи Я справедливо следующее: 


5(а»4,)> 6(иа,),иха,)) 


Хачисон доказал важный факт в теории 
итерируемых функций: если М’ являются сжи- 
мающими, то тоже сжимающие, а зна- 
чит (по теореме Банаха} для отображения 
Й’ существует одна неподвижная точка в 
множестве всех изображений. 

Что это значите А то, что к первоначаль- 
ной картинке Р нам нет смысла применять 
Й? все равно через некоторое время полу- 
чим нужное изображение. То есть, берем 
исходную картинку Р, и постепенно приме- 
няем к ней 


Р=И(Р),Р = ((Р)),.. 
Р = (..(Р)..) 


п раз 

Через некоторое количество итераций 
придем к неподвижному изображению Р., 
для которого Р. =Й'(Р.). Процесс итера- 
ций закончен. 

Возникает вопрос: мы знаем (имеем) изо- 
брожение, которое мы хотим получить на 
выходе, а как найти отображение Й” (его 
компоненты И’)? Ответ на этот вопрос мы 
дадим немного позже. 


Самоподобность 
изображений 


Натуральные изображения не самопо- 
добны — например, изображение лица де- 


вушки (рис. 3) не содержит самоподобных. 


частиц, каковые встречаются у треугольни- 
ка Серпинского. 
Однако, если хорошо присмотреться, то 
у этого изображения можно найти две час- 
ти, очень похожие друг на друга (рис. 4). 
Часть шляпы этой девушки очень похожа 


на часть отражения в зеркале. 


Основное отличие между сомоподобием 
изображения треугольника Серпинского от 
изображения девушки в том, что треуголь- 
ник сделан из уменьшенных копий самого се- 
бя, в то время, как изображение девушки. — 
из уменьшенных копий преобразованных ча- 
стей фотографии. Экспериментально было 
доказано, что большая часть всех изобра- 
жений имеет подобные (с точностью до аф- 


финных преобразований} элементы. 

Дополним аффинное преобразование, 
описанное выше, вдобавок к возможности 
преобразовывать координаты еще и воз- 
можностью преобразовывать оттенок серо- 
го. Каждую точку представим тремя коорди- 
натами: (Х, У, #); где 2 играет роль цвета. 


о И ыа е 
м|у|=|с а 0 |у|+ Л 
2 «0 | |5 0, 


Хх а, 


Здесь К, отвечает за изменение контро- 
ста, 0, — яркости. с 

Преобразование `Й” (а следовательно, и 
каждая его компонента У”,) должны быть сжи- 
мающими по всех трех координатах (Х, у,2 ). 


Процесс кодирования 
(компресии) изображения 


Чтобы закодировать изображение, его 
разбивают на маленькие части 5,, называ- 
емые доменами, каждая из которых кодиру- 
ется отдельно. Домены не перекрывают друг 
друга и покрывают все изображение. 

Допустим, нам надо закодировать изоб- 
ражение, заданное функцией И. (х, у) (гле 

х, У) означает цвет точки (Х, У). Это зна- 
чит, что для каждого домена 5, надо найти 
часть изображения большего размера @, 
(называемую исходником) и выбрать преоб- 
разование У? так, чтобы расстояние между 
УХА, ) и 5, было минимальным. На рисунке 4 
области 5; слева} и Я. (справс] выделены 
затемнением. 

Такой выбор 4, иб, обеспечит выполне- 
ние условия сжимаемости и, кроме того, мы 
добьемся того, что изображение [и его 
преобразование 


ИСУ) = (а) Чи,(а,) 0..0, (а.) 


будут очень похожи. Неподвижной же точ- 
кой Й7 как раз и будет наше изображение. 

Таким образом, нахождение частей 
(для преобразования их в 5,) и соответст- 
вующих У) с минимизацией О(иХа,),5,) 
и есть задача кодирования. 

Компрессия достигается за счет того, что 
в файл результата нужно будет лишь занес- 
ти координаты левых верхних углов 5,, 4, а 
также их размерности и коэффициенты пре- 
образований И. А это намного экономнее, 
чем хранить в файле само изображение. 


Процесс декомпрессии 
изображения 


Берем любое исходное изображение В 
(рис. 5} 

Применяем к нему Й (предварительно 
считав все параметры У из файла]. На вы- 
ходе получаем картинку, показанную на 
рисунке 6. 


Далее, опять подаем ее на вход, применяя 
отображение Й” (рис. 7). 
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И так до тех пор, пока 
9(и(4.),5,) не будет меньше 
заранее заданного наименьше- 
го значения. На десятой ите- 
рации получим рисунок 8. 


Не все так гладко, 
как кажется... 


Давайте рассмотрим простой пример. Пусть 
мы имеем полутоновое изображение розме- 
ра 256х256 (каждая точка соответствует оп- 
ределенной градации серого). Допустим, до- 
мены 5,, на которые разделена картинка, име- 
ют размер 8х8, а исходники 4, (которые пре- 
образовываются в 5; с помощью И’) будем 
искать среди всех элементов размера 16х16. 
Также будем рассматривать только те аффин- 
ные преобразования, которые являются ком- 
бинациями поворота на 90 градусов по часо- 
вой стрелке, инверсии сверху вниз и слева на- 
право (плюс необходимый перенос). Таких аф- 
финных преобразований будет ровно восемь. 


Значит, для каждого 5, надо перебрать 
(256-16+1)*{256-16+1) = 58081 исходников 
‚ и применить к ним поочередно 8 всевоз- 


можных преобразований. Столько же 
{58081*8 = 464648} надо сделоть замеров 
расстояния О(и_а,),5,) и выбрать среди 
них минимальное, запомнив для него соот- 
ветствующий а, и параметры "». 

Расчетов, как говорится, мало не покажет- 
ся. А если еще учесть, что изображение может 
иметь больший размер, и что кодировать при- 
дется каждую составляющую АСВ, то количе- 
ство операций увеличится еще на порядок. Но 
и это еще не все. Подбор коэффициентов кон- 
трастности и яркости — очень трудоемкая за- 
дача, требующая вычислений сложных формул 
сумножением и делением (так как издание ком- 
пыютерное, а не чисто математическое, то поз- 
вольте мне воздержаться от их приведения). 

Одним словом, задача кодирования — это 
очень сложный алгоритм, требующий опти- 
мизации. И каждый разработчик программ- 
кодеков изображений во фрактальный фор- 
мат умалчивает о своих изобретениях. Но 
тем не менее, существует несколько извест- 
ных принципов оптимизации, которые мы рас- 
смотрим позже. А сейчас давайте посчита- 
ем, во сколько раз уменьшился объем изоб- 
ражения, рассматриваемого выше. 

По 8 бит нодо для координат (х, У) эле- 
мента Ч. 8 бит — для яркости О,, 5 бит — для 
контрастности [я (их вполне хватит), 3 бита для 
указания номера аффинного преобразования 
(которых восемь). Таким образом, всего 32 би- 
та — то же самое, что 4 байта. Именно столь- 
ко нужно для хранения кодированого домена 
размера 8х8, который в ВМР занял бы 64 бай- 
та (по байту на пиксел). Таким образом, коэф- 
фициент компрессии ровен 64:4 = 16:1. Впол- 
не существенно, тем более что мы еще не до- 
брались до оптимизации процедур разбиения 
на домены и нахождения соответствующих им 
частей изображения. Об этом пойдет речь уже 
в следующей части статьи. 

[Продолжение следует} 
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«Вчера», 
или Немного истории... 


Много лет прошло стех пор как 
появились первые вычислительные 
машины — прародители ПК. Раз- 
ные они были... и механические, и 
электрические, но одно их все же 
объединяло — гениальность их со- 
здателей. И разве могли себе пред- 
ставить Чарльз Бэббидж, Ада Бай- 
рон Кинг (ее принято считать пер- 
вым программистом, вернее, про- 
граммисткой ©}, Самуэль Морзе 
или тот же Блез Паскаль, что их 
имена навсегда войдут в историю 
компьютерной техники? 

Я не буду пересказывать исто- 
рию ПК «от Абака до А от’ а» — ^^ 
уж очень большой период — 5000 лет. Нас 
больше интересует «персональный компьютер» 
как таковой. На мой взгляд, эра этих устройств 
началась только в 1974 году, когда уже изве- 
стной на то время компанией Шей был выпу- 


ие, 4 а 4-1 

73, 544- $33404, 04--4545:253 
3232-306723, 66 5, 6522-55523 
ФОН 3362-343545, 9612-32434 


щен 8-разрядный 
процессор 8080, содержащий 6000 транзи- 
сторов и работающий на тактовой частоте 
2 МГц. С другой стороны, вряд ли этот год мож- 
но было бы полноправно назвать началом пер- 
сональных компьютеров, если бы не появление 
«чуда в перьях» — Те Риз! Микотриег КИ (так 
называли его создатели — крошечная компа- 
ния М5 из г. Альбукерк, штат 
Нью-Мексико}, первого массового 
ПК, компьютера АНай 8800 с 
256 байтами памяти на процессо- 
ре “1! 8080, стоимостью $395... 
Многие знают, что это была про- 
стая коробка (а если быть точнее — 
набор деталек) с многочисленны- 
ми переключателями для ввода ин- 
формации и кучей лам- 


следующие события пересказывать не 
имеет смысла — лучше взять подшивку «МК» и 
внимательно почитать новости. 

Образованный читатель, скорее всего, бу- 
дет критиковать меня за то, что, увлеченный 
«погоней за мегагерцами», я не осветил все 
многообразие компьютерного рынка. Объяс- 
ню: вплоть до 1999 года эти самые мегагерцы 
и вели всю компьютерную индустрию навстре- 
чу прогрессу. Это уже сейчас рядовым пользо- 
вателям предлагаются 1-гигагерцовые чипы, по 
настоящему загрузить которые можно разве 
что в космической промышленности, проекти- 
руя очередной ракетонаситель (или загрузив 
игру Носк8М/ йе ©). 

Приоритеты сместились, и это факт. Все ми- 
ровые компьютерные издания пестрят лозунга- 
ми: «Эра ПК подходит к концу», «Цифровые ус- 
тройства нового поколения — РС-киллеры» ит. п. 
Что ж, может, они и правы, а может и нет. 

С другой стороны, даже купив 


почек для ее считывания. 
Как бы там ни было, но 1 
поначалу эта штуковина 
с лампочками вовсе не 
намеревалась приносить 
пользу, и все {в том чис- 
ле и разработчики} были настроены 
на провал этого проекта, пока на го- 
ризонте не появились две замечатель- 
ные личности — Билл Гейтси Пол Ал- 
лен. Вот они-то и сказали всему ми- 
ру: «ОНО кое-что может», — и напи- 
сали прабабушку УМпдомз — А|- | 
та ВАЯС... 

Появлением же термина «персональный ком- 
пьютер» мы обязаны небезызвестному «голу- 
бому гиганту» компьютерной промышленнос- 
ти — компании М, выпустившей в 1981 году 
компьютер ВМ РС. Он поставлялся с предус- 
тановленной М$-ВО$ 1.0 и, несмотря на скеп- 
тические взгляды со стороны Арре, продви- 
гавшей свое детище — АррЕ Й, за два года 
обогнал ее по объему продаж. Этому способ- 
ствовал выпуск модификации ИВМ РС АТ, ус- 
тановивший новые стандарты в многоликом ком- 
пыютерном мире. Появилось множество клонов 
РС, наполнивших компьютерный рынок. Тем 
временем развитие процессорной индустрии 
не стояпо на месте — с 1984-го по 1990-й [п- 
+е| поочередно выпускает процессоры 80286, 
803860Х/5Х, 14860Х/5Х. Ну, а с выходом в 
1993 г. Репнут 60 и МИптдо\ 3.11 берет 
свое начало Эра Мультимедиа. 

Это присказка, а сказка только начинает- 
ся.. 1995 — анонс ИМ Репнот Рго 
150/180/200МГц, 1997 — появление’Реп- 
Нот ММХ 166-200МГц и АМО Кб 166 МГц. 
Долее — Репнот И 400МГц (1998 год}, 
Сеегоп (окончательно формируется рынок 
[ом-епа-машин), АМО АНМоп 650МГц 
{1999 год}, Репнит Ш 550МГц (1999 год). По- 


интернет-холодильник, интернет- 
консоль, цифровой видео-проиг- 
рыватель (ну конечно же, с до- 
ступом в Инет) так или иначе ос- 
тается потребность в подключе- 
нии этой кучи устройств к едино- 
му центру, из которого можно 
будет управлять всем оборудо- 
ванием. В этом случае ПК какта- 
ковой должен будет стоять в кож- 
| дом доме, выполняя функции до- 
машнего сервера. Эта машина 
будет автомотически зажигать 
свет, когда вы заходите в комна- 
ту, включать автоответчик, телевизор (на кото- 
ром уже будут записаны именно те програм- 
мы, которые вы хотели просмотреть)... Утром, 
конечно, он вас разбудит, приготовит кофе, а 
когда вы будете на работе, даст указания ва- 
шему интернет-холодильнику заказать продук- 
ты ит. п. 


Общество «сегодня» 
и немного «завтра» 


Но как бы не сложилась дальнейшая жизнь 
братьев наших меньших (то бишь компьюте- 
ров ©}, ощутимого эффекта на общественность 
она не произведет. Ну, разве что мы поменя- 
ем обычную куртку на такую же, только со 
встроенным портативным органайзером, МРЗ- 
плейером и мобильным телефоном и напялим 
на нос голографические очки. Все равно каж- 
дое утро придется рано вставать, в гневе ороть 
на ни в чем не повинный будильник, с посоло- 
велыми глазами заползать в битком набитый 
троллейбус и ехать на учебу или работу. Не 
очень интересная перспектива. Но неужели все 
останется так как есть? 

Еще с изобретением колеса человечество 
выбрало свой путь — путь технологического 
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развития, с которого не сворачивает и по сей 
день. На протяжении тысячелетий люди изоб- 
ретали все новые способы облегчения своей 
жизни. С открытием электричества и развити- 
ем техники связи наука вышла на качественно 
новый уровень. Следующим шагом стало изо- 
бретение компьютера и создание глобальной 
сети. И вот что интересно: если сначала чело- 
вечество диктовало путь развития науке, то се- 
годня научные открытия (в частности, техноло- 
гии связи} весьма сущест- 


сложенные действия внутри ко- 
торого и сформируют общество будущего. 


Искусственный интеллект 
или идиот? Технологии 
завтрашнего дня 


Но вернемся к «железной» части наших рас- 
суждений: какими бы ни были компьютеры бу- 
дущего (возможно, они будут управляться толь- 
ко голосом, возможно, умные программисты 
даже научат их разговаривать}, тем не менее, 
это будут всего лишь машины, способные 
только на примитивный логический анализ 
какого-либо действия. . 

А кок насчет «компьютерно- 


венно влияют на развитие | 
самого человечества, та- 
ким образом мопелируя но- 
ше будущее. 

Интернет, изобретение 
которого, пожалуй, можно 
назвать важнейшим откры- 
тием ХХ века (скорее все- 
го, это будет записано в но- 
вых учебниках по мировой 
истории), является также со- 
мым влиятельным фактором 
формирования социальных 
отношений. Тезкто уже ус- 
пели опробовать все пре- 
имущества Сети (а таких среди читателей «МК», 
я уверен, абсолютное большинство}, бесспор- 
но, согласятся со-мной. И хотя на сегодняшний 
день Глобальная Сеть недостаточно развита, 
идеи ее усовершенствова- 
ния (среди которых — сеть 
|ЧетеЕ2 очень обнадежи- 
вающие. 

Уже сегодня можно бес- 
препятственно связаться с 
человеком на другой сторо- 
не планеты, обменяться мыс- 
лями, идеями, взглядами, тем 
самым сформировать более 
точное представление о си- 
туации в той или иной стро- | 
не (вель информацию мы по- 
пучаем, что называется, «из 
первых рук»). 

Если же Сеть будет раз- 
виваться в таком-направле- 
нии (скорее всего, так оно 
и будет}, глобапизация не- 
избежна. А такие понятия 
как «политика» и «экономи- 
ка» приобретут более ши-. 
рокое значение. Можно так- 
же предположить, что не- 
много позднее понятие «национальность» ут- 
ратит свою. силу, поскольку единым критерием 
классификации населения планеты станут воз- 
можности отдельно взятого человека. И вот что 
парадоксально: наряду с повышенным внимо- 
нием к отдельному индивидууму, человечество 
будет представлять собой единый организм, 
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| го мышления»? Неужели нам ни- | 
когда не увидеть компьютер, спо- 
собный думать? 

Чтобы ответить на этот во- 
прос, сначала следует разо- 
браться в модели человеческо- 
го головного мозга, построить 
модель «думающего» компьюте- 
ра и лишь потом, взвесив наши 
амбиции и возможности, решать, 
насколько это реально. С дру- 
гой стороны, отдав дань науке (низ- 
кий поклон в ее сторону), все рав- 
| но приходится констатировать тот 
` факт, что мы еще не очень хорошо 
ориентируемся в процессах мышления головно- 
го мозга, а полное управление его возможно- 
стями и вовсе является тайной за семью зам- 
ками. Тогда появляется закономерный вопрос: 


реагировать на сигналы других 
нейронов. Один нейрон содер- 
жит от 10 до 100 тысяч волокон, 
учитывая же то, что мозг со- 
держит около 10 миллиар- 
дов нейронов, общее количество 
связей в головном мозге приближо- 

ется к тысяче триллионов. Цифра 
внушительная. Для сравнения: общее 
число коммуникационных линий на земле со- 
ставляет менее одного процента от количест- 
ва связей между нейронами. 

А теперь поговорим о со- 
здании гипотетического элек- 
тронного мозга. Элементар- 
ной его ячейкой будет тран- 
зистор. Открываем школьные 
учебники по физике и видим, 
что транзистор имеет всего 
один управляющий контакт 
{обычно это база или затвор}, 
через который происходит вза- 
имодействие с другими эле- 
ментами электронной схемы. 
Современные процессоры со- 
держат около 10 миллионов 
транзисторов. Эта цифра вты- 
сячу раз меньше количества нейронов головно- 
го мозга, а если учесть недостаточно активное 
взаимодействие между транзисторами, целая 
«нейронная система» современного персональ- 
ного компьютера соответствует лишь одному 
нейрону головного мозга. 

С большой натяжкой можно сравнить воз- 
можности современного суперкомпьютера с 
возможностями мозга 
обычной мухи. Но, во- 
первых, муха в тысячу раз 
меньше компьютера, а 
во-вторых, на целый день 
работы ее мозга требу- 
ется лишь крошка хлеба, 
а не киловатты электро- 
энергии, как нашему 
юному другу. 

Эти данные безогово- 
рочно свидетельствуют о 
том, что появления дейст- 
вительно думающих ма- 
шин стоит ожидать еще 
очень долго. Хоть, приняв 
во внимание нарастание 
в геометрической прогрес- 
сии возможностей совре- 
менных компьютеров, мож- 
но сделать робкое пред- 
положение, что это самое 
«далекое далеко» может 


как можно построить модель чего-либо, не ра- 
зобравшись в структуре оригинала? 

Но не стоит огорчаться, кое-что нам все-та- 
ки известно. Например, все знают, что элемен- 
тарной ячейкой мозга является нейрон. Управ- 
ляющие контакты нейрона (в данном случае это 
соединительные волокна) имеют способность 


комплектующие] 
периферия! 


| (с 4478-3921 
К: тай: 
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ноутбуки| 


наступить очень скоро. 

Р.$. Предполагать можно, конечно, мно- 
гое, но в действительности же будущее нико- 
му не известно. Да и по большому счету не 
важно, что будет завтра, главное, что все бу- 
дет немного иначе. А если мы хотим, чтобы 
завтра было лучше; чем сегодня... что ж, все 
в наших руках. 


__ 

Ра - 
КОМИП”ЮТЕРИ!| 
АМО Кб-2-500/4,3/64/8удОоХ/5ЫЛаа - 

Вигоп 650/4,3/64/16/48хузЫ/аа 
АЮп 800/10,2/64/16/48х/5Ы/лаа 
Саегоп 400/4,3/64/8/48х/5а/аа 
Репвит Ш 450/4,3/64/8/48х/зЫ 
РЯ АТАКОЖ ПРОДАЖ У КРЕДИТ 

<. 


3-338&, 228- 3845 
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СофИиська, 3-6. $, 2 зи: 


Думать — не развлечение, 
а обязанность. 

Аркадий Стругацкий, 
Борис Стругацкий 


Маленькая преамбула 


Во время оно, сиречь в годы моего сту- 
денчества, когда КПИ был еще всего лишь 
институтом, а не техническим универом, мы 
и подумать не могли, как далеко нас раз- 
ведет судьба: кто-то уехал в Штаты, кто- 
то в Швейцарию, кто-то остался здесь, 
писать вот статьи для (конечно же! чрез- 
вычайно уважаемой и популярной газе- 
ты «Мой Компьютер». Учитывая, что сре- 
ди читателей этой самой газеты значит- 
ся множество студиозусов, из коих нема- 
ло пока еще пребывает на младших кур- 
сах, хочется поддержать их добрым сло- 
вом. Дерзайте, друзья! Все мы когда-то 
начинали так, как вы сейчас. Виктория 
не замедлит вознаградить ваши тщания! 


Немножко истории 


Сороковые-пятидесятые годы ХХ века 
были отмечены в сфере информатики 
развитием прежде всего процедурно-ори- 
ентированных языков программирова- 
ния. Связано это было главным образом с 
недостаточным пониманием основ искусст- 
ва программирования. Но и по сей день сре- 
ди программистов остается популярным та- 
кой, например, абсолютно необъектно-ори- 
ентированный язык, как Фортран. Первое 
применение принципы ООП нашли в 1968 го- 
ду, когда был создан язык Симула-67. Язык 
этот предназначался для моделирования дис- 
кретных систем. Несколько позже появились 
такие языки, как Лисп, Ада и Смолток. 
Сама необходимость появления на рынке 
ОО-языков в то время была связана с рез- 
ким увеличением производительности машин 
и, как следствие, с увеличением сложности 
обрабатываемых ими программ. Здесь уме- 
стно будет вспомнить машины «Минск», со- 
здававшиеся в 50-60-х годах и облодавшие 
возможностями карманных программируе- 


мых микрокалькуляторов 
80-х. Итак, с увеличением производи- 
тельности компьютеров вырос поток обра- 
ботываемой информации, что привело к рез- 
кому увеличению требований к контролю 
корректности обрабатываемых данных, а в 
итоге — ких более высокой абстрагирован- 
ности, структурированности и модульности. 
Время предьявляло свои требования: все шло 
к появлению принципиально новых языков. 
В начале 90-х фирма Борланд выпустила ре- 
волюционный проект — Турбо Паскаль 5.5 
и Борланд С++. А уж совсем недавно по- 


явилась Ява. Ява, когда-то бывшоя языком 
для описания поведения чайников и тосте- 
ров, стала эталоном в среде информацион- 
ных ресурсов — тогда это вызвало всеоб- 
щий ажиотаж. Таким образом, круг замкнул- 
ся. Основные положения ООП легко выучить 
назубок: это инкапсуляция, наследование и 
полиморфизм. Обо всем по порядку. Ин- 
капсуляция — это объединение в одно не- 
разрывное целое некоторых данных и алго- 
ритмов обработки этих данных. Здесь сле- 
дует предупредить первую вероятную ошиб- 
ку: алгоритмы и данные тесно и неотьемле- 
мо связаны смыслом задачи, а число гло- 
бальных переменных, как таковых, в про- 
грамме следует сводить к максимально воз- 
можному минимуму. Наследование — спо- 
собность объектов передавать информацию, 
содержащуюся в них, порождаемым ими по- 


томкам. Передавать можно как 
данные, так и алгоритмы обработки этих дан- 
ных. Более того, потомок, имея доступ ко 
всей информации всех своих предков, полу- 
чил замечательную возможность дополнять 
ее, вводя новые поля данных (но не пере- 
крывая родительские, то есть не объявляя 
новые поля с именами наследуемых старых!) 
и вводя новые алгоритмы. И вот здесь-то от- 
крывается широкое поле для экспериментов 
начинающих программеров (по принципу: а 
что будет, еслие..}. Полиморфизм. Это воз- 
можность объявлять в объектах-потомках и 
объектах-предках одноименные алгоритмы, 
объединенные общим смыслом задачи, ко- 
торую каждый выполняет так, как это пред- 
ставляется наиболее удобным. 


Диспозиция 


Таким образом, мы определяем суть 
ООП: это принципиально новый способ 
организации данных и алгоритмов их об- 
работки, делающий возможным прорыв 
к созданию программ высокого уровня 
защищенности от ошибок и высокого 
уровня сложности. Укажем здесь, что кри- 
} тический размер программы для разро- 
ботки ее традиционным процедурно-ори- 
ентированным методом — 1000- 
1200 строк. После превышения этого объ- 
ема рекомендуется перейти к ООТГ: в 
силу большей абстрагированности и мо- 
дульности последняя позволит избежать 
многих досадных ошибок, причем оши- 
бок, свойственных как начинающим про- 
граммистам, так и опытным хакером. 


Итоги 


Здесь я позволю себе отметить, что по- 
мимо очевидных «плюсов» ООП имеет и ряд 
не менее явных «минусов». Одним из самых 
существенных является необходимость изме- 
нения самого образа мышления. Например, 
для более успешного и менее травмирую- 
щего перехода к ОО-мышлению рекомен- 
дуется такая схема: 

«Друзья! Представьте перед собой Тигра. 
Да-да, именно так, с большой буквы! Вот он 
сидит перед вами, вот его пушистая поло- 
сатая шерсть, длинный хвост, янтарные гла- 
за. Он словно взведенная пружина — никто | 
не знает, что он совершит в следующий миг. 
Попробуйте описать нашего Зверя. Может 
быть, вы пойдете по пути расщепления при- 
знаков: вот хвост, его длина, вот шерсть, ее 
пушистость, вот масса Тигра, а вот его объ- 
ем... Не думайте так! Думайте как живопи- 
сец! Все черты нашего Зверя находятся в 
тесной взаимосвязи между собой, их нельзя 
вычленить. Поведение живой системы, како- 
вой является это прекрасное животное, опи- 
сывается лишь совокупностью информации 
о нем, информации о его весе, длине, ско- 
рости бега — и информации о методах, поз- 
воляющих это все реализовать. Алгоритмы 
здесь не менее важны, чем число!» 

На этой оптимистичной ноте я покидаю 
недоумевающего читателя. 

До новых встреч, друзья! 
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Открывается занавес. 

В центре сцены за компьютером сидит 
Читатель. . 

Читатель: Что-то у меня не получается 
сайт сделать. Какой-то он плоский, скучный. 

{За куписами раздаются шаги.} 

Читатель: Кто это идете 

(На сцену выходит Автор.) 

Автор: Здравствуйте! Вот, заглянуть ре- 
шил. С прошедшими вас! 

Читатель: О! Опять ты! Слушай, ты как 
раз очень кстати: я тут свой сайт сваять пы- 
таюсь, но чего-то в нем не хватает... 

Автор: Интерактивности и динамичнос- 
ти? 

Читатель: Точно! Подскажи, как попра- 
вить дело, РЕЗ! 

Автор: Хорошо, слушайте внимательно, 
если будут вопросы — задавайте, не стес- 
няйтесь... 

...Итак, у вас в душе зародилось желание 
создать свой собственный муеБ-дом. 

Как правило, все начинается с того, что 
человек, очарованный богатством ууеБ-ди- 
зайнерских решений, садится за компьютер 
и пытается и сам что-нибудь такое сотво- 
рить в Егот+ Раде Ехргезз'е, или, что уже во- 
обще никуда не годится, в У/т\\/ога"е! 

Читатель: Я так и делал! А что тут пло- 
хого? 

Автор: По-настоящему хорошо можно 
сделать сайт только в текстовом редакторе. 
А У/ога — это редактор У/УЗМИУС (Мест 
уси 5ее {5 \НаГуоц де! — что ты видишь, то 
и получишь}. В нем вы просто сверстываете 
некий документ, вставляете таблицы, графи- 
ку, ссылки, формы, а после завершения про- 
грамма сама генерирует НТМЁкод. Естест- 
венно машина никогда не была настолько 
грамотна, чтобы превзойти человека в гиб-. 
кости интеллекта, а потому далеко не все- 
гда выдает рациональные решения, требу- 
ющие наименьших затрат. Надеюсь, вы зна- 
ете, что каждый лишний килобайт страницы 
увеличивает время загрузки на несколько 
часов? 

Читатель: Это ужасно! Ни разу не видел, 
чтобы страница грузилась так долго! 

Автор: Шутка. Впрочем, и в ней есть до- 
"ля шутки. 

Читатель: Какой у вас, у компьютерщи- 
ков, плоский юмор... 

Автор: Неважно. Я сюда пришел не шу- 
точки шутить, а рассказать вам, как внести 
в страницу элемент динамичности. Вы смо- 
жете сделать так, чтобы ваша страница из- 
менялась в зависимости от времени года, 
суток или от каких-либо действий посетите- 
ля. Поможет вам в этом РЫТМЙ 

Читатель: Что это за словечко такое? 

Автор: Рупатю Нурег Тех Моткир [юп- 
дцаде — динамический язык разметки гипер- 
текста. Естественно, чтобы как следует ро- 
зобраться в этом материале, вам необхоли- 
мы знания обычного НТМЁЕ. Если у вас их нет, 
не расстраивайтесь — есть множество книг, 


посвященных это- 

му вопросу: посмотрите, изучи- 
те. Но я все-таки исхожу из допущения, что 
вы хоть что-то в этом понимаете — конеч- 
но, не настолько, чтобы при каждом слове 
натягивать мне шляпу на нос. Итак, все \иеБ- 
страницы — обычные текстовые документы... 

Читатель: ОЙ, ну конечно! Попробуй вставь 
в обычный текст хоть одну картинку, не го- 
воря уже об элементах интерсктивности! Не 
надо пудрить мне мозги! 

Автор: А я и не пудрю. Да, на первый 
взгляд в это трудно поверить, но это имен- 
но ток. Попробуйте открыть любую В!т|- 
страничку в текстовом редакторе. Вот вам 
и картинки, и элементы интерактивности. Ви- 
дите, написано: <!таде «Кма.0й»>® Зная 
НТМЕ, неужели проблема все это написать 
вручную? Но мы давайте поговорим не об 
НТМЬ, а о его младшем братце — ВНТМЕ. 

Читатель: Валяй! 

Автор: Чтобы объяснить, что такое этот 
ОНТМЕ, я приведу вам несколько примеров. 
Обращали ли вы когда-нибудь внимание на 
то, что иногда при наведении на ссылку в 
строке состояния браузера появляется не 
адрес, на который указывает ссылка, а ка- 
кой-нибудь специально подготовленный текст. 
Или когда в документе, состоящем из фрей- 
мов [это когда окно разбивается на две или 
более частей, и в каждое окошко загружа- 
ется отдельная страница}, при щелчке на 
ссылке содержимое меняется в нескольких 
фреймах. Или когда динамически создают- 
ся окна браузера. Все это и есть ОНТМЕ. 

Читатель: Это как бы язык программиро- 
вания® 

Автор: Нет, это не язык, это общее на- 
звание, так сказать, концепция. Сейчас по- 
ясню. Написать программу на ОНТМЁЕ мож- 
но при помощи УВ5сирРи Лама$спре 

Читатель: Так все-таки это программа или 
сценарий? 

Автор: Ларри Уолл (создатель языка Реп] 
говорил по этому поводу следующее: «Сце- 
нарий — это то, что раздают артистом, а 
программу продают зрителям». Поэтому мы 
будем называть свои компьютерные про- 
граммы скриптами. Обратите также внима- 
ние: УВЗсир! осваивается без проблем те- 
ми, кто имеет представление о УВ (Мзуа! Во- 
©). Фактически, это расширение УВ для Ин- 
тернета. А вот /ауа5сйр!, хоть и похож по 
названию на /суа, но имеет с ним доволь- 
но моло общего. Зато он и проще, и упо- 
требительнее УБзсирГа, к тому же его под- 
держивают все современные браузеры, а 
не одни «мелко-мягкие». 

Читатель: Что же нужно для того, чтобы 
создавать динамические странички? 

Автор: Вам потребуется лишь «джентль- 
менский набор», состоящий из текстового 
редактора (редактора, а не процессора вро- 
де У/т\М/ога! и браузера (желательно иметь 
несколько браузеров от разных производи- 
телей, чтобы знать, где и как поведет себя 
ваш скрипт). 

Теперь перейдем собственно к практике: 
создадим свой первый скрипт. 

Итак, откройте свой любимый текстовый 
редактор и запишите в него следующий код: 
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<Веаа> 
<ННе>Жаба скрипит и жа- 
ром пышет</Не> = 
</Неа4> 2 
<Боау> = 
— я — НТМИ<ы> © 
<вейр!апацаде=” 3ама$сир!”> 5’ 
Чоситепьмйе"— Ая — дауабсирн 
<Ыы>”") ея 
</5ейрЕ> 5 
— Не хочешь ли развлечься со 
старым добрым НТМЕ? 


Зяесь обычны зокумени НЛИГ<Ьг> 
<есгарт Гапацазе-"Зауа$скаре '> 
|Зосипер® мт1%е("А эшо уже Зауабскаре<Ьг>") 
<7вскар®> 

А зяесь снова чует НТИТ 

</Боду> 
|< > 


После этого проверьте, правильно ли вы 

все написали и сохраните файл под именем, \ 
к примеру, Яга_Замабсере ни. Отлично. 
Теперь откройте этот документ в браузере. 
Я пользуюсь /\ете! ЕхрЮгег 5.5, и все при- 
меры работают (также все работает и в /Ё 5.0, 
если у вас установлен Месаре Мамдаюг 
версии 4.х, у вас тоже не должно быть про- 
блем. После загрузки, если все выполнено 
правильно, вы увидите три строчки текста: 

— Я — НТМЫ 

— Ая — уауабсири 

— Не хочешь ли развлечься со старым 
добрым НТМЕ? 


000 "Спин 
БИр: /Лимии, зрт-ми-чот 
{+380 44) 463 599% 
463 5998 
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Заголовок окна будет 
таким: «Жаба скрипит и жаром 
пышет» — это вы знаете. 
Читатель: Ну да, в обычном 
НТМЕ я уже свободно ориентируюсь, 
но мне непонятно, что это за тэги 
<$спрЕ> и </5спрР>. 

Автор: Объясняю. Между этими тэгами 
как раз и размещается тело вашего скрип- 
та. Параметр юпдиаде (язык) указывает 
на то, на каком языке написан скрипт. 
Кроме «аа сир» этот параметр может 
иметь значение «УВ$сир, если вы пи- 
шете скрипт на соответствующем язы- 
ке. Теперь разберемся с текстом, рас- 
положенным между открывающим и за- 
крывающим тэгами $спре 


Е] Мой первый скрипт на Зауа бспре - Мсгозой | 


: Перед, 


но в загруженный документ. 
С такой формой записи мы будем 
сталкиваться еще неоднократно. 
Рассмотренный нами пример не имеет 
практического применения, так как того же 
результата (с меньшими затратами} можно 
добиться, используя простой НТМЕ. Теперь 
мы начнем создавать более полезные скрип- 
ты, которым можно найти практическое при- 
менение. Давайте теперь поговорим о та- 
кой важной теме, как события. 
Читатель: Давай поговорим. 
Автор: В Дауа5сир! понятие «со 
бытие» означает условие, обычно по- 
лучаемое в результате выполнения 
пользователем операций, распозна-! 
ваемых сценарием. Чаще всего это!» 
как-то связано с мышью, ведь мышь — 


21 МАМ Чахабеирейит: 


<ННе>Страница с Зауа$ сир! </ИНе> 

</Неа> 

<Боау> 

<ютт пате=”туюгт”> 

<тро! гуре=”БиНоп” пате=”ту- 
Боноп” уаше=«Нажми меня» 


ОпСНскК=”"аейп(’Вы нажали на кноп- 
ку’)”> 

</богт> 

</Ъоау> 

</Вт > 


3} Страница с }азабснрй - Мегозой |ёетпе Ехр1огет 


к м 


Э 05 


основной «орган» интернет-пользо- 
вателя. К примеру, щелчок правой 
кнопки мыши, перемещение мыши. 
Далее приведен список 
№ событий, используемых наибо- 
лее широко. 
ОпМоцзеОуег — нове- 
дение мыши на какую-либо 
область странички. Приме- 
няется, например, для вы- 
вода в строку состояния 


=] мА ауаб 


Здесь обычный документ НГМИ, 
А это уже Тауассир+ 
А здесь снова идет НТМГ. 


Строка доситепилйе («А это уже аа 
спре<Ьг>») — это стандартная функция вы- 
вода текста в документ, а <->, как вы уже 
должны знать, — это тэг, который указыва- 
ет на то, что последующий текст начинает- 
ся с новой строки. 

Читатель: А зачем там это слово «Чосу- 
петь? Нельзя ли просто написать «уме»? 

Автор: Слово «ЧоситептЪ» указывает бро- 
узеру на то, что вывод текста ведется имен- 


{грн 

А МОМ Опитжеа (00:00-09:00) .. 40 
неа И 9:00-00:00).. 70 

цеЧ (19:00-09:00) .. 100 

Пед (09:00-19:00).. 150 

АБУ Упйслйесд (00:00-24:00) _. 200 


ОБ МЕСТАХ ПРОДАЖ МОЖНО УЗНАТЬ ПО ТЕЛЕФОНУ 234.53.35 
*** ПРИГЛАШАЕМ Ц ОЕ ДЛЯ РАСПРОСТРАНЕНИЯ 


М!ТЕО [ЛАБ ПР 
Моне Уптиед (00:00-09:00) .. 6 уе 
Ноте Упитйеа (19:00-00:00) ..12 уе 
Ноте+Мюв! Упитиеч (19:00-09:00) ..18 уе 
Визтез$ Упйтйечд (09:00-19:00) ..25 уе 
= Ипитйеа 50 часов (00:00-24:00) ..20 уе 
Ипбилиед 150 часов (00:00-24:00) ..35 уе 
Рий Ипйлкеса (00:00-24:00) ..40 уе 


хостинг 


Базовый 25 Мб .... 5 уе 
Расширенный (ССИУРей) 75 Мб .... 10 уе 


ВЫДЕЛНЕННЫЕ ЛИНИИ 
64 кэупс от ... 
128 к зупс от 
ТЕСТОВОЕ ПОДКЛЮЧЕНИЕ О ЛОГИН: Чезь 


ВИр// лез тсозой. пе ча х 
пов: 234.12.43, 223.40.60 | ПАРОЛЬ 1е=1 


МОДЕМЫ 


внутренние от 
внешние от .. 


браузера пояснения о том, 

куда ведет ссылка или что де- 

лает кнопка. Или если нужно 

устроить так, чтобы при наведе- 

нии курсора картинка менялась на 
другую. 

ОпМоц$еОц! — вывод мыши за преде- 
лы какой-либо области страницы. Похоже 
на предыдущее, только наоборот — при вы- 
ходе курсора за пределы картинки она ме- 
няется на изначальную (можно и на какую- 
то третью, но тогда первоначальная картин- 
ка из поля зрения пользователя исчезнет но- 
всегда — если он, понятное дело, не захо- 
чет обновить экрон). Зная эти два события, 
можно сделать достаточно интересный эф- 
фект на вашей страничке. Подготовьте два 
рисунка; один из них должен быть анимаци- 
ей. Сделойте так, чтобы первый кадр ани- 
мации совпадал с простой картинкой. Те- 
перь вы можете создать следующий эффект: 
при наведении курсора мыши на картинку 
та «оживает». 

ОпСИсК — нажатие левой кнопки мыши. 
С помощью этого события можно запускать 
функцию (об этом ниже) или выводить окна 
с сообщениями (© том, как это делается, по- 
говорим позже). 

ОпрыЫсСНсК — двойной щелчок мыши. 
Применяется точно так же, как и при оди- 
нарном щелчке. Это событие не стоит при- 
менять к кнопкам, так как пользователь мо- 
жет не понять, что нужно клацнуть два ро- 
за. Кнопки ведь срабатывают от одинарно- 
го щелчка! 

Надеюсь, теперь вы примерно представ- 
ляете свои возможности? 

Читатель: Примерно представляю. Толь- 
ко почему их так мало? 

Автор: В этом списке приведены далеко 
не все события. Но на первых порах вам 
хватит и этого. 

Читатель: Ну хорошо. А как они работа- 
ют, эти события? 

Автор: Вызываются они как параметры 
тэгов. Посмотрим на следующий пример. 

<Внт> 

<веа@> 


Загрузив этот документ в браузер, вы 
увидите одну единственную кнопку с над- 
писью Нажми меня. Как видите, появился 
новый элемент формы — БиНоп. Это про- 
сто кнопка, которая создается средства- 
ми НТМЕ По умолчанию она ничего не 
делает, она специально предназначена 
для обработки скриптом. После того, как 
вы поспушаетесь кнопку и нажмете ее ©, 
создастся диалоговое окно, на котором 
будет написано Вы нажали на кнопку. Что- 
бы закрыть его, щелкните ОК. Это окно 
генерируется функцией а). Как види- 
те, в тэге <шриР мы указали параметр 
опСИсК. Узнали? Это и есть то самое со- 
бытие. Заменив ойСИскК на, скажем, 


2 


Мустозой петле! Ехрогег 


опМоцзеОуег, можно получить тот же эф- 
фект, только табличка будет появляться 
сразу после наведения курсора мыши на 
эту кнопку. 

Читатель: А почему же тут нет тэга <5спрЕ 

Автор: В этом примере его просто не но- 
до использоваты 

Читатель: А эта штука применяется толь- 
ко к кнопкам@ 

Автор: Нет, конечно! Вы можете приме- 
нять эти события и к любому другому эле- 
менту страницы. Достаточно указать его имя 
в ее параметрах. 

События в /ауа$спир! играют наибольшую 
роль. И когда вы полностью освоите их, у 
вас в руках будет мощный инструмент для 
создания интерактивных страниц. С их по- 
мощью можно полностью управлять оформ- 
лением документа и состоянием форм. 

Читатель: Ладно, это я вроде бы усвоил. 
Что дальше? 

Автор: Функции. Тоже очень полезная 
вещь. 

Функция — это особым образом выде- 
ленный фрагмент кода, который может вы- 
полняться повторно практически неограни- 
ченное количество раз. В некоторых других 
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языках программирования 

функции называются подпрограммами. 
Функция имеет следующий формат: | 
ФопсНоп имя_функции(параметры} 


Первый оператор 

Второй оператор 

п-ный оператор 

} 

Имя функции желательно давать осмыс- 
ленное, чтобы в следующем году, взгля- 
нув на скрипт, вы имели шанс догадоть- 
ся, что это вы такое умное натворили ©. 
Также слово ЮпсНой следует всегда пи- 
сать с МАЛЕНЬКОЙ буквы (и вообще, этот 
Чауа5 сир! такой чувствительный к регис- 
тру ®]! 

Читатель: Ну, и для чего они мне нужны, 
эти функции? 

Автор: Предположим, вы хотите, чтобы 
при нажатии на кнопку выполнялось несколь- 
ко команд, а не одна, как было описано в 
последнем примере. В этом случае не обой- 
тись простым присваиванием событию. Для 
этого вы пишете скрипт (используя тэг <зсИрР>), 
содержащий функцию, помещаете в тело 
функции все операторы, которые вам нуж- 
но выполнить. Для того чтобы выполнить эту 
функцию (соответственно, и все помещен- 
ные в ней операторы), нужно только указать 
ее имя в формате имяпараметры). Естест- 
венно, можно присвоить запуск этой функ- 
ции событию. 

Читатель: А если у меня есть длинный 
фрагмент текста, который мне нужно писать 
в разных частях страницы Можно это уп- 
ростить? Ты же говорил, что эти функции 
можно запускать сколько угодно раз. 

Автор: Ток и есты К примеру, вам нужно 
писать слово «ацетилсалициловая кислота» © 
(пля справки — аспирин). Вы просто должны 
записать следующую функцию: 

ипеНноп а5рит() { 

Чоситепт!.мийе(‹ацетилсалицило- 
вая кислота») 

} 

Теперь для того, чтобы можно было на- 
писать это громоздкое словосочетание, до- 
статочно в нужном месте скрипта (именно 
скрипта, а не документа! поместить строку 
азрит|). 

Теперь вам все понятно в функциях? 

Читатель: Да. 

Автор: Тогда поедем дальше и поговорим 
о том, как Зауа5 сир! «видит» документ НТМЕ. 

Эта тема трудна для понимания, но вы ее 
‘усвоите. С точки зрения /амабсири, окно бра- 
узера — это объект мит@ом,, в который зо- 
гружен документ доситепЕ Свойства всего, 
что помещается в документ, могут быть изме- 
нены при помощи конструкции Чоситеп!. 
имя _объекта.атрибуты=новое_значе- 
ние. Кск вы заметили, все элементы разделя- 
ются при помощи символа «.» (точка). 

Читатель: Значит, я могу написать мп оми. 
Чоситетг.млИе? 

Автор: В принципе, это выражение пра- 
вильно и не внесет ошибок в ваш скрипт, но 
так делать не стоит. Такая конструкция при- 
меняется в тех случаях, когда важно, в ка- 
кой документ ввести запись (например, при 
создании окон или при использовании фрей- 
мов}. Имя объекта определяется при помо- 


ы 


щи параметра пате практически в 
любом тэге документа. 

Читатель: А есть ли другой способ обро- 
титься к элементу страницы? 

Автор: Еще один способ есть. Восполь- 
зуйтесь конструкцией Чоситет.тип 
_объектапорядковый_номер_объекта]. 
СВОЙСТВО. 

Читатель: И мо есть \о в этой штуке? 

Автор: Тип объекта -— это может быть, к 
примеру, слово Юпт$, что означает форму, 
или тадез, еспи вы обращаетесь к рисун- 
кам. Свойство порядковый _номер_объекта 
означает, как ни странно, порядковый но- 
мер объекта © на вашей страничке. Если у 
вас есть на странице рисунок, можно уко- 
зать название файла не при помощи пара- 
метра 5гс в тэге <йтд>, а.при помощи того 


же параметра в строке: 

Роситептаде$[0].5гс="Путь_к файлу”. 

Такой подход советую использовать лишь 
в крайнем случае, потому что такая форма 
записи будет корректно работать не во всех 
браузерах. В следующий раз мы обсудим 
другие приемы работы с графикой. 

Читатель: Ладно, это хорошо. Давай те- 
перь сделаем что-то полезное, чему можно 
найти достойное применение. 

Автор: ОК. Создадим, например, скрипт, 
который позволит пользователю менять фо- 
новый цвет страницы. Подойдет? 

Читатель: ОК 

Автор: Вот исходный код этого скрипта: 

<Внт > 

<Неад> 

<ННе>Страница с Замабсийр! </ИНе> 

</Веа@> 

<Боау> 

<огт пате=»отт1»> 

Нажмите одну из кнопок для того, 
чтобы изменить цвет странички. 

<три!Туре="БиНоп” хаше=”черный” 
опСИск="доситет!.БаСоюг=”ЫасК””> 

<трутуре=”БиуНоп” уаше="зеленый” 
опСЁсК=”"Фоситеп!т.59Союг='’дгееп””> 
<тринуре="Буноп” хаше="розовый” 
опбСйск="Чоситепт!.БаСоюг=’#ЕАЗЕВЕ””> 
</Фогт> 

</Бо4у> 

</Нт[> 

Теперь пользователю достаточно будет тык- 
нуть на кнопку, и фон странички меняется. 

Читатель: А что это за цифири в третьей 
кнопке? 

Автор: Плоховото вы знаете НТМЫ. Это 
шестнадцатеричный код цвета. Здесь Е4 — 
насыщенность красного. цвета, ЗЕ — насы- 
щенность зеленого, и ВР — синего. Такая 
форма записи может создавать практичес- 
ки любой цвет или оттенок! Обратите так- 
же внимание на то, что слово БоСог нуж- 
но писать именно так, УЧИТЫВАЯ РЕГИСТР. 
Понравилось? 
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Читатель: Не совсем... А что, 
если читателю моей страницы 
не понравится набор цветов? 
Можно ли, чтобы посети- р 
тель сам задал цвет стро- 
ницы? 

Автор: Ответ однозначный — 
конечно же, можно! Для этого мы 
поместим на вашу страницу текс- 
товое поле, в которое читатель будет вно- 
сить значение цвета. Либо тот же шестнад- 
цатеричный код, либо еще что-то. Нам еще 
понадобится кнопка, с помощью которой бу- 
дет изменяться фоновый цвет. Я не буду сно- 
ва приводить весь документ, а лишь поко- 
жу, как выглядит теперь тело формы: 

<югт пате=”огт1”> 

Введите шестнадцатеричное зна- 
чение цвета или его название на ан- 
глийском: <три!гуре=”Чех!” уаше=”” 
пате=”Бас”> 

<пру!гуре=”ЪиНоп” хаше="Изменить 
цвет на заданный” опСПск=”Яоситеге. 
Бабоюг=Чоситептеюгт1.Бас.маме”> 

<Лфогт> 

Здесь мы воспользовались конструкцией 
доситепюгт1.р9Союгмае для получения 
доступа к тексту, содержащемуся в тексто- 
вом поле. у 

Читатель: Теперь я удовлетворен! Это ин- 
тересно, но я устал. Давай сделаем пере- 
рыв, сходим в буфет, дадим зрителям отдох- 
нуть. Только перед тем, как уйдешь, расска- 
жи им, что ты собираешься отчебучить в сле- 
дующем действии. 

Автор: Я планирую обсудить процесс ди- 
намического создания окон, работу с гра- 
фикой, вывод в строку состояния. 


м реонияЯ Мной Пика 1 крыс 


Введяте пистнадцатеричиос зниченре цвета или сго название ва антаяйском: 


_ Иальвазориые — | 


Читатель: ОК, больше ни слова. Идем! 
Закрывается занавес. 
Антракт. 


Мониторы 


Принтеры 


Тел факс044) 651 0242 (8 ления) о мы сора Коки 


Что же можно предложить чи- 
тотелям взамен? Чтобы те, кто окончатель- 
но созрел для приобретения простой про- 
фессиональной карточки, равно как и те, 
кому пока с грехом пополам хватает обыч- 
ной 16-битной стереопары, получили ин- 
формацию к размышлению. А впоследст- 
вии, возможно, произвели апгрейд маши- 
ны. Заодно отвечу на письмо Елены Сол- 
датовой, выразившей запросы значитель- 
ной категории юзеров. 

Здравствуйте, Виктор! Помогите, пожалуй- 
ста, разобраться и найти в огромном коли- 
честве звуковых карт и систем записи звука 
похожие, вернее аналогичные, профессио- 
нальной системе цифровой записи на жест- 
кий диск для компьютера ЕУЕМТ ЕЕЕСТКОМ- 
1С$ СМА. Буду очень Вам признательна. 


лее. мМолёсе вы 
Зо золий $ 210 Ее Ры Маке: 
Ию в ФФ —- 
вай 
ПИТТ в 
—=:. 
ов 
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и 
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те же конверторы. Восемь 
«виртуальных выходов» и встроенный ци- 
фровой процессор нужны, вероятно, для 


изготовления черновых миксов в антисани-* 


тарных условиях. Для индепендента с ан- 
дегоаунлом ©. 


нужно профессиональной звуковой карт 
Это зависит, в первую очередь, от т 
го, используем мы ее для записи или 
воспроизведения. Если для воспроизве 
ния, то побольше. А если для записи, то 
тоже побольше. Постараюсь объяснить. 
При записи желательно иметь отдель- 
ный вход на каждый инструмент. Если вы 
пишете или самплируете (разница Только 
в размере файла) сигнал, снятый парал- 
лельно с микрофонного усилителя и звуко- 
снимателя, или с двух микрофонных усили- 
телей, или через сложную цепь «примочек», 
желательно писать в стереопару. Иногда 
входных каналов на инструмент бывает и 
_ больше двух, но это уже сов- 
| сем «взрослый» аудиоинжи- 

й ниринг. Желательно четко 
представлять, что делает 
|| каждый из каналов. Иначе 
| просто устанете бороться с 
противофазами. В стерео- 
| пару можно сделать и про- 
‚| межуточный микс из несколь- 
| ких инструментов, но это уже 
| компромиссный вариант, 
иногда весьма прискорбно 
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Отчего бы и не помочь... Во-первых, @©1- 
па — тоже весьма заслуженная карточка 
для многоканальной записи. И даже в 
20-битном варианте звучала нормально. 
После передачи права на торговую мар- 
ку от Еует! к Есво Нестогис$ (р: / /мммим. 
есповую.сот — тоже американцы}, в ней 
добавилось разрядности до 24 бит, а ча- 
стота самплирования повысилась до 96 кГц. 
Число аналоговых входов и выходов оста- 
лось тем же (2/8). По сравнению со ста- 
рой версией также в лучшую сторону по- 
менялся дизайн. Другие звуковые карточ- 
ки от Есро Нестопсз — Фата24, ВайЙа24, 
Мопа24 — отличаются наличием цифро- 
вого интерфейса и типом встроенных ми- 
крофонных усилителей, а также количест- 
вом входов. 

Самая простая карточка — двухканаль- 
ная ММА — пишет с тем же качеством и в 
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Том ци: 


| отражающийся на качестве, 
но иногда дающий нормаль- 
| ные результаты. 

Состав из 3-4 чеповек (ес- 
ли у каждого из них всего 
две руки ©), в большинстве 
случаев можно писать в восьмиканальник. 
Поскольку виртуальных дорожек в компе 
больше, чем физичеких входов, остальные 
партии накладываются сверху отдельно. 

С большими составами история практи- 
чески та же, нужно только правильно рас- 
пределить саунд на подгруппы. А если ка- 
налов записи больше, нужна еще и допол- 
нительная пара рук, желательно вместе с 
прилагающейся к ним головой. 

При воспроизведении — та же история. 
Как правило, одному инструменту соответ- 
ствует один физический выход (моно или 
стерео). Либо группе инструментов — сте- 
реопара. Затем весь саунд сводится в две 
«дырки», если ваша цель — обычное сте- 
рес, или в большее количество, если микс 
многоканальный. 

Здесь, кроме инжиниринга, играет роль 
еще и эргономика. Количество независи- 
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мых переменных, за которыми мо- 
жет эффективно следить один оператор, 
гаставляет /+2. Восемь физических входов 
ыходов вам хватит для самого широко- 
применения, а более сложную ‘систему 
еет смысл пользовать только в особых 
Учаях. 


логовую стереопару. Чтоб вый о циф- 
ре, сначала как следует отквантуйтесь. 
Садде! ВаБ5 М/ауе 8 — мой собствен- 
ный выбор (выбор редактора ©} двухлет- 
ней давности. Небольшая фирма из Порт- 
ленда (кстати, один из центров американ- 
ской независимой музыки} впервые вышла 
на рынок с 16-битными четырехканальни- 
ками У\ауе 4, предназначенными исключи- 
тельно для домашних студий. Затем запус- 
тила линейку 24-битных восьмиканальных 
карточек И/ауе 8/У/ауе Рго, аккуратно со- 
бранных на микросхемах Апаюдие Ремсез. 
Относительно дешевые карточки под РС и 
Мас составили серьезную конкуренцию мно- 
гоканальным магнитофонам А-ВАТ, и в ре- 
зультате практически уничтожили этот фор- 
мат. Затем с Сай де! [а$ заключили «стра- 
тегический альянс» ряд фирм покрупнее, 
включая известного производителя А-РАТ 
Ае555, и... помогли разориться. Так что на 
сайт мугм.даддеНаь$.сот можете не за- 
ходить. Там осталась информация только 
для активных юзеров их продукта. Зато де- 


. 

. 

| 
ло безвременно почившей фирмы продол- 
жили в Штатах, Германии, и даже Южной 


Корее. 


На сайте фирмы Ноотесй ВЧр:/ /ммим. 
ВБоотесв.сот/епа $ Лт@ех.ВнтЕ есть 
много интересного. Например, карточки 
ЗоупаТгасК Ачаю 2$Р24 или отдельно 
поставляемые конверторы АВС& ВАС2000. 
Как догадались технически продвинутые чи- 
татели, речь идет об отдельных модулях 
ЦАП и АШТ, дающих все то же стандарт- 
ное разрешение 24 бита\96 кГц. Пользо- 
ватель может собрать в своей машине са- 
мые разные конфигурации многоканальни- 
ков. Например, 8 входов и 24 выхода. Лишь 
бы в машине хватило РС|-слотов и свобод- 
ных прерываний. 
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В Аудю 05$Р24, 
кроме восьми линейных входов/вы- 
ходов, имеются еще два — с микрофонны- 
ми усилителями. Чтобы записать один-два 
инструмента в «полевых» условиях без внеш- 
него микшера. Железа возить с собой мень- 
ше, а результат — практически тот же. Ко- 


нечно, встроенная усилительная схема не 


включают в компект постав- 

ки драйвера ММЕЁ и АЗЮ. Как правило, 
вторые работают с несколько меньшей за- 
держкой, стабильность же в работе при- 
мерно одинакова. В 2001 году к этому 
джентльменскому набору добавятся еще и 
драйвера У/ОМ, что сделает У/т 2000 бо- 
лее привлекательной операционной систе- 
мой для профессионалов звукозаписи. Воз- 
можно, я тоже перейду на «двухтысячную». 
В лучшем случае через год ©. 

Младшая карточка из 
той же линейки — Зоуп@ 
Тгаск Ачюо 0$Р24 
Уае обладает теми же 


заменяет навороченный рэковый модуль, в 
котором кроме собственно линейного уси- 
лителя есть еще аналоговый компрессор, 
эквалайзер и инхенсор, но в качестве ком- 
промиссного варианта часто может выру- 
чить. Да, есть еще эмуляция стандартного 
РС-звука — восемнадцатибитный кодек 
АС’97 поможет вам услышать студийный 
микс в обычном бытовом качестве. Так, как 
его будет слушать купивший компакт или 
скачавший эмпешку конечный пользова- 
тель. Чтобы вы чуть аккуратнее пользова- 
лись супернизкими частотами и наворочен- 
ными реверберационными эффектами. А 


характеристиками, толь- 
ко состоит из одного мо- 
дуля, как обычная бытовая карточка, и име- 
ет всего два канала. Зато как приятно она 
удивляет своей ценой. $128 05! Для тех, 
кто плохо читает цифры: «один-два-восемь». 
Даже если речь идет об очень оптовой це- 
не на очень Дальнем Востоке, здесь есть 
о чем задуматься. 

Немецкая фирма Теготес (р: / /м\мим. 
+еггатес.4е), кроме известной МЮИаудио- 
линейки для домашних студий ЕМ/564, а 
также простых геймерских и бытовых кар- 
точек, примерно год назад начала выпус- 
кать профессиональные многоканальники 
Е\М/$88 МТ, обладающие вполне прилич- 


при случае, если надоест записывать му- 
зыку, завели шутер или «стратегию». 
Некоторые технические харсктеристики. 
Временная задержка канала записи-вос- 
произведения — 375 при работе на часто- 
те 96 кГци 7/8т$, соответственно, на ча- 
стотах 44. 1/48 кГц. Такие параметры обес- 
печиваются драйверами АЗЮ 2.0, напи- 
санными специально под эту карточку. Впро- 
чем, в этом плане Ноощесй не одинок, прак- 
тически все увожающие себя производите- 
ли профессиональных звуковых девайсов 


См ОСИМЕ Г. 


Т/ИТЕЮМЕТ АТА СЕМТЕК 


461-79-88 


им НАМЕТ 
Твой дом в Сети 


ными юзерскими свойствами. 10 входов, 
10 выходов; разрядность записи 16 и 24 би- 
та, частота самплирования 96 кГц. Разра- 
ботчики предполагают, что восемь кана- 
лов будут работать «как обычно», а допол- 
нительная стереопара предназначена для 
подключения мониторов, в которые можно 
вывести вспомогательный микс. Например, 
вы пишете несколько инструментов «вжи- 
вую» и одновременно слушаете предвари- 
тельно записанные ударные. ЕМИХ 24/96 — 
четырехкональный прибор для менее мас- 
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штабных проектов, впрочем, \\©“ 
тоже обеспечивающий про- 
фессиональное качество зву- 
ка. -А к карточке для на- в 
чинающих музыкантов 
ЕМ/$ можно подключить моду- 
ли расширения Сана! Жеп- 
$оп, включая клон популярного 
в Европе И/аЮо// пусгоУИАМЕ. 

«Итоги подведем». Совсем коротко. 
За самые минимальные деньги юзер полу- 
чает пропуск в область [оЕпо-профессио- 
нальной аппаратуры. Только конверторы. 
Правильно звучащий и удобный в эксплуа- 
тации набор входов и выходов. Если вы ред- 
ко пользуетесь М] и часто — программ- 
ной обработкой звука в реальном време- 
ни или в оН-те, а в домашней студии кро- 
ме компа есть другое железо, очень может 
быть, что этого хватит. Все равно старые 
магнитофоны АБАТ (и кассетные многока- 
нальники звучали значительно хуже. Я ус- 
пел поработать с теми и с другими. Честно 
говоря, скорее намучился, чем получил удо- 
вольствие. Подробности приведены в моих 
заметках об устройстве домашней студии в 
очень старых номерах МК (№6-8, 1998} и 
со временем будут выложены в сетке. Со- 
мый простой из имеющихся на рынке интер- 
фейсов многоканальной записи обеспечи- 
вает качество звука намного выше, чем его 
16-битные предшественники, считавшиеся 
лет 10 назад цифровым Н/Епд. 

За дополнительную плату приобретают- 
ся цифровые входы и выходы, нужные толь- 
ко при наличии внешних приборов, с кото- 
рыми есть смысл сношаться «по цифре», и 
микрофонные усилители, естественно, ак- 
туальные только при наличии микрофонов ©. 
Выполненные в виде дочерних плат синте- 
заторные «мозги» стоят дешевле железных 
клавиш, откуда их «вынули», однако и ре- 
зультат дают обычно похуже. Аппаратная 
обработка звука — тоже хорошо, но за- 
чем она нужна при наличии в компе мно- 
гоканальника с ОтесЁХ- и У5Т-плагинами® 

Даже если вы записываете акустичес- 
кую музыку, рок или джаз, компьютер, обо- 
рудованный многоканальной карточкой, 
вполне может стать основным прибором 
звуковой студии. К которому, по мере же- 
лания и возможностей, подключается внеш- 
нее железо. Об электронщиках различных 
направлений я молчу, поскольку в боль- 
шинстве они сами понимают, что происхо- 
дит в этой области. 

В следующей части наших заметок мы 
рассмотрим еще несколько моделей про- 
фессиональных многоканальников, ответим 
на возникшие у читателей вопросы, а так- 
же посетим обойденные нашим внимани- 
ем Уголки Маньяка. 


г Киев, 

со ул. Михайловская,21-6 
‘ор!ег 

уметь тел./факс 228-5461 
Оргтехника, расходные материали, услуги 
Угу. аНасот.пе/-опит 

цлно@аШасот. пей 
Копировальные аппараты , 


компьютеры, 
комплектующие, 


ОмМИМ 


Сотришег 
Зета 


иММ 


оргтехника, 
оперативный ремонт , 
техническое 


обслуживание , 
модернизация . 
заправка картриджей 
5 всех типов. 
К 
(Смотри прайс} 
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Да... Теперь я начинаю жалеть, что не иг- 
рал в первого Дракулу, ибо начальный ро- 
лик пробуждает те чувства, которые возни- 
кают после недосмотренного сновидения 
(изо всех сил хочется узнать, что было до и 
после увиденного}. С другой стороны, это 
даже хорошо, так как есть шанс рассказать 
об игре объективно, безо всякой предвзя- 
тости. Итак, приступим... 

Сюжет. Как явствует из названия, Дра- 
кула 2 является прямым продолжением пер- 
вой части. Вам предстоит пройти длинный 
путь вместе с Джонатаном, жена которого, 
Мина, была укушена (читай: искушена} са- 
мим графом Дракулой. От этого она тяжко 
заболела, после чего вожделенное супру- 
жеское счастье оказалось под угрозой. Де- 
лать нечего, Джонатан отправляется в Кар- 


факс, последнее прибежище Дракулы, но- 
деясь покончить со своим могущественным 
соперником раз и навсегда. 

Нам предстоит исследовать ряд живопис- 
нейших локаций, разбросанных по туман- 
ной Англии и мрачной Трансильвании. По 
ходу путешествия придется лазить по забро- 
шенным поместьям и бродить по грязным 
подземельям, борясь за свою жизнь и за 
жизнь возлюбленной Мины — при этом, ес- 
тественно, спасая мир от страшного зла, 
грозящего захлестнуть его целиком. 

Взгляд первый, критичный. Первое, что по- 
разило — это размер инсталляции. Оказы- 
вается, игра кидает на.диск всего что-то око- 
ло 8 Мб. Из-за этого получаем огромную на- 


$40 


грузку на «сидюшник», и без 
того в буквальном смысле измотанный ин- 
сталляционными пакетами увесистых совре- 


менных игр. Гораздо проще было бы запи-‘ 


сать часть данных на винт, тем более что че- 
ловек, покупающий 2 диска, по идее должен 
быть готов к большому объему инсталляции. 


-\», 


Вторым открытием было полное отсутст- 
вие каких-либо настроек и помощи, как во 
время игры, так и на диске. Но если помощь 
можно простить (управление полностью «мы- 
шиное», в игре освоиваешься очень быст- 
ро}, то с настройками стоит разобраться. 
Как это игра может претендовать на хоро- 
шую играбельность, если в ней нет даже эле- 
ментарных полезных опций (титры, гамма 
ит. п.}, не говоря уже о видеорежимах и о 
возможностях борьбы с «тормозами», како- 
вые имеют место быть даже при более чем 
подходящей конфигурации (ой, проговорил- 
ся — об этом чуть ниже). 

Третье замечание вызвал движок игры. 
Видимо, создатели не до конца его проду- 
мали — иногда излишняя резкость движения 
мышки и долго загружающийся инвентарь 
настолько утомляют, что, кажется, увлека- 
тельнее было бы поиграть в «Сапера». При- 
чем даже при создании «виртуалки» пробле- 
ма окончательно не исчезает. 

Взгляд второй, одобрительный. Отличное 
впечатление создает графика игры. Уж где- 
где, а тут французские художники и дизай- 
неры потрудились на славу. Огромные за- 
брошенные залы, темные подземелья, без- 
людные кладбища — заставляют просыпать 
ся по ночам. Качество «картинки» просто 
изумляет; при прохождении игры возникает 
такое ощущение, что создатели и впря®ь По- 
бывали на месте действия и что каждая ло- 
кация — не что иное, как оцифрованные фо- 
тографии. А текстуры настолько детализи- 
рованы, что иногда в полумраке перед све- 
тящимся экраном задаешься вопросом: «А 
я и впрямь играю-*..› 

Озвучка просто великолепна. Любое со- 
бытие, будь то открытие ящика стола или за- 


жигание свечи, сопро- 
вождоется звуком. Смена места дей- 
ствия также ощутима: входишь в дом — и уг- 
нетающая тишина сменяет холодный осен- 
ний ветер, гудевший снаружи. 

Насчет перевода я могу сказать только 
одно: товарищи из «Руссобит — М» пре- 
красно знают свое дело. Честно говоря, та= 
кого качественного перевода я еще не ви- 
дел, простите, не слышал. Голоса подобра- 
ны под стать героям, а речь персонажей вку- 
пе сих мимикой и интонацией оставляет впе- 
чатление, что все происходящее на экране 
действительно имело место в жизни, а фи- 
зическими моделями для игры послужили ре- 
ально жившие люди, среди которых был и 
сам граф Дракула! 

Теперь о главном, то бишь о квестах. На 
мой взгляд, они достаточно сложны и инте- 
ресны, чтобы заставить игрока ночами про- 
сиживать перед монитором. Правда, иногда 
удивляешься некоторой нарочитой изошрен- 
ности в последовательности действий — но- 
пример, чтобы забрать один из-ключей, при- 
ходится ставить канделябр на ночной столик, 
укрытый за ширмой, далее на канделябр во- 
друзить свечку, зажженную спичками еще в 
инвентаре, и лишь после этого забрать из 
освещенного уголка раннеезне видимый ключ. 
Немного утомляет, не правда ли? Впрочем, 
квесты ведь и создаются для того, чтобы за- 
ставить человека пораскйнуть мозгами 

Игровой процесс. Признаюсь, что меня 
игра увлекла после первого же знакомства 
с нею. Антураж в ней продуман довольно 
искусно и, что не маловажно, реально. И 
если это заброшенный особнякитозвы оку- 
нетесь во вполнегпредметный мир заколо- 
ченных окон, полуразвалившихся лестниц, 
пыльных закутков и старинныхавещей, а‘не 
в какую-нибудь взрывную смесь фэнтези и. 
реализма, вылепленную из пластилина (да 
простят меня почитатели МеуеНоосб’о). 


Игра может не понравиться поклонникам 
свободы действий и любителям полазить по. 
всем щелям и темным уголкам. Это объяс-. 
няется тем, что перемещение в ней осуще-_ 
ствляется путем поочередной смены сцен. 
Но не пугайтесь, это не простое чередова-_ 
ние до безобразия однообразных слайдов 
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простите за каламбур}, при- 

вычное по некоторым играм. Находясь в 
любой точке путешествия, играющий имеет 
шанс оглядываться вокруг, анализируя по- 
тенциольные предметы взаимодействия с ин- 
вентарем и вдоволь наслаждаясь любовно 
детолизированной графикой. А ведь это, со- 
гласитесь, для игр подобного жанра кое-что 
да значит. Что касается свободы действий, 
то здесь все в лучших традициях: дернешь 
за веревочку — дверка откроется. В общем, 


заниматься чем душе угодно не получится: 


порядок действий строго детерминирован, 
без конкретного, предусмотренного сюже- 
том действия дальше ни на йоту не продви- 
нешься. Конечно, избалованные обширны- 
ми рельефными пейзажами обожотели ас- 
ноп/абуепге могут возмутиться: «Как так@ 
Псевдо-ЗВ; никакой свободы передвижения, 
никакой свободы действий. Разве это игра®» 
[что я и слышал от некоторых своих прияте- 
лей). Отвечу им сразу: «Игра, господа, да 
еще и какая! А если вы такие «адвентюрис- 
ты», что не признаете других жанров, то и 
делать вам в чужом квартале нечего». 

Еще один интересный момент в игре — 
это наличие монстров, с которыми вам пред- 
стоит сразиться. Да-да, в игре даже имеет- 
ся оружие, однако оно бессильно против чу- 
дищ, точнее, помогать будет лишь косвен- 
но. «Как это? Зачем же еще оружие?» — 
спросите вы. А забыли о тишине, царящей 
в районе квестов? Дело в том, что справ- 
ляться с мерзкими тварями нам придется, в 
основном, с помощью смекалки (чувствую, 
как персонажи, специализирующиеся исклю- 
чительно на Рооп"’оподобных играх, пере- 
ворачивают страницу). 

Парочка основных аОМсе’ов. АбМсе №]: 
Получше разглядывайте окружающую вас 
местность, обращайте внимание на малей- 
шие детали. Ток как часто то ли за неиме- 
нием времени, то ли по простоте душевной, 

пытаясь проскочить все одним махом, по- 
просту не замечаешь, как курсор изменяет 
форму. Результаты подобных оплошностей 
печальны, ибо количество времени на ис- 
правление ошибок намного превышает ко- 
личество времени, потраченное на внимо- 
тельное и вдумчивое прохождение игры. От- 
сюда вывод: не выйдет у вас в этот раз прой- 
тись по уровням в стиле Саке, беззабот- 
но расстреливая любое подвижное сущест- 
во, попавшее в поле зрения. В Дракуле вам 
придется хорошенько пораскинуть мозгами 
и напрячь зрение, дабы не столкнуться с мел- 
кими неприятностями, с коими приходится 
сталкиваться по ходу игры (интересно, кто 
из вас с первого раза заметил ключ, нахо- 
дящийся в освещенном свечкой углу возле 


графа? (Прим. ред. — Я]. 

Асмсе №2: Внимательно присматривай- 
тесь к предметам в инвентаре и обдумывай- 
те места их потенциального применения. Воз- 
можно, какой-либо предмет используется не 
совсем по своему прямому предназначению. 
В таком случае можно попробовать совме- 
стить предметы в инвентаре (совмещаемые 
предметы находятся в инвентаре на дуге в 
левой части экрана). Пользуясь таким мето- 
дом, можно, например, зажечь свечу, заря- 
ДИТЬ ПИСТОЛЕТ... 

Асмсе №3: Если вы попали в тупик и ни- 
какие ухищрения не помогают, вам Должен 
помочь давно известный способ: подходите ко 
всем местам, где можно что-либо применить, 
и испытывайте там все подряд предметы. Ча- 
сто это помогает, однако подобные действия 
делают процесс игры значительно скучнее. 

Абдмсе №4: Если мои советы вам не по- 
могли, ищите проходилку в Инете. 

Абисе №5: Если все вышеперечислен- 
ное + проходилка + ваша смекалка не да- 
ют эффекта и вы упорно отказываетесь по- 
нимать смысл очередной головоломойки... 
Выключайте компьютер, уезжайте подальше 
от города, поближе к природе, и займитесь 
там чтением литературы, развивающей аб- 
страктное мышление®. 

Сложные моменты прохождения. К сожапе- 
нию, время — вещь чрезвычайно драгоценная, 
и тратить его надо с пользой не только для 
геймерской души, но и для приобретения но- 
вых знаний (или подготовке к зачетам @). По 
сей древней и веской причине (а еще потому, 
что игра все-таки получилась довольно-таки 
сложная — для кого-то, может, и непродуман- 
ная, несвязная), я продвинулся не ток уж да- 
леко от начала. Однако опыт борьбы с коз- 
нями разработчиков, которые заставили по- 
раскинуть мозгами не меня одного, уже име- 
ется. И я считаю своим беспрекословным дол- 
гом поделиться с вами, уважаемые читатели, 
знанием по прохождению хотя бы одной ло- 
вушки, которую, уверен, многие не смогли пре- 
одолеть по тем или иным причинам (хотел бы 
описать больше, но журнал-то не резиновый! 


Ну-с поехали... После открытия закрытой 
двери приобретенным в темном уголке клю- 
чом вы обнаруживаете еще одну комнатку с 
еще одной дверью. Да, именно ту, где стоит 
(или висит} не то спящий, не то мертвый граж- 
данин в фурожке (видимо, граф оставил сто- 
рожа). Вы, конечно же, берете, точнееркра- 
дете, у этого субъекта очередной ключ, не 
чувствуя ни малейших угрызений совести. Но 
тут вы слышите звуклломаемой двери, и ка- 
кая-то летучая мышь-переросток (видимо, вне- 
брачный ребенок Дракулы) врывается в ком- 
натку, готовясь съесть вас с потрохами. Ну 
да, благо, запас времени имеется — индика- 
тор времени появляется над головой у суще- 
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ства (не думайте, что это инди- | 
катор жизни, как в экшах — не 
льстите себя надеждой ®)... Вот 
здесь-то я и растерялся: од- 
на дверь закрыта, другую 
блокирует вампир, а время-то идет. 
Не знаю, что бы я делал, если бы 
не мой приятель. Оказывается, не- 
обходимо всего лишь выстрелить из 
пистолета, нет, не по монстру, а по замку в 
закрытой двери, и путь свободен — почти. За- 
ходим. Теперь надобно блокировоть вход ко- 
модом (справа от двери) — быстрее, быст- 
рее, сейчас вас сожрут! Да нет, не сейчас, 
пройдите в центр комнаты... Впрочем, кажет- 
ся, увлекся — мы ведь обещали, что прохо- 
дилок не печатаем. (Прим. ред. — хочу пре- 
достеречь еще от одной ошибки, которая сто- 
ила мне несколько втуне потраченных часов. 
Когда вы доберетесь до второго сидюка и 
попадете в застенки Дракулы (то то место, 
где у вас в первый раз по-настоящему долж- 
но захватить дух от роскоши графического 
исполнения}, вы найдете череп, который вам 
пригодится для сооружения устройства, от- 
крывающего дверь. Обязательно возьмите 
его с собой после того, как он будет исполь- 
зован — он вам пригодится еще раз много 
эпизодов спустя (финт вполне в духе разро- 
ботчиков}! Забавно, что если вы этого не сде- 


лаете, то, конечно, сможете продвинуться 
дальше... Но зато в то место, куда вы попо- 
дете через несколько локаций, и откуда уже 
просто не будет выхода — так называемая 
комната Чужаков — как будто создано для 
того, чтобы застрять в нем на всю оставшу- 
юся жизнь. И медленно сойти с ума...} 

Системные требования. Надо сказать, в 
этом ракурсе игра смотрится немного стран- 
но. Заявленные рекомендуемые системные 
требования (Р 200МГц/З2 Мб/4Мб ви- 
део/8х СО-ВОМ)} меня, конечно, не удивили, 
так как по сегодняшним меркам не считают- 
ся высокими. Но при дальнейшем изучении 
содержимого диска выяснилось, что они яв- 
но занижены, ибо на моем компе 
{Р2 350МГц/64Мб/16Мб ВапзКее/З6х СО- 
РОМ), как я уже упоминал, игра далеко не 
всегда протекала гладко. А согласитесь, что 
в игре квестового жанра, да еще илакакра- 
сиво прорисованнойлэти «тормоза» значи- 
тельно портят игровой процесс. Но-за все 
хорошее принято платить, и в этот раз пла- 
та выявляется в мощной конфигурации ком- 
пьютера. Так что если вы хотите и дальше 
наслаждаться всеми прелестями виртуально- 
го мира, пора апгрейдиться до должного 
уровня. А что же вы хотели, господа, ведь иг- 
ра — двигатель компьютерного прогресса. 

Р.$. Хочу выразить благодарность за по- 
мощь при прохождении игры Лахоп’у и Мог- 
р|веи$у. 
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Наименование 
КОМПЬЮТЕРЫ 


[Регнит Сотраа-100/16/1,З66/РРБ/ [ 594 | 99 | 
863 145 
[1320[ 220 | 11] 
[д 
1573 
281 

к6-2-500/64/7.6СЫ/8МЬ/ЗВЛ.А4 [1647] 289 [1 | 
1Вм-300 МН=/64МВ/6.4СВ/АМВ/ЗВ | 1682] 290 
ТАМОК6-2-450/МУРА/8^Ь/32/4.3/40х/ЕОР || 1732] 


: [С их 500/32/512/7,6 /5В/СБ/АСР/4МЬ | 1800 
К6-2-500/64/10СЬ/16мМЬ/5В/1,44 1818 


20 
К6-2 500/128/512/10,2/5В/СР/АСР/16М | 2700] 450 | 32 
[С300/32/7.6СБ/8МЬ/ЗВ/ 1.44 [1528] 268 [1 | 
ши 
С400/32/7,6СЬ/8МЬ/5В/1,44 1 
С433/32/7.6СЬ/8МЬ/5В/1,44 1 
[С=1600-700/16-1©8/4-64 АСР/4,З+возм | 1611 |273 
С466/32/7,6СЪ/8МЬ/$В/1 ,44 [: | 
С-600\2Х,ВХМА\32\4, За \удть 
С-633\2Х,ВХМА\32\ 4, Зуд ть 1646 
Се667-700/16-1©8В/4-64 АСР/4,З+возм | 1699] 

Сей 00/1 6-168/4-64 АСР/4,З+возмСОК/ | 1699] 
[С500764/10,26/8мЬ/5В/1,44_ | 1727 

295 
1783[ 310 [9 | 


1784 
СЕ-500/64МВ/6,4СВ/4МВ/ЗВ [14] 


СЕ1600/32М/4М/10,2СЬ/МВ РС Раипег 
Саегоп 533/64/4,3/8МЬ АСР/40х/ЕСР | 1901 


ММА СЕЕ733/64МЬ/ЛОСЬ/ВАСР/5В/СО52 
|СЕ(633/64мМВ/10.2СВАИООРОО 3200016М 


УАСЕ.633/64МЬ/20СЪ/З2АСР/ЗВ/СО52 39 


Саегоп 600/64/4/10,2 
Саегоп 633/64/10,.2/16/40х/5Ы/ЕОС 


[Се!500/64/512/7,6 /ЭВ/СР/АСРИВМЬ 
МУАСЕЕУЗ3 /256МЬ/З0СЬ/З32АСР/5В/СР52 


Се633/64/20СЬ/8МЬ ма/48х/15"/з6 
Се600/128/1ОСЬ/8МЬ ма/50х/15"/56 


1{1-600/64/10,2СЪ/8МЬ/5В/1,44 
Р!!-650/64/10,2СЪ/8МЬ/5В/Т,44 
Р!!-667 /64/10,2СЬ/8МЬ/5В/1,44 
РШ7ЗЗ\ВХМА\32\10,2\СР\9А\ 364 
РШ-700/64/10,2СЪ/8МЬ/5В/1,44 

1 800-1000/16-12В/4-64 АСР/4,З+в 


Р!!-750/64/10,2СЬ/8МЬ/5В/1,44 
Р-650/64/10,2СЬ/16МЬ/5В/1,44 


11-800/64/10,2СЬ/8МЬ/5В/1,44 
Р!! 650/64 /10,2/16мМЬ/40х/ЕОО 261 
МА РЗ-700(100}/64/1ОСЪ/Л6МмМЬь/5В/СР | 267. 


269 


700/®АМ64/110.2СЬ/50х/16МЬ/5Ь 
РШ-933/64/10,2СЬ/8МЬ/5В/1,4А 


ММАРЗ-700(100]/128/З0СЬ/З2МЬ/5В/СР 


2990 


Наименование 


Репйот 1! 500/64/8/10,2 


800/вАМ128/20СЬ/50х/16МЬ/ЗЬ 
МА Р3-800/255/30СЬ/32МЬ/5В/СР52 


Р!!700/128/20СЪ/16МЬ мв/50х/15" /5 4107 


РИ 000/16-1С8В/4-64АСР/4,З+возм СРВ 
2-1 700/128/512/20,4/5В/СО/АСР/З2 


РШ800/128/20СЬ/З2МЬ ма/50х/17"/з 


компьютеры на базе АМО АМоп 


РУЕОГ650-800/16-158/4-64 АСР/4,З+в | 1705 
[АНТопТ Би 650-14 16Н2/16-168/4-64 | 1805 


Оугоп700-800\32\4,З\49а\ 6 \у4тЬ 


Наименование грн. у.е. ко, 


= 


к6-2 /ООВОМ/АТНЕОМ ‚от 
[Рогов 700 Зов [336 [ 60 [8 | 
АМЛЬ 70ОМЬх КУ ЗЬ Мом Рогов ЗокеА^_| 339 [ 58 [18] 
[оле! Сайегоп 5ООМЬг, РБА | 342 | 60 | 24] 
342 | 60 [24] 
Г 50 | 34] 
[во [32] 
Га 18 | 
Га |8] 
66 [24] 
[6] 
Р-И 350 5есс 2 
АМС К7 А!Ног-Т-Ви4 от 650-11 СНЕ 
Се! 600 МЕ2(Сорептте 0.18ЕСРСА нау [38] 
Р.И Саегоп 566 128КЬ ЕРСА 


Сеегог 633-766А 128 сазв ЕСРСА Вох 
ОУВОМ 750. 
гие] Сеегоп 600 1тау 


АНоп650-1,1СН?/16-1С8В/4-64АСР/4,3 


РВОМ 700-800/16-1СВ/4-64 АСР/4,З+в 


Т-В!В2650-1,1\32\4, 39 \ $6 \м4тЬ 1888 
А750/64/10,2СЪ/16МЬ/5В/1,44 2046 
р700/64/10,2СЪ/8МЬ/5В/1.44 2069 


|АННопТ-Бич 800-1,}СН=/16-1СВ/4-64 2089 


Саегоп от 600 МВх по 766 
АМО РУВОМ 750 
11а! Саегоп 633 нау 
АМО Оугоп 750 

Ноп К-7 650 ТЬупдеф га 51256 
Репнит Сеегоп 633 Вох 
Р-И Саегоп 633 128КЬ ЕРСА. 
СЕТЕВОМ 600 ЕСРСА 
СЕЕЕВОМ 633 ЕСРСА 454 
Се! 667 Мь{Соретите 0.18}ЕСРСА гоу 
ыче! Се!егоп 6ООМН2, РРСА, Тга 


> 
В 


ь 
В 


Оугоп700/64МЬ/ЛОСЬ/ УМдео32МЬ/Зоуг! 
ТРопде 9650/64 МЬ/ТОСЬ/М вес 2МЬ/ 


Ригоп700/64/10.2СЬ/16МЬ/40х/ЕОР АС 


РОРО700/ВАМ64/10.2 /50х/16МЬ/ЗЬ | 2455 


ММА АН юг750/64/10СЬ/16МЬ/ЗВ/СР52 | 2473 


РУВОМ800/ЕАМ128/20.4/50х/32МЬ/5Ь 
Ригоп700/64/10,2/8МЬ м4/50х/15"/5Б 
РИВОМ 650/64/512/10,2/В/СР/АСР/ЗМЬ 
Рогот700/128/20.4/16МЬ 9/50х/15" 
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О О Ка 
0515 


Сеегоп 6ЗЗМН2 0.18/ЕСРСА ВОХ, 
епнит Сеегоп 667 Вох 

Сеегоп 667МН: 0.18/ЕСРСА ТВАУ. 

СЕШЕВОМ 633 ВОХ ЕСРСА. 

АМО Бигоп ЗООМКх, Зоске! А. 

Р-! Саегоп 700 128КЬ ЕРСА 
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|гее] Сеегоп 667 Вох 
РУКОМ 800. 

11 450-1000 256КЪЕСРСА(ТО00/133МНЕ 
Репнугт Сеегоп 700 Вох 
|Саетгоп 667МН? 0.18/ЕСРСАВОХ 
|АННЮл К-7 7ООТВипаегЫга 511,256 
Саегоп 700МН2 0,18 /ЕСРСА ТВАУ. 
АМО РУВОМ 800 
Т-ВИКО 750 
1гуе! Сеегоп 700 Вох 
|АМО Т-В КР 750 ЗосКе! А. 
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КГ1З3/ЛНИМОЕЕРРО800/128МВ/2ОСВ/СЕ 
АТО 650/64/512/ 10.2 /5В/СР/АСР/ВМ 
1-8185650/128/20,4/32М6 ма/50х/17" 


Т-В0800/128/20,5/32мМЬ м9/50х/17" 


СЕТЕВОМ 700 ЕСРСА. 

Сеегоп 7ЗЗМН2 0-18 /ЕСРСА ВОХ 

|АТНюп ЗООМВ2 633 

| АНоп К-7 800 Тнипдеф йа, ЗоскеА. 
мМмХ {ЗЕ А) 
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АМО БУКОМ 850 
АМО К7 Ап 800 МН; ММХбосКе! А) 


РВОМ 750/128/512/30,7/5В/СР/АСР/З2 


1-В1Р0700/128/З0СЬ/З2МЬ ма/50х/17" 
АТНКОГ750/128/512/30,7 /ЗВ/СО/АСР/З2 | 4800 |800 


ТУЮЩИЕ Д. 
роцессоры ____ 


МТМ 100, 150, 166, 200, 233‚от 


Се! 500_Мнг РРОАтау 


В 


ИМТЕЕР-11 500 - 933 ЕС-РСАют 
-ВЕО 800. 679 


В 


Саегоп 766МН2 0.18 /ЕСРСА ВОХ 679 
Репнит 1! 650/256/100 Вох 
Т-В!ЕО 850: 


епнит 1! 600 256КЬ/133 Вох 
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ме! Репйот 1! 866 256КЬ/1З33 Вох 

РИ 850МН? 256КЬ/100МН?/0.18/ЕСРС 
РИ! 866МН? 256КЬ/13ЗМН2/0.18/ЕСРС: 
Репнит Н! 700/256 Вох 

РИ ЗЗМНЕ 256КЬ/133МН2/0.18/ЕСРСА. 
АМО Т-ВВО 1.1СН2 Зоске! А. 
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РИ! 1О0ОМН2 256КЬ/1ЗЗ3МН2г/0.18/ЕСР. 
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Наименование 
Репнит Ш 1000/256/100 Вох 
АМО Т-В!КО 1.2СН2 боске! А 


Наименование 
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4 1.5СН2 ВОХ 
: Модули памяти 
МММ 8МЬ ЕРМ Нуи 
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ОВАМ 64РС-100 РС! 
ЗОВАМ 64РС-133 МСР 
5ОКАМ 64РС-133 РС! 
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МВ СКатТесь 68. Мо 440ВХ 
МА КТ-133 РС Райпег К1ЗЗМ$А-911, 


[ММЕСВОЗТАЕ ВХ/815/МААТХот 1 540 | 
542 


'АОреп" АХЗ4, МА694Х, РС-4, 15А-1 5 


"Зирег Стасе” $С-815М3 1815, АТА-66 
АОреп АХЗ4 


у.е. код 


6309 шеМАб94Х,ЕСРСА,РСЕ5, 1$А-1 85 
Мн6, МА694Х, ЕСРСА, РС-5,АСР-1 4х__| 507 | 86 | 


ПОЗТАВ М6УЗВ, МА РМ133/686А,Зоипа | 521 | 8% [19 


В 
АОреп АХ6ВС + адаптер ЕС-РСА. 
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СММ 64МЬ РСТ00 


АСОЕРбАВ1 55, 1815,Зоип8АИАео, АТХ. 
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ЫММ 64МЬ РС-100 
5ОВАМ 64РС-133 ЗАМЗИМС Опа. 


6315 1815Е, РСЗ, ЗВ, УОМА-100,АСР 
815ЕР Рго Ше {6337} ЕСРСА, РСЕ5, 
6340М МАКМЛЗ3, Зоске!А, 53 Зомадей 


0137 6337 1815е зос 370 ах 580 
$ 6330/6340 зосА( подр ИВОМ]200МН? | 580 


592 


128МЬ $ОВАМ РС-133 М-Тес® [228 [| 40 [24| 
СММ 128МЬ ЗОВАМ РС-133 230139 |8] 
5ОВАМ 128РС-133 РСЯ 
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6318МА694Х,ЕСРСА,РС1-3, 5В64 Сгес! 
СНАМТЕСН 6В.М, 14408Х, АТХ 
“зоНеК" 51-65КУ2 МА6У4х, АТА-100, 


ЮЗТАВ М6УСЕ, МА694Х/686А, боипа, 


ОПЕК $1-65К\2 489 


[=] 


. Наименование 
НОО 1, 2, 3, 4, 6, 7, 8 СЬот 
есасе 4,3СЬ 5 
‚3-45 ОВАВМРЕУ(ОЧАМТОМ5ЕАСАТЕМ/О 


сткие диски 1ОЕ,от 


‹Изи 9,1 СЬ УРМА-66 7200 $ае ! 
10.2СВ $атзипа 5400Крт ОБМА 66 
НОО 10, 13, 15, 20, 30 СЬ;от 
0.2СЬ "Риуйзи" 5400ВЕРМ 

1СЬ РУУПЗУ МРЕЗ102АН-5Т 
0.2 СЬ 5АМ$УМС 
ЕАСАТЕ (5400/7200ВРМ) УОМА-Т0О0,от 
ОЧАМТОМ (4400/7200ЕРМ) УРМА-Т00,‚от 
0.2 СЬР/.П5У МРСЗ102АТ 
зи 20СЬ 
ситзила 2ОСЬ УОМА-100 
О.4СЬ "Затзупа” 

ОС Затзипа УЮМА/66 ь 

0-30 СЬ РИ $Ц/\/0 5400/7200} 

ЦТО (5400/7200ЮРМ) УРМА-100,от 

15,0СВ-45,ОСВИВМ.РУЗПЗУАИО ОЦАМТУ 
0.4СЬ "Риизи" 5400ЕРМ. 

0.4 СЬ ЗАМ$УМС $\2042Н 

Иво 10,8 МРЕЗТО?АТ ИБМА/66 

узи 2ОСЬ МРС3204АТ УОМА-66 

0,5СЬ ОП1А-305020АТА/1О00 512мМЬ5400 

0.2СЬ "Зеавсе" 7200ЕРМ 
20.4СЬ ИВМ" РТЬА-305020 5400ЕРМ 
Оцапюит 20СЬ Ш? 4400грт 

ОСЬ “Фиапкит" (СТ 

0.2 СЬ РИУИ5У МРЕЗ1О2АН 

0-45СЬ 1ВМ(5400/7200 

ОСВ 5атзипа 5400Врт ЧОМА 66 

0.2 СЬ ЗЕАСАТЕ $1310215А 

0.4 СЬ Р/.И5ЗУ МРСЗ204АТ 

0,6С 5атзипа УОМА/100 

0.5 СЪ !ВМ 0ТЁАЗ05020 

ситзопа ЗОСЬ ИОМА-100 
Руизи З0ОСЬ 


м 


о 


5.3 СЬ РИИ ЗИ МРЕЗ1 5ЗАН! 
ОСЬ "Рийзи" 5400ЕРМ 679 | 116 


еадс!е 20СЬ ВатасичаШ 7200грт 2 690 | 117 
пни 20СЪА$7200. 695 122 
0-40СЬ @цапт(5400/7200 120 
@уапют 20СЬ АЗ 7200'рт ИОМА-100 
0.7 СЫ РУ МРСЗ307АТ 9 
ОЦАМТОМ 20,5СЬ, РиеБо! (М, 7200, 
ИИЦ 20,4 ИОМА 72008ЕРМ 
ОСЬ "Сиспит" М 72008РМ 
41 1СЬ ВМ" 2ТА-305040 5400КРМ 
еодае 40СЬ 18 
Оцапклт З0СЪ 1М 7200грт УБМА-66 
Оцегпют ЗОСЬ 


ВВ 


0.7СЬ "ИВМ" ОТТА-307030 72008РМ. 866 
ВМ 30 СЬ ОНА 7200 Крт 2 МВ УВМА. 

УОМА-100 2мМЬ 
ВМ З0СЬ ОТЕА 7200грт, УОМА-100 2МЬ 


ВМ 40 СЬОПА 7200 Крт 2 МВ ОМА 
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46. 1СЬ ВМ" ОТЬА-307045 72008РМ 
ВМ 45СЬ ОТЕА 7200грил, УОМА-100 2МЬ 


61.4 СЫ ВМ 2Т-АЗО7060 
уч ОЕ ах 
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110 
СММ 128МЬ 7.5пс РС-133 Стеел 106 | 21 
РММ 128МЬ 7 5 РС-133 Зрестек ЗОНЕК 51-65МЕ, {815Е, $370, Мдео, 
ГИММ 128М $ОВАМ РС-133 Зетепз “ЗоНнек" 51-75КУ+МА КТ133 АСРАх,5В 108 | 34 
ГРИММ 128ММЬ РС133 Вгапб 1ВМ/Нуопдаи/ 
51мм 32МЬ ЕО 637 
СММ 256 МЬ ЗОРАМ РС-133 640 | 110 
ГРАММ 256МЬ 7.5псРС-133 РС! ЕСРСА"№516326" 1815 Мео+АСРХА,ЗВ, 110 [31 
ЗРВАМ 256РС-133 РС! [АТЕЕО815ЕР, Зоуп4, АСР, ЕСРСА.АТХ_|_ 649 | 111 | 19] 
РИММ 256М $РРАМ РС-133 Зетегз 510 
ЗОРАМ 256РС-133 ЕСС Нуипфаи 696 | 121 | 20 СНАИМТЕСН 6ОЖ\2, 815Е, Маео,5оипд | 649 | 111 | 19 
Материнские платы _ : “Зонек"$-65МЕ+815Е, АТА-ТОО,ЗОИМАМ 111 
[486 + СРУ АМО 9Х4*100 8 [15 [16] АБ ВХ1 33 -ВА!Р 440ВХПАСР, 5 РС, 111 
113 | 20 ВЕб-ВА!О, +4408Х, Зю-1 АТХВАЮ 0 [655 | 111 
Материнские платы,от 222 | 39 |1 пе КО81 5ЕР,РСЕ-5 ОМММ-З,АТА-100__| 655 | 112 
2Х Опата!+5 уп 285 50 "Мего!аг" 6337 1815ЕР, РС|-6, ЗВ, 112 
ВюзгМ7МКВ КХ-133 Э<1А ЗоурдАТА- 286 [51 [6] СНАЮМТЕСН 60.2, 1815Е, Удео,Зоипа 113 
56,815, ЕСРСА, ЗВ Уатава, АТА-66 114 
36 “АОреп" АХЗ$, 1815Е, РС-5, РАММ-З, 115 | 34] 
[19] 63151 1815Е, РС-З, ЗВААМ 10/100, [679 [115 [8] 
[ЗАб,1815ЕР, ЕСРОА, АТА-100___ | 684 | 116 |8 | 
"Тгопзсепа" Т5-АЗРЗ 1815ЕР, РСЕ5, Нея 
6330 МачеМАКТ2Рго,ЗоскевА.РСЕб, 690 [117 | 8 | 
[АВП 516. 815, ОРМА 66, АТХ___ | 696 [119 | 19] 
`Зирег Сгасе" $С-АРР13383 МАБУЗА, [АОреп АХЗ$ 702 | 122 
МАМИ С909, МА 69ЗА/586В,боске!370 
МЬ ЕРОХ 35РАЗ/, 181 5ЕР. 120 
[450$ СОВХ.Е, 4 40ВХ, ЕСРСА, УБМА100 122 | 19] 
МУРЗ/АЙ ТООМЕ2ЗЗА/ЗРО/ЛАСР/2 РММ МИН М2 125 
УТЕС КО815ЕР ОЕМ 125 | 20] 
РСРаниегС908, МА6УЗА/596В,1ЗЗМНЕ, 726 | 123 
1МТЕЕО815ЕЕАА, ЗВ Сгеатуе, АТХ, 128 
[АОреп МХЗ$ 1815Е м/-ап 10/100 131 
МАМИ С871, 1810, Зоске! 370, Учео "Азиз"С0$[2-С1ВТБЕР, РА, АСРАх, 34 
МВРИНИ 440ВХ 5370 АТХ Соррепти 767 | 130 | 8 
773 | 131 [8 | 
[Азуз С0З12-С 50ске!3701815е 136 | 21 
845 | 147 
|АВИЗАСЕ.815ЕМЧео /ОМАТОО, ВАЮ, 147 [19 
[450$ ©1512, 1815Е, ЕСРСА, УБМА 100, 
[4515 ©05Е2 ие! 815Ебоюпо}, 3-м _ [903 | 153 |2 | 
а 57 
КТ7А-РАО,КТ-133,ЗоскегА, Е5В133>2 920 | 156 
6940 Рго, МАБЯ4Х Рио! ЕСРСА, АСР 4 Г 163 | 8 | 
р 6940 Рго-АРМАВУ4Х Рис! ЕСРСА,Ёте 
190 


Ми 260100 
МИЦ 285100 


МАН: ОВ 00 


МИЦ. 2СА200-М Зо! Рис! 1840 
|АОреп ОХЗК р№5 


СТ- 6ВМ 4408Х $/370 АТХ(66-1З3МЬх 


540М Оцапилт 
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СР-ВОМ Теас 40х, ОЕ 
РУО-ВОМ АОРЕМ 12х/40х 
1Р 250МЬОМЕСА и ОЕ 
2\УО-ВОМ 12х, СВЕАТМЕ 
РУО-ВОМ $ОМУ,РЮМЕЕК, ЗАМ$УМС 
РУО-ВОМ 5бопу ОБИ 1211-10 
ЕАС 4х4х32х 
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РУО КОМ Рюпеег 16/40х РЕ 
РЕ 


[В 


РУО-ВОМ ТЕАС 8х О\-28Е\МоеБоск зте 
СР-ВМ/ АОРЕМ СЕ\М\/-1232 12х/10х/32х 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 11(130) 12.03 - 19.03.2001 
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Наименование Наименование 
СР Е\М/ Уатава 16х/10х/32х РЕ 
СО Р\/Теас 4х/4х/З2х, ех! УЗВ, 


СР ВМ Теас 12х/10х/32х, РЕ 


МО РО ЛТЗИ 6401ОЕ и 
[ 1466 | 255 [20] “ЗрайЧе" Ема ТМТ2 М64 З2МЬ 
про и = 5УСА $ЗРАВКЕ ТиТ2 М64 З2МЬ 


МО РУЗ 6405С 5 и. 
К-М/ой@ ТУ Типег м//ЕС, РСТ, Ки 


[СЗ МИЦ. 50Е2930С 
МАИ ВА!Р100 
ИЛИ еШпк1394 


Наименование грн- 
| 
1121 | 


д 


агизипа 17"7505,0.28, О$0,1280х1024 
5"баптоп 75Е (0.24,1280х1024) 
7" ЗАМТЕОМ 75Е 


12 
| 


$ОМУ 1.5"/24"до1600х1200х120Н2",‚от 


$СУМИЦ. $ЗЮЕ-2У3160 
КАР АВАРТЕС А$К-21005 


17" ЗАМЗУМС 7505 

5" ЗОМУ ЕТ О0Р,1280х1024@60Н:,1024х 
17" ЗАМЗУМС 753/7550Е 
ОМУ 15" ЕТООР, 05, 0.25,1280х1024 


РА АРАРТЕС А5К-32005 


| 
| 


ЗреакКег$ \/АВО-220 80\/ 


17" Затзупа75ЗОЕ 
Затзипа 17"7530Е,РупоНс!,1280х1024 


УСА 5РАРКИЕ Тпт2 Рго 32МЬ 
32МВ АСР ЕМА-ТМЕ П Ри 

"Зраге" ма ТМ 2 Рго З2МЬ 5СКАМ 
ЗМСААПХреп 2000 32Р6О 403 
З2М АСРх4 Юма ТМТ2 Инга 


реакегз А4 ТесВ А$-6 120\/ 

реаКегз ЛУЗТЕК $Р-613, 100\/ 

р. СЕМИ /ЛЕАСЛОМАХ 60/1200\\/,от 
реаКегз $Р5-266, 1808т 

СТА!$ 4000 


‘атова ре! Уатока 740 32 


Хмисуе-5000усие (ЕЗ5 АНедго) 


5оупа АОреп АМ/200 РНапют 
реаКегз 5Р5-606 2хЗВт дерев.корпус 
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Ремонт источников питания, от [30| 5 [16 
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Код Название фирмы 
2000 Сотр (044-2393923] 


1 
2 АВС Сотруег (044-2542004) 6 
3 Сотраз$ (044-5319730)} 21 
4 Оемсот (044-5319510) 34 
5 ПРак (044-4647178} 47 
6 Маоднесй (044-2947558)} 39 
7 Затзипа 48 
8 Зри\М/ (044-4635998)} 35 
9 Ума (044-2163049, 2382913} Я 
10 Бамбук магазин (044-2543468} 12 
11 Горнвест (044-4646699, 4183617) 6 
12 Зеленая волна (СВЕН} 25,32 
13 Инвестгазето (044-2442072) 24 
14 Инкософт (044-2464389) 36 
15 К. 11 
16 Кварк-М (044-4411616, 2416741} 5 
17 Колокол (044-4617988)} 39 
18 КомТехСервис (044-2165567, 2745928} 5 
19 Корифей+ (044-4510242] 37 
20 КТрейд (044-2529222) 2 
21 Ламия (044-2391055) 6 
22 Медвин (044-2418421) 47 
23 Навигатор (044-2419494} 4 
24 Нормодон (044-2391080) 7 
25 Пром регион (044-2468461) 14 
26 Пульсар (044-2470955, 2639983} 5 
28 Скив (0432-324550} 15 
29 СовИнфотех (044-2767316,2768021) 7 
30 СЭТ{044-2509761} 8 
31 Творчество (044-2341204] 8 
32 Тест98 (044-2298095, 2280361) 8 
33 Техпрогресс (044-2121352, 4163395) 33 
34 Фрам-95 (044-4783921) 33 
35 Элси (044-2283988, 2283945} 33 
36 Юним (044-2285461) 39 


Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чоть наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Мой компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрпочты», а также по 
адресу ммм.ро$Ма.Юем.иа, подписной индекс 35327. 


Стоимость подписки: 
<> на один месяц — 5.89 грн.; 
<= на год — 70.68 грн. 


Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут 
обратиться в службу курьерской доставки — ‘тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 

«К$5» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 

«Периодика» (044) 228-0024. 


В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 


начнем с ними работать. 


А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Союзпе- 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газетных 
раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 


других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- | 


пропетровске и многих других по всей Украине. 


До встречи! 


0 младшем брате замолвим слово 


А у всех наших геймеров родостное событие — «Мой игровой | 
компьютер» с февраля выходит два раза в месяц. Распространяется это | 


издание так же, как и его старший брат — «Мой компьютер». Подписной 


индекс 22307. 
Не забывайте, что жизнь — игра! 
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НЕПЕРЕВЕРШЕНА:  БЕЗДОГАННУСТЬ 
НОВИТНИХ: ТЕХНОЛОГИЙ 


В ГГ ‚ 


Киев, пер. Новопечерский, 5 тел.: (38 044) 252-9222 $ К-ГВАЕ 


ИОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 


Одесса, ул.Нежинская, 44. Тел.: (38 0482) 26-8813, 77-1552, факс: 77-1553 


